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Resumo

Esse relato de experiéncia descreve intervencagpgita com énfase em metodologias ativas
com criangas dos anos iniciais do ensino fundarheR@rticiparam 10 estudantes do 1° ano do
ensino fundamental de escola municipal localizada=ermosa-GO. Os estudantes tém idade
entre 5 e 7 anos. Para a intervencao pedagoégiam f8 encontros semanais com duracao de
duas horas, totalizando uma carga horaria de l&shemtre os meses de marco e abril. As
intervengdes ocorreram em um espaco reservadaoka estiveram énfase em desafios, jogos e
situacgdes problemas, num contexto de interagcdalso€odas as criangas que participaram da
intervencdo tiveram mais agilidade em lidar contwal, grande avanco na alfabetizacéo e
outras dificuldades apresentadas antes da intétoefs estudantes criaram formas proprias de
resolver os problemas criando procedimentos qeeattif em sua grande maioria, dos utilizados
convencionalmente, 0s quais, muitas vezes, elesoi@preendem. A cooperacao substituiu a
competicdo em situacdes desafiadoras. A utilizalpdgogos e desafios se mostrou eficiente na
colaboracéo para a construgédo do conhecimento eelmsandos.

Palavras-Chave:Intervencgao. Jogos. Metodologias ativas. Desenvato.

Introducao

Os métodos de ensino podem ser tao importantesagoarproprios contetdos
de aprendizagem. Uma forma de romper com modedascionais de ensino, seria a
busca de novas metodologias de ensino-aprendiza@enso de metodologias ativas

tem mostrado bons resultados tanto para o futwifegsor quanto para o educando em
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formacdo, como tem propostos os estudos de KAMIOZ2 2008,) PIAGET (2006),
MACEDO (2005), ARAUJO E SASTRE (2009), VERGNAUD @D.

Para Bessa (2013), as metodologias ativas podeen #adiferenca no ensino.
Para essa autora, os alunos quando adequadamemiglaets por meio de métodos
ativos tem uma aprendizagem significativa e predutiSuas estruturas cognitivas vao
progredindo e conseguem estabelecer relagbes entenhecimento formal e o
cotidiano, de tal maneira que o conhecimento n&anémitido de forma mecéanica, mas
um processo de construcgao.

Utilizadas como formas de desenvolver o processendeo e aprendizagem,
conduzir a formacdo critica do aluno. As metoda@sgativas podem favorecer a
autonomia do educando, despertando a curiosidadéreulando tomadas de decisdes
em sua pratica social, sejam elas em grupo ouithdill Uma das metodologias que se
destacam no ensino superior € a Metodologia da lénalbizacdo (MP). Sao
precursores dessa metodologia os trabalhos de IBE®85, 1999), Vasconcellos
(1999), Colombo; Berbel (2007), Gamboa; Berbel @04 Freitas (2012). Para esses
autores essa € uma metodologia que valoriza o memsa do educando, colocando-o
como construtor do mesmo. Para Bessa, Castro egdedr(2017), a metodologia da
problematizag&o possibilita a participacao ativaestodante na construgao significativa
do conhecimento. O foco € o desenvolvimento dacidgde de enfrentar problemas,
propondo solucdes viaveis, competéncia desejadappafissionais de diferentes areas.

Berbel (1995) associou a metodologia de problemedia com o conceito de
praxis, o que a coloca bem préximo do contexto alandcdo inicial do curso de
pedagogia. A autora considera que, por ser um @ngue busca, em atividades
conjuntas dos alunos, problemas a serem identd&gacbnhecidos e resolvidos, tendo
em vista a transformacéo da realidade, alunos fegeares vao-se constituindo como
sujeitos da praxis. Ela compreende que na meto@dotteyproblematizacdo mroblema
€ a propria realidade ou uma parcela da mesmagrafida como problema real a ser
resolvido ou melhorado mediante a acdo conjuntabjetivo é levar o estudante a
tomar consciéncia de seu mundo e agir intenciond@bngara transforma-lo com vistas
a uma sociedade melhor.

A metodologia da problematizagéo favorece o dedeinvento da autonomia,
embora utilizada com frequéncia com estudantesndme superior, seus principios do
desenvolvimento autbnomo séo validos para qualgivel de ensino. Kamii (2008)

menciona que é necessario criar na escola um areldisico e social que encoraje a



conquista da autonomia, se se pretende formarmdidades intelectuais e moralmente
autdbnomas, € necessario envolver o aluno em afieglgue trabalhe a cooperacéo, o
respeito matuo, observando também os valores mardisirais e religiosos que sdo de
seu convivio.

No ensino fundamental a inser¢cdo de sequénciaiadisa&om jogos de regras,
desafios e situacdes problemas promove a constag&mnhecimentos importantes
como a aritmética, a linguagem escrita e outro$ouiea ludica e agradavel.

Para Petty (1995, p. 124) o jogo de regras asseméugar na pedagogia e na
psicopedagogia, com a vantagem de atuar “no andas atitudes (organizacao,
atencao, autoestima, disciplina, etc.) e do deseinvento do raciocinio (interpretacéo
de informacdes, busca de solucdes, levantamentipdéeses, analise e superagdo de
erros etc.) ”.

Através de jogos € possivel que a crianca tenha dimensdo de tempo do
antes e depois, quantidades, pouco ou muito, aprenelxercitar a compreensado da
sequéncia, inicio, meio e fim, etc.

Conforme o Referencial Curricular Nacional (199&)ianca precisa brincar, ter
prazer e alegria para crescer, precisa do jogo dommea de equilibrio entre ela e o
mundo e atravées do ludico a crianca desenvolvgePid976), no seu estudo sobre a
formag&o simbdlica da crianca define o jogo comwdse “atividade intelectual da
crianca” (p.160). Ele ainda analisa 0 jogo sob étiea cognitivista e caracterizado por
uma particular orientacdo do comportamento que rder® assimilacdo. Para Piaget
(1976, p. 139)

“[...] Cada ato, de inteligéncia € definido pelseguilibrio entre duas
tendéncias: acomodacdo e assimilacdo. Na assimjlag&rianca

incorpora eventos, objetos ou situagbes dentro olenals e

pensamentos, que constituem as estruturas memt@sizadas. Na
acomodacao, as estruturas mentais existentes nizagase para
incorporar novos aspectos do ambiente externo. ribera ato de

inteligéncia, o sujeito adapta-se as exigénciagrmbiente externo,
engquanto, a0 mesmo tempo, mantém sua estruturalnieaicta. O

brincar neste caso é identificado pela primaziastmilacdo sobre a
acomodacdo. Ou seja, a crianca assimila eventdsjeto® a suas
estruturas mentais.

Kamii (2002, 2008), salienta que os jogos, desaéiosituacbes problemas,
podem representar um importante recurso didatee anlas, desde que seja trabalhado
de forma contextualizada explorando o cotidiano d#@ncas e permita a acdo dos

estudantes.



Mantovani de Assis (2013 p. 270), propde “[...] umaatica docente que
propicie atividades reais (experimentais), desesidas em cooperacao”, porque existe
um estreito paralelismo entre o desenvolvimentdwlagies intelectuais, da afetividade
e o0 desenvolvimento social. Os progressos no desemento da inteligéncia
repercutem também na afetividade e na vida sogisl.acfes, a motivacdo e a
cooperacao interligam-se intimamente as funcoeeittuais.

Na perspectiva das metodologias ativas e da irelerapcial esse relato
apresenta o trajeto de uma intervencao pedagogica,0 objetivo de inserir jogos,

desafios e situacdes problemas em turma de 1°ckagino Fundamental.

Metodologia

Esse € um estudo de natureza qualitativa descmitigeventiva. Participaram de
intervencdo pedagodgica 10 estudantes do 1° anonsiooefundamental de escola
municipal localizada em Formosa-GO. Os estudantgant encaminhados pela
professora porque apresentavam algum tipo de Wi&de de aprendizagem. Os
estudantes tém idade de 5 a 7 anos, sendo 8 darsesculino e 2 do sexo feminino.
Foram 8 encontros semanais com duragdo de duas tmtedizando uma carga horaria
de 16 horas no periodo entre os meses de marqil.eAshintervencdes ocorreram em
um espaco reservado na escola.

Para a intervencdo pedagdgica foram selecionadadaaies com énfase nas
metodologias ativas, em especial os jogos de redesafios e situacdes problemas
conforme relacionados na tabela 1. Durante avietedo, foi utilizado o método
clinico que consiste em uma intervencéao sistemdtgaesquisador em funcao do que a
crianca vai dizendo ou fazendo. Constitui-se enabes¢cer um didlogo utilizando
situacdes experimentais propostas pelo pesquisadando explorar os raciocinios das
criangas. As atividades propostas na intervencatengplaram duas vertentes: alguns
componentes curriculares do ano escolar em cupegos que representassem desafios
estratégicos, sem a presenca de componentes @megulodas as atividades estavam

em forma de desafios, jogos ou situacao problema.



Quadro 1 — atividades propostas na intervengéo pedagoégica

Atividade proposta

Aprendizagem
esperada

ou competéncia

Jogo da memodria com palavras simples
imagens* — Encontrar a imagem associand

eReconhecimento das palavras, e a
pagsociacdo da palavra escrita com a

palavra e formar pares. imagem.

Relacionar nimero com a quantidade*— | Reconhecimento dos numeros e
Formar pares relacionando a quantidade gq@antidades.

imagem.

Jogo da memodria com figuras Geométricas* | Reconhecimento das figuras

Formar pares de figuras geométricas.

geomeétricas. Estabelecer relacdo termo
a termo.

Numeral estourado — bexigas com nuamero

uma crian¢a estoura o baldo tira o niumero €

a contagem com a turma.

sReconhecimento dos numeros de 1 a 10,
tmsociacdo do numero a quantide
Adicao e subtracao.

Jogo de forca com nomes- ser capaz d
identificar a palavra a medida que vai
formando.

eReconhecimento das palavras.
se

Jogo com palitos*— Com uma quantidade

de palitos a crianca deveria formar figuras ¢

guantidades diferentes.

XConceito de espaco, correspondéncia,
amoantidade, antecipacao, calculo mental.
Construgdo das estruturas aditivas e
multiplicativas

Desenho e a palavra

comecarem com a mesma silaba.

correspondenteReconhecimento de letras e palavras,
separada em silabas— Agrupar as cartelas qt

lassociando a imagem.

Jogo cilada — relacionar o caminho em u
labirinto sem ficar preso

nicstabelecer
caminhos,
estratégias.

relacdes,
prever situacoes,

antecipar
utilizar

Jogo ache e encaixexCorrespondéncia entre

palavra e gravur

&econhecimento de letras e palavras,
associando a image

Plaquinhas de imagens com sequéncia

Organizar as categorias do tempo, antes,
durantes, depois.

Sequéncia de imagens Pinoquie Historia do
Pinéquio organizado em gravuras.
https://livrospralerereler.blogspot.com/2011/0,

Aprendizado de sequencias, antes e
depois. Relacionar permanéncia,
dmudanca, simultaneidade, semelhancas

pinoquio-uma-historia-magica.html e diferencas. Relacionar diferentes
imagens no espa

Linha do tempo de nascimentc- identificar o| Desenvolver a autonomia, identidade

dia e ano que cada crianga nasceu. pessoal.

Massinha de modelar - identificar| Reconhecimento das letras do proprio

ingredientes, trabalhar as letras do nome. nome. Perceber estados fisicos

transformacdes dos elemen

*MANTOVANI DE ASSIS, O. Z. Proepre fundamentos tedricos para o ensino

fundamental. S&o Paulo: Book, 2013.
Fonte: dados organizados pelas pesquisadoras.



Resultados e discussao

Foi proposta intervencdo pedagodgica com 10 criardm@msl® ano ensino
fundamental. A fim de verificar os conhecimentoévips dos estudantes foi feito uma
sondagem para verificar o nivel de psicogénesdndmd e verificou-se que das 10
criangcas que participaram da intervencdo someni@ delas encontrava-se no nivel
silabico, ou seja, comecava a perceber a correépoiad entre as letras e a fala,
contudo, interpretava a letra a sua maneira, atdlouvalor de silaba a cada uma, cada
silaba representava uma letra.

Nove criancas estavam no nivel pré-silabico, fase qgie a crianca nao
estabelece relacdes entre a escrita e a pronlssa. € o primeiro nivel proposto por
Ferreiro e Teberosky (1986). A crianca comeca &gb&r que a escrita representa
aquilo que é falado. Ela tenta se aventurar petataspor meio da reproducdo de
rabiscos e desenhos. Ainda ndo consegue relacienbatras, com 0s sons da lingua
falada. E um nivel bem elementar. Nesse nivel feeaoontradas criancas de 5, 6 e 7
anos. Independentemente da idade, verificou-seopeneidade das criancas no nivel
pré-silabico.

A sondagem possibilitou compreender o desenvolvionda cada crianga, seus
conhecimentos previos, e identificar suas dificdetapara entdo planejar uma acéo
pedagogica, com possibilidade de superar as dificidds apresentadas. Ara Pereira &
Tacca (2010), cada crianca aprende e se deserd®bleema diferente.

Foram realizadas 10 intervencfes pedagodgicas conengontro semanal de
duas horas, contudo, neste trabalho sera desonterge quatro intervencdes. A forma
de organizacdo utilizada nas intervencdes utilimmmo modelo o conjunto de
atividades proposto por Mantovani de Assis (20E8sa autora propde para um dia de
trabalho um conjunto de atividades que consisteplmejamento do dia, atividades
diversificadas, individuais e avaliacdo do dia.&Saescrito a seguir o planejamento do
dia e a proposta de atividades para essa etajzauldas

No primeiro momento da intervencado, foi proposts atunos escolherem a
sequéncia de atividades, dentre aquelas apresentaidau definido que eles teriam
liberdade de escolher a sequéncia das atividadegyudon, ndo era permitido “néo

escolher”. Na medida em que iriam escolhendo, ireald uma figura com o nome da



atividade, em um relogio feito de E.V.A visivelatbs. O nariz do relogio tinha um
ponteiro que marcava a atividade que estava sezaliaada, em que eles poderiam a
cada momento visualizar o que ja fora feito, e @ ginda restava para fazer. Conforme
pode ser verificado na imagem 1.

Para Mantovani de Assis (2013), o planejamento ido marca o inicio do
trabalho diario. Os alunos, juntamente com o pegfiesdecidem as atividades
planejadas por eles para aquele dia, e determimamual sequéncia serao realizadas.
Essa rotina permite as criancas: planejar e exeatitadades dentro de um periodo
determinado; construir a no¢do de tempo, realizuenas escolhas e favorece a
construcao da autonomia.

Essa atividade foi estabelecida como uma rotinacantaceu em todas as
intervencdes. Verificou-se muita dificuldade quaate@scolha das atividades do dia.
Embora fosse uma decisdo bem simples, as criaagasigm ndo compreender, mesmo
sendo enfatizado que se tratava de uma escoll@a Krequentemente eles ficavam
esperando alguma reacao negativa quanto a sua@&sooha das formas de amenizar a
inibicdo dos alunos foi fazer uma lista dos alusponsaveis pela virada dos cartazes,
uma vez, concluida a atividade a fim de provocgrensamento das criancas foram

langados alguns questionamentos:

Bolsista: - Qual é a primeira atividade que fazefhos
Aluno 1: - Lanche (resposta esperada: chegada)
Bolsista - “Lanche? Tem certeza? Quem te deixascala?
Aluno: - Mamae, papai, vovd, vovo irméo, a van...
Bolsista- E 0 que acontece?

Aluno: A gente chega, né?!

Bolsista: Entdo a primeira coisa é?

Aluno: Chegada.

Pelas respostas das criancas verifica-se commautivdificuldade em estabelecer
simples relacdes de permanéncia, mudanca, simigdétatee semelhancas e diferencas,

que sado condi¢des necessarias para a construgég@tade tempo.



Imagem 1 Crianga orgamzando a sequenma das atividaddsdo

Fonte: acervo das pesquisadoras

Apos o planejamento do dia uma das atividades ptapdoi a sequéncia de
imagens da histéria do Pinéquio: consistiu emsgr&ar as criangas um conjunto de
imagens, que deveriam ser cortadas a fim de mamtarjogo de memoria a ser
trabalhado em grupo, contudo antes da montagendelesiam ouvir a verséo oral da
histéria.

Imagem 2 Crianca recortando as imagens do jogo de sequéadistoria do Pindquio

Fonte: acervo das pesqwsadoras



A principio eles conseguiram entender que as imgaderam organizadas
seguindo a ordem da histéria contada, mas quamdmforganizar a sequéncia tiveram
muita dificuldade, ndo conseguiam associar e lerdwada historia para ordenar as
imagens na sequéncia, e solicitaram que a hidtiss®e contada novamente. A atividade
deveria ser desenvolvida em grupo, o que gerouanoaihfusdo e atrito, as criangas

tinham dificuldade nas relagGes interpessoais.

Inicialmente eles organizaram todas as imagens toal@amente, sem
relacionarem com as imagens. Somente um aluno guinsassociar as imagens a
historia. Apos a segunda leitura, eles conseguiramtar a historia e demonstraram

muito entusiasmo.

Na avaliacéo final do dia, foi proposto aos alugos comentassem sobre tudo
que fora feito no dia, o que mais gostaram ou o i@ gostaram. A principio, 0s
alunos ndo conseguiam descrever sequer o que hardonfeito no dia, estavam
retraidos, com medo de falar e estar errado. Foicaxlo que n&o havia certo ou errado
e que gostariamos muito de ouvi-los para nos pnogyranelhor na outra semana. Mas
ainda assim, as primeiras interven¢des foram bdicedi. Poucos falavam, e repetiam
0 que o colega dizia. Concordavam com tudo, uavéaluma resposta e 0s outros
repetiam, demonstrando muita timidez, e ndo conm@egsequer apontar 0s pontos
positivos e negativos. A seguir sera apresentaddialngo que descreve a dificuldade

inicial das criangas em se expressarem.

Bolsista: O que fizemos hoje?

Aluno: Muitas coisas

Bolsista: Digam o que fizemos:

Aluno: Histdria do Pinéquio

Aluno: Jogos

Bolsista: O que mais gostaram?

Aluno: Tudo

Bolsista: O que ndo gostaram? (Demoravam muito aedpr, ficavam olhando um
para o outro).

Bolsista: Por qué?

Aluno: Porque sim.



Ao longo das intervencbes houve uma efetiva ppe@do dos estudantes,
contudo, nas primeiras intervencdes os estudaitearin muita dificuldade com a
interacdo social: brigavam uns com o0s outros catesteente, empurravam, chingavam.
Quando foram apresentados a alguns jogos ou alesdativeram dificuldade no
trabalho com o grupo, pois queriam 0 jogo someata pi, mesmo que para jogar fosse
necessario contar com a participacdo do colega &issacao era agravada por serem
alvo constante de cacoadas e discriminacdo. Predemium forte sentimento de
fracasso e inadequacéo que parecia influenciartimageente o conceito que possuiam
de si mesmos e de suas proprias possibilidades.

A fim de superar essa situacdo inicial, foi necgsgéabalhar a qualidade das
interacbes entre os estudantes, incentivando eizamulo o0 respeito mutuo, para que
esses se sentissem seguros e pudessem exporesassriehlizar acdes, fazer tentativas,
errar e acertar. Ao longo do processo de intern@n@@ possivel acompanhar o
desenvolvimento cognitivo e social das criancassetransformacbes na relacao
estabelecida com a professora e os colegas. Conegaestabelecer relacbes menos
agressivas com as outras, integrando-se melhaugo.g

Nas primeiras intervencdes predominou o trabalhopequenos grupos, com
atividades diversificadas, (cada grupo tinha umaidaide distinta), mantendo a
possibilidade de o estudante escolher entre oltaliradividual e o trabalho em grupo,
e realizar escolhas entre as atividades e os figpeniveis em cada intervencao.

Ao final da intervencdao foi feita uma roda de casaea fim de verificar como
0s estudantes percebiam a sua propria atuacdo. €ssaopratica de auto avaliacao
parece nao ser uma realidade na vida dessas @igngéicou-se muita inibicdo por
parte deles durante a primeira roda de convergaopta, repetiam a fala do outro, tinha
dificuldade em manter atencdo a postura de perreansmm roda. Nas avaliacdes
subsequentes verificou-se um melhor desempenhdaaaparticipacdo, as trocas de
pontos de vista foram capazes de estabelecer uogalia partir da fala do colega. As
interacOes sociais durante as intervencdes e mkas me conversas foram bem mais

eficazes.

Consideracoes finais



Ao longo da intervencéo ocorreram mudancas sigtifias no comportamento
dos educandos quanto aos conteudos escolares mrededas intervencoes.
Demonstraram autoconfianga, interesse, autonomtaleatual, e demonstraram
mudancas relevantes quanto a indisciplina. Alguonasicas que estavam no nivel
pré-silabico, passaram para o nivel silabico e ithbiso para o nivel alfabético.
Desenvolveram nog¢des referentes ao numero e raida@de, correspondéncia termo a
termo, comparacdo, e outros. O uso de Metodologisas potencializou
desenvolvimento ao educando, abriu a possibilidedaovas formas de pensar e agir,
propiciou uma visdo diferenciada ao educando acefaaconstrucdo de seu
conhecimento.

As experiéncias vividas durante asriren¢cdes, demonstrou a importancia em
buscar e aplicar um referencial teorico-metodoldggue ajudasse os alunos a
apropriar-se do processo de construcdo do conhetmeE possivel, com uma
metodologia voltada para a agao sobre o objeto afterimento, obter melhores
resultados e evitar fracassos de alunos que muéass sdo reféns de métodos de
ensino mecanicos e tradicionais.

Os jogos podem facilitar o ensino gpeeadizagem dos educandos, produzindo
conhecimento e desenvolvimento nos contetidos elwaindo para a interacdo social e
autonomia, criam procedimentos que diferem dos @acivnais. O professor deve
reconhecer a intencionalidade pedagogica que galorprotagonismo dos alunos, sem
desconsiderar seus limites, interesses e curiassgarnecendo os meios para a

conquista das competéncias esperadas.
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