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Este resumo expandido relata a experiéncia do académico do Programa de Iniciacdo Cientifica
Voluntéria (PVIC/UEG), da Universidade Estadual de Goias do curso de Sistemas de Informacgao, do
projeto de pesquisa cujo titulo é: Desenvolvimento e uso de uma ferramenta baseado em campos
semanticos para levantamento de requisitos. Onde a proposta do trabalho é desenvolver uma
ferramenta que faz o levantamento de requisitos, e estes além de gerenciar os requisitos levantados e
inserido no sistema, crie também uma base de conhecimento de modo que possas identificar a
seméantica dos requisitos inserido no sistema de modo que os dados inserido ndo tenham dupla
interpretacdo dentro de um contexto de desenvolvimento de software. Assim a equipe de
desenvolvimento de software poderia ter um recurso a mais para codificar o sistema a ser
desenvolvido com especificacfes a mais do sistema e consequentemente ter um produto que possa
atender melhor o local a ser informatizado.
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Informacéo

Introducao

Um dos passos muito importante para a criagdo de um software é o
levantamento de requisitos, pois se neste passo ocorrer algum erro de transmissao
de requisitos do cliente e de interpretacdo da pessoa que estd fazendo este
levantando o projeto todo terminara com erro, pois nao resolvera o problema que o
software prop&e a resolver.

Este problema de ndo conseguir especificar corretamente aos terceiros vem
desde a crise de software, Pompilho(1995) cita um exemplo do relatério produzido
por McKinsey, em 1968, isso ocorre pela a auséncia da normalizacdo na
representacdo dos requisitos, para conseguir solucionar esta dificuldade tem-se
utilizado modelos de ciclo de vida e ontologia, que vem sendo implementada em
engenharia de software, Inteligéncia Artificial, Web Semantica e Arquitetura da
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informagédo. O termo ontologia tem o conceito de buscas itelietes ou sej, |
compreensao da palavra sem interpretacdes no duplo sentido. Ter um software que
auxilia no seu desenvolvimento faz muita diferenca no valor gasto e na qualidade
gue este produto possa oferecer.

O objetivo da seméantica ndo é fazer com que as maquinas se comportem
como humanos, mas sim em desenvolver uma tecnologia com que faca que aquela
informacé&o torna-se compreensivel, com isso propde-se o0 desenvolvimento e uso de

uma ferramenta baseado em campos semanticos para levantamentos de requisitos.

Material e Métodos

Para o desenvolvimento do projeto estd sendo utilizado um conjunto de
tecnologias, ferramentas e metodologias de desenvolvimento, que serdo melhor
detalhados nos proximos paragrafos desse topico.

Inicialmente foi feitos estudos sobre o tema ontologias, onde foram feitos
estudos em artigos e videos aulas na internet. Posteriormente foi estudado uma
ferramenta para criacdo de ontologias (Protégé), onde a ferramenta foi baixada e
instalada e a partir do proprio manual da ferramenta foram feitos estudos a cerca do
funcionamento da ferramenta. Posteriormente foi escolhida uma ontologia ja
existente, com as especificacdes definidas para verificar como uma ontologia é
documentada, a ontologia escolhida foi a FOAF, onde esta ontologia seria também
aproveitada no projeto. Como a ontologia esta em inglés foi feita a traducdo da
ontologia para o portugués, por fim aproveitando toda a documentacao traduzida a
mesma foi implementada no Protégé. Outra ontologia a ser desenvolvida foi uma
ontologia no dominio de engenharia de requisitos, foram pesquisados se existe
ontologias desse dominio, ndo foi encontrado nenhuma ontologia, entdo foi criada
uma ontologia do zero, para isso foi utilizado a metodologia Menthontology para
construgdo da ontologia.

Apés a construcdo da ontologia foi criado arquivos em Java para serem
utilizado na aplicacao a ser desenvolvido, para isso foi utilizado o Shemagen onde é
possivel compilar um arquivo .owl em classes Java. Feito isso € somente importar 0
arquivo para dentro do ambiente de desenvolvimento.

Para dar continuidade no projeto foi desenvolvida uma ferramenta de
levantamento de requisitos, feito na Linguagem Java Web, onde de inicio foi adotado
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o0 modelo de desenvolvimento de software o interativo e incremental 0s reuisto |
a serem levantados para a construcdo do software partiu de um modelo de
documento que o curso de Sistemas de Informacado utiliza para a confeccdo da
monografia do curso no que diz respeito ao desenvolvimento de sistemas de
informacédo. O software esta sendo desenvolvido em mddulos de modo que mesmo
nao terminado o projeto possa ser feito a integracao do sistema com a ontologia.
Para a integracdo da ontologia com o sistema desenvolvido foi utilizado um
framework chamado Jena, onde € possivel trabalhar ontologias fora de um ambiente
de desenvolvimento de ontologia como o Protégé. Assim dentro da ferramenta que
esta sendo desenvolvida a aplicacdo (Netbeans) foi instalado o framework e
importadas as classes geradas. Assim de acordo com o uso da ferramenta de
levantamento de requisito além dos dados serem armazenado em uma base de

dados também é criada uma base de conhecimento.

Resultados e Discussao

Até o momento o sistema desenvolvido vem sendo testado e esta
funcionando como o esperado. Porém o sistema ainda néo foi testado por terceiros
algo que torna ainda o projeto inviavel no presente momento para uso, mas com um
novo projeto de pesquisa cadastrado e recomendado espera-se testar o sistema no
curso de sistemas de informacdo e também levantar requisitos para uma nova
aplicacdo proposta de modo que possa incrementar algo que faltou e também
possiveis erros que passou despercebido.

O desenvolvimento desse projeto vem proporcionando um grande desafio
aos envolvidos no projeto, pois envolveu diversas areas da Ciéncia da Computagao
como: engenharia de requisitos, ontologias, Web Semantica e andlise e
desenvolvimento de sistemas.

Durante todas as etapas de desenvolvimento do projeto foi necessario
realizar estudos paralelos para entender como algo funciona e como estar utilizando
dentro do projeto. Na etapa de constru¢cdo da ontologia além de estar fazendo um
estudo minucioso dos termos que faz parte da engenharia de requisitos foi
necessario discutir como ontologias sdo construidas e além de incentivar os

envolvidos a estar continuando no projeto por ser uma area nova e que vem sendo

Conseiho Nacional de
Clentifico e Tecnaldgico

ESTADO INOVADOR

; ) PR R F 8 .
pm-gg;gzriz';:g Pro-feioria E i r&]’rl’%—R%it?{ig 13 z Universidade ‘l CNPH - ]
PSR oo Graduacao | Aseuntos Estudantis Estadual de Goias EX B LU GOIAS



IV Congrresso de -

Ensino, Pesquisa ©
e Enensafq da UEG |

E

pouco utilizada em aplicagbes comerciais muitas das vezes acaba esmtiad |
seus envolvidos.

A etapa de construcdo do sistema de informacao voltado para gerenciar 0s
requisitos de software foi a etapa que menos deu problema, pois as tecnologias
utilizadas para isso séo estudadas no curso de sistemas de informacdo do Campus,
onde foi possivel professore e alunos estarem auxiliando nesta etapa.

Na etapa de integralizacdo da ontologia com a ferramenta houve uma
grande expectativa de como isso poderia ser feito, pois até entdo eram dois projetos
separados, porém como as ferramentas que foram utilizadas ja tem um tempo que

estdo consolidadas nédo houve tantos problemas nesta etapa do projeto.

Considerac0fes Finais

O desenvolvimento desse projeto proporcionou um grande desafio aos
envolvidos no projeto, pois envolveu diversas areas da Ciéncia da Computacao
como: engenharia de requisitos, ontologias, Web Seméantica e analise e
desenvolvimento de sistemas.

Durante todas as etapas de desenvolvimento do projeto foi necessario
realizar estudos paralelos para entender como algo funciona e como estar utilizando
dentro do projeto. Na etapa de construcdo da ontologia além de estar fazendo um
estudo minucioso dos termos que faz parte da engenharia de requisitos foi
necessario discutir como ontologias sdo construidas e além de incentivar o0s
envolvidos a estar continuando no projeto por ser uma area nova e que vem sendo
pouco utilizada em aplicagbes comerciais muitas das vezes acaba desmotivando
seus envolvidos.

A etapa de construcdo do sistema de informagéo voltado para gerenciar os
requisitos de software foi a etapa que menos deu problema, pois as tecnologias
utilizadas para isso séo estudadas no curso de sistemas de informacdo do Campus,
onde foi possivel professore e alunos estarem auxiliando nesta etapa.

Na etapa de integralizacdo da ontologia com a ferramenta houve uma
grande expectativa de como isso poderia ser feito, pois até entdo eram dois projetos
separados, porém como as ferramentas que foram utilizadas ja tem um tempo que

estédo consolidadas ndo houve tantos problemas nesta etapa do projeto.
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Como atividades futuras para este projeto pretendem-se realizar testes mais
consistentes, utilizando ferramentas como o JUNIT, testando com os alunos de
sistemas de informacdo e com o0s alunos que em seus TCs no curso que ira

desenvolver uma aplicacado baseado em sistemas de informacéao.
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