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Resumo: Juntamente com o advento da hipermodernidade, surgiram as tecnologias digitais que se
tornaram indispensaveis para a manutencado de um cotidiano marcado pela comunicagdo de massa.
Por essa razdo, Lemke (2010, p.456) assinala que “todo letramento é letramento multimidiatico.”
Nesse sentido, é imprescindivel considerar a praxis pedagogica e as experiéncias dos educandos
como permeadas pela Cibercultura e pelo hipertexto. Diante desse contexto é que se contempla aqui
a ciberpoesia de Rui Torres, uma vez que suas produgdes tém carater interativo e engajado com as
mais prementes questdes da modernidade liquida (BAUMAN, 2003). Sendo assim, este trabalho tem
como objetivo principal apresentar os resultados finais de uma pesquisa que visa investigar a
Cibercultura, no ambito dos processos de leitura e escrita, subsidiados pelas midias digitais, e discutir
as especificidades, as multissemioses e multimodalidades do texto poético digital. Para isso, propde-
se uma intervengao na escola por meio de propostas didatico-pedagdgicas que favoregam a fruigao e
a producgédo de poesia digital em sala de aula, a partir das publicacbes de Rui Torres.
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Introducgao

N&o restam duvidas de que as tecnologias digitais, desde ha algum tempo,
vém se tornando algo necessario a vida das pessoas e, no contexto da cibercultura
contemporanea, essa dependéncia torna-se cada vez maior. Este artigo apresenta
os resultados e reflexdes da pesquisa realizada por nés, no ambito do grupo de
pesquisa ARGUS que, por meio de oficinas, minicursos e publicagdes, visa propor
metodologias que possam tornar o ensino escolar mais plural e significativo. Assim,
esse projeto buscou observar o modo como a escola esta se comportando dentro do
cenario da cibercultura, principalmente no que tange a pratica do ensino de

literatura, no intento de alcancar melhorias no desempenho escolar dos alunos.
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Com efeito, gades mddéngafra sentidas no funionmeto da vida
social. Entre elas, se destacam o encurtamento de distancias e a facilidade de
comunicacgao, pois devido ao surgimento de aparelhos eletronicos e a globalizagao
da internet, o0 mundo esta se tornando cada vez mais conectado. Sobre essas

mudangas, Rojo (2009, p. 106) assinala:

[Tais] mudancas fazem ver a escola de hoje como um universo onde
convivem letramentos multiplos e muito diferenciados, cotidianos e
institucionais, valorizados e n&o valorizados, locais, globais e universais,
vernaculares autbnomos, sempre em contato e em conflito, sendo alguns
rejeitados ou ignorados e apagados e outros constantemente enfatizados.

Para Rudiger (2011), o ciberespago € um ambiente feito de forma artificial,
criado pelas tecnologias e proje¢cdes digitais e imaginarias dos individuos, que
interagem direta ou indiretamente por esse meio, incluindo as praticas e
representacdes que aparecem e se desenvolvem com o avancgo da vida cotidiana.
Portanto, o ciberespagco € um Jocus virtual, sem fronteiras, em que as pessoas se
comunicam. Assim como toda atividade humana, a cibercultura ainda esta sendo
moldada; ¢ uma nova forma de pensar, de criar novas vivéncias com essas
tecnologias e um ambiente viabilizado por elas. Diante desse contexto € que se
contempla aqui a ciberpoesia de Rui Torres, uma vez que suas produgdes tém
carater interativo e engajado com as questdes mais prementes de uma modernidade
“‘liquida” que, segundo Bauman (2003), é caracterizada pela fragmentagdo do
individuo e fluidez das relagdes sociais.

Assim como assinala Levy (1996), no hipertexto e criagdes digitais, toda leitura
se configura num ato de escrita. Desta forma, a ciberpoesia faz com que, por meio
do computador e suas variadas fungdes, a leitura e escrita em meio digital tomem
diferentes propor¢cdes e significados, caracterizando-se como um texto
caleidoscépico que se realiza sob o efeito da interagdo com um usuario. Além disso,
a poesia de Torres é bastante engajada socialmente, pois em suas obras e
producdes, ele retrata os problemas enfrentados pela sociedade contemporéanea,
nas quais convergem midias e linguagens em formato de audio, narrativas,
fotografias e animacgdes, desenvolvendo uma linguagem cine-verbi-voco-visual.

Eis, portanto, uma poética que, além de mediar novas praticas pedagogicas,
também ¢é essencial na fruigdo, recepcao e formacado de novos leitores, posto que
aproxima os papeis de autor e leitor dentro do efeito estético pretendido pelo autor.

Afinal “o leitor em tela é mais ‘ativo’ que o leitor em papel: ler em tela é, antes
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memo de interpretr, enviar u_r}i_cono a umcomputador pra ue rjte esta
ou aquela realizagdo parcial do texto sobre uma pequena superficie luminosa.”
(LEVY, 1996, p.40). E isso ja é bastante para justificar o interesse pelo objeto desse
trabalho, uma vez que se propde a investigar a produgéo e fruicdo da poesia em
meio digital e como a escola pode usufruir dessa produgéo.

Assim, investigar, propor e apresentar os processos de producgao literaria, no
contexto social da cibercultura, visando o meio escolar, podera acarretar ganhos
significativos no processo de ensino. Compreendemos cibercultura aqui na
concepgao de Rudiger (2011), sendo esta, portanto, o conjunto das praticas e
representagdes que aparecem e se desenvolvem com o avango da vida cotidiana,
pelas tecnologias da informagéo, no ciberespacgo e suas influéncias fora dele. Com
efeito, é imprescindivel considerar as experiéncias dos educandos como permeadas
pelas praticas hipertextuais de leitura e escrita, que produzem textos que se
caracterizam cada vez mais por links e nés e por multissemioses. Nesse aspecto,
Barbosa assinala: “[...] As textualidades inauguradas com o advento da informatica,
caso do texto virtual, do texto automatico, do texto generativo ou do hipertexto,
requerem uma correspondente forma outra de encarar o texto e a construgéo do
sentido”. (BARBOSA, 2004, p. 11).

Efetivamente, o hipertexto se caracteriza por ser um meio democratico e se
projeta na tela de uma forma diferente do texto convencional (impresso) e passa a
exigir novas formas de leitura e interpretacdo. Sendo assim, o leitor se sente livre
para seguir o caminho desejado no texto, ndo necessariamente tendo que optar por

uma leitura sequencial. A esse respeito nos esclarece Reis (2006, p.47):

O leitor pode encontrar-se conformado com textos em perpétua
transformagéo, para os quais qualquer tipo de fixagdo, ao serem impressos,
representa serem truncados, no fundo adulterados. Esta particularidade é
especialmente notdria nos hipertextos e outras modalidades discursivas que
constituem sistemas informatizados de gestado de conjuntos de fragmentos
dispares e dispersos e proporcionam um tratamento tipografico dindmico da
informagédo em funcao dos percursos de leitura do utilizador.

Diante disso, o hipertexto se caracteriza principalmente pelos varios caminhos
disponiveis e pelas opgdes distintas para se seguir dentro de um mesmo texto,
propondo que o sujeito leitor tenha um leque de possibilidades e, de forma

autdbnoma e por escolhas subjetivas, siga o caminho que mais lhe convém.
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A esse respeito, assinala Pedro Reis:

Verifica-se interactividade (sic) quando um leitor age sobre os percursos
de leitura, quer sejam ou ndo totalmente predeterminados pelos
conceptores, visto que, no decorrer desses percursos, pelas suas
respostas as propostas do computador, o leitor pode operar variagbes
textuais, alterar o desenrolar do texto que esta a ler e, por vezes, mesmo o
seu conteudo. (REIS, 2006, p. 48).

Para Silva (2009, p. 35), “ha uma inegavel diferenga entre a escrita linear e
analégica dos leitores do livro impresso e a dindmica e dialdgica feita pelos
internautas de hoje na tela do computador”. Com isso, a leitura vem se dinamizando
frente a tela, o que transforma a relagdo dos alunos com os textos escritos. Por esse
contexto de leitura e producgédo textual tdo dindmicos, essa pesquisa se justifica e foi
desenvolvida no intuito de instrumentalizar melhor o aluno para o exercicio mais
eficiente de suas competéncias comunicativas, nas praticas sociais de leitura e

escrita na vida cotidiana.

Material e Métodos

O projeto global foi executado em duas grandes etapas com o
desenvolvimento conjunto de atividades relativas a cada subprojeto. No primeiro
semestre (2016/2), foi realizada uma pesquisa preliminar para levantamento
bibliografico, em bancos de dados, anais de eventos, revistas da area, entre outras
fontes e suportes que contemplam o objeto de estudo, no intuito de verificar o estado
de arte da tematica. Nessa etapa, foram realizados encontros semanais de
discussao tedrica conjuntamente com a coordenadora do projeto, fichando-se os
resultados das discussodes e das leituras. Tais fichamentos tém sido utilizados para a
producdo de artigos tedricos (alguns ja publicados em eventos), além de ampliar a
compreensao dos textos e a divulgacdo do projeto, fortalecendo o debate e
consolidando o conhecimento adquirido.

Neste ultimo semestre (2017/1), ja na segunda etapa da pesquisa, foram
realizadas oficinas de capacitagao de leitura e de escrita criativa, que promovessem
o letramento literario e a recepgédo de poesia em meio digital, tendo como publico
alvo estudantes da rede publica estadual, no Municipio de Anapolis-GO. A
investigacdo foi desenvolvida por meio da pesquisa qualitativa, de carater

interpretativista. A coleta de dados aconteceu em trés etapas, sendo que, na fase
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iniial, a investiggo teve o rter predominantemente documentl e
argumentativo, uma vez que os momentos culminantes foram as andlises das
metodologias para o ensino da leitura e escrita, bem como os desafios para o
alcance do multiletramento dos alunos. Em seguida, foram realizados os
procedimentos nas escolas-campo por meio das oficinas, planejadas e executadas

pelos pesquisadores do GP ARGUS.

Resultados e Discussao

No que tange obras ciberpoéticas, esse trabalho tem como objetivo
relacionar a obra do web-poeta Rui Torres (artista que retrata de forma interativa e
critica sobre o fazer poético, possui varios poemas animados e interativos, que
publica virtualmente) com as praticas de ensino de literatura na escola, bem como

apresentar aos alunos outros ciberpoetas importantes do cenario do ciberespaco.

Para efeito de ilustracdo, apresentaremos, de forma sucinta, uma das
producdes que trazem a luz a ciberpoesia critica de Rui Torres, que foi utilizada
como material didatico-pedagdgico em oficinas de fruicdo poética, ministradas em
escolas da rede publica do estado de Goias. Desta forma, tomemos como exemplo
o ciberpoema “Amor de Clarice”, disponivel o blog de criagcdo de poemas, por

motores textuais, intitulado Poemario:

Figura 1 — Print do blog Poemario, de Rui Torres

Teviossombratons > AR DE CLARICE |
| i

Amor de Clarice
[A parti de textos de Rui Torres e Clarice Lispector]

Fonte: www.telepoesis.net/poemario
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Nesse bIog, ui Torréé_deia su poética a contepl temtias da
contemporaneidade, ganhando destaque aspectos decorrentes do materialismo e do
consumismo, que por sinal, € muito bem trabalhado em sua série de ciberpoemas
intitulada poemAds — sob o signo da destrui¢do, usando para isso motores textuais e
algumas animagdes. Desta forma, o autor também faz releituras de obras classicas
de outros poetas, tais como Salette Tavares, Herberto Helder, Melo e Castro e
Clarice Lispector, sempre a partir desse novo papel que o computador passa a
desempenhar, tornando-o, assim, um instrumento ndo somente de leitura e de
armazenamento de informacdes, mas também de criacdo literaria, uma vez que é

um manipulador de signos verbais e de complexidades cine-voco-visuais.

Nesse contexto de fruicdo poética, por meio de ferramentas digitais, Rui
Torres utiliza os motores textuais para fazer releituras de grandes obras, assim se
faz a producao do ciberpoema “Amor de Clarice”. A principio, trata-se apenas de
uma releitura do conto “Amor”’, da escritora brasileira Clarice Lispector, mas
concomitante a esta releitura, Rui também incorpora softwares de criagao digital (os
motores textuais) no blog Poemario - uma aplicagdo programada em Actionscript
3.0 que permite aquele que esta lendo construir diferentes e novos textos a partir do
que lhe foi disponibilizado antes. Por meio deste software, o leitor pode decidir,
dentre um vasto eixo paradigmatico disponivel, palavras que lhe agradem no
momento de sua fruicdo poética e com isso pode alterar a semantica textual, no eixo

sintagmatico, segundo sua livre criatividade.

Efetivamente, no ambito da criagao digital, uma nova postura € exigida do
autor e do leitor, como bem assinala Pedro Barbosa, defendendo que este ultimo
participa de um novo processo de escrita e de leitura, bem como de significagdo do
texto, abrindo inUmeras possibilidades de interpretagdo a respeito de um mesmo
poema, que se mostra a cada acesso, unico, sendo por isso plural e polissémico.

Quanto a isso, em interessante analogia com a teoria quantica, Barbosa assinala:

Esta é a admiravel abertura trazida a teoria do texto (e a toda a semiose)
pela concepcgao da realidade na perspectiva quantica. O universo, ao deixar
de ser concebido como um mecanismo de relojoaria (caso do mecanicismo
classico), abre-se a renovagao imprevisivel do sentido, numa perspectiva
semidtica. (BARBOSA, 2006, p. 26)
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A respeito dssa interafividade, Pdr Reis esclarece:

As potencialidades dos media digitais aplicadas a criacéo literaria levam-
nos, pois, a identificar condi¢cdes inéditas de producdo que transformam e
transtornam desde logo a nogéo de texto da literatura dominante enquanto
realizagdo verbal impressa, logo fixa e inalteravel, assim como conferem
renovadas possibilidades a caracteristicas ja conceptualizadas em
tendéncias experimentais anteriores ao mesmo tempo que permitem a
criagdo de novas caracteristicas textuais. (REIS, 2006, p.46)

Deste modo, na obra de Rui Torres, o leitor ndo é apenas leitor, visto que ele
se realiza como coautor de uma obra poética, uma vez que os poemas necessitam
da interacao proposta pelo ciberespacgo entre a obra e aquele que a Ié.

Apresentaremos agora brevemente o0s resultados finais de nossa
experiéncia com a pesquisa, tendo em vista a praxis pedagogica, desenvolvida pelo
grupo Argus, por meio de oficinas sobre cibercultura e ciberpoesia, durante o
primeiro semestre de 2017. As intervengbes em ambiente escolar aconteceram no
Colégio da Policia Militar Arlindo Costa, localizada na rua Frei André, na Vila Santa
Isabel, um importante bairro da zona norte da cidade de Anapolis-GO. As oficinas
foram realizadas nas duas turmas de 9° ano do colégio e foram divididas em duas
etapas. Assim sendo, cada turma participou de duas oficinas: uma primeira, em sala
de aula para apresentagcdo e esclarecimento dos conceitos e da vida e obra dos
autores que norteiam este trabalho, até entdo desconhecidos pelos alunos (Nesse
caso, incluimos alguns poemas de Antero de Alda, web-poeta portugués, objeto de

pesquisas anteriores).

Figura 2 — Pesquisador mediando a discusséo inicial com os alunos

Fonte: Arquivos do pesquisador

li Pro [F’{euong Eg Pro- R%t?tna de a UanBrSldadB
S oioks | ARt G Estadual de Goias

ESTADO INOVADOR




\'% Conglgesso ke

Ensino esqmsa £

e Exbriad o UEG

As oficinas oam reaITz_adas ms d junho. Passareo aqi adis |
relatos ilustrativos. Na primeira, os alunos foram recebidos na sala por nés e pelas
pesquisadoras Caroline Franciele e Anna Karollyne, sob a orientacédo da Profa.
Débora Silva. Inicialmente, foi realizada uma breve dinamica. Nesta dindmica, uma
caixa com alguns textos, sob a forma do género meme, foi passada de mado em mao
para que cada aluno selecionasse um meme diferente. Em seguida, foi proposto que
se construisse uma narrativa a partir dos memes. Comegamos, entao, a contar uma
estoria e, ao parar, os alunos continuaram a contar a mesma estéria, introduzindo
em sua fala o meme que haviam escolhido anteriormente. Apds este primeiro
momento, foram apresentados aos alunos, alguns conceitos como os de
cibercultura, ciberliteratura e ciberpoesia. Em seguida, por meio de datashow, foi
mostrada aos educandos a video-poesia de Arnaldo Antunes e também os sites

www.telepoesis.net/poemario, de Rui Torres e www.anterodealda.com, de Antero de

Alda, com algumas discussdes. Assim, eles puderam ver como funcionam os sites e
como a ciberpoesia assume o papel principal neles. Depois disso, foi proposta a
realizacdo de um exercicio, com o objetivo de prepara-los para produzirem seus
proprios poemas. O exercicio foi realizado com o poema “O colar de Carolina”, de

Cecilia Meireles.

Figura 3 - pesquisador orientando os alunos na produ¢dao em meio digital

Fonte: Arquivos do pesquisador

Na segunda oficina, foi proposto aos alunos que eles produzissem seus
proprios poemas em meio digital. Para isso, a oficina foi realizada no laboratério de
informatica do coleglo Em cada computador havia uma pagina aberta e outras duas
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miimizadas; a que sava abéﬁé er ite: http://www.anterodada.co/ea u |
estavam minimizadas eram os blogs: www.telepoesis.net/poemario e
http://pensandociberliteratura.blogspot.com.br/. Na pagina aberta, os alunos
navegaram por alguns minutos, interagindo com o site. Logo apos, entraram no site
de Rui e reescreverem por meio de motores textuais o ciberpoema “Amor de
Clarice”. Em seguida, mais uma vez os educandos foram orientados a entrarem no
blog do grupo Argus e a realizarem uma atividade neste blog. A proposta da
atividade denominada “Eu sou o celular!” era que, a partir de um objeto cotidiano, os
alunos criassem um poema e postassem no blog. Depois de compreenderem bem
esta proposta e decidirem sobre qual objeto falariam em seus poemas, os alunos
receberam nosso acompanhamento individual e dos colegas pesquisadores Erick
Samuel e Karinne Araujo.

Com efeito, um meio bastante utilizado hoje em dia por essas novas
tecnologias para interacéo de linguagens e convergéncias midiaticas € o espago dos
blogs que, segundo Miller (2012), se tornaram uma nova possibilidade de retdrica
pela tecnologia, que servem para as pessoas compartilharem informagdes, se
comunicarem e fazerem arte e criagdes digitais. Foi exatamente para explorar essa
ferramenta em meio digital, que criamos o blog Pensando Ciberliteratura:
navegando, pensando, escrevendo..., no qual desenvolvemos atividades de leitura e

escrita criativa com os alunos nas oficinas ofertadas.

Consideragoes Finais

De tudo o que foi apresentado neste trabalho, se destaca e é bastante
perceptivel a grande mudanga que o ensino tem sofrido ao longo dos anos e, apesar
de geralmente as tecnologias digitais serem vistas com certa desconfianga por
muitos dos educadores, este quadro esta gradativamente mudando.

Diante disso, trabalhos como este, apresentando resultados positivos quanto
ao uso das novas tecnologias no auxilio do ensino de leitura e escrita, tém surgido
nas universidades e sido levados para o conhecimento de educadores e gestores da
educacao, fazendo com que a escola veja que os fendmenos decorrentes da
Cibercultura, como a ciberliteratura e, consequentemente, a ciberpoesia, podem ser
associados ao trabalho pedagdégico com as multimidias, de forma positiva, a fim de
despertar nos jovens alunos o interesse de conhecer obras de nossa literatura, tanto
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no meio impresso quanto no digital
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