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A jornada do heréi na histéria em quadrinhos Marvels

Lucas Nascimento dos Santos’ (IC) (*), Marcelo Rodrigues dos Reis? (PQ), Marcelo G. C. Brito
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Resumo: Esse estudo objetiva identificar a presenga de estagios da Jornada do Herdi (Campbell
1949) na HQ Marvels. Como icone da cultura pop, Marvels pde em evidéncia a ideia de que se
preservam as narrativas de carater mitico na cena contemporanea. Os mitos, fendmenos
humanamente engendrados, ainda que sofram ressignificagées, em virtude das particularidades do
tempo-espago em que se manifestam, permanecem vivos enquanto ativos culturais importantes das
sociedades. Percebe-se isso se analisadas as representacgdes, os discursos e feitos dos herois que

figuram no género da superaventura das HQs de modo geral.

Palavras-chave: Mito. Jornada do Herdi. Histéria em Quadrinhos. Marvels

Introdugao

A Jornada do Herdi, também denominada monomito, em linhas gerais, refere-
se a um padrao de eventos que se pode identificar nos mitos antigos e que, mesmo
hoje, servem de fundamento para a concep¢ao e organizagao sequencial de novas
histérias em que a figura do herdi se destaque. Joseph Campbell, reconhecido
mitdgrafo norte-americano do século XX, a partir de seus estudos sobre os mitos
religiosos das civilizagdes antigas, foi quem propds essa categoria de entendimento
dos mitos.

Em seu O Herdi de Mil Faces, de 1949, Campbell se apropria da expressao
monomito, originalmente empregada pelo escritor James Joyce em seu
livro Finnegans Wake. Campbell jamais ocultou sua admiragdo pela literatura de
Joyce. O sucesso que se seguiu a publicacdo de O herdi de mil faces acabou por
influenciar inumeras produgdes artisticas do mundo contemporéaneo. A literatura, o
cinema, os jogos eletrénicos e, particularmente para o meu estudo, os quadrinhos se
viram alcancados pelas contribui¢des tedricas de Campbell.

Esse estudo busca identificar a presenca de estagios da jornada do heréi na

HQ Marvels. Essa escolha se deu pelas particularidades narrativas de Marvels, que,
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considerado o escopo tedrico referido, reproduz elementos caracteristicos dos

modelos heroicos das mitologias antigas.

~________ MaterialeMétodos

Diante do exposto, minha pesquisa, a partir da perspectiva conceitual do

monomito, reflete como os modelos heroicos das mitologias antigas, reconstruidos,
ressurgem nas histérias em quadrinhos modernas. Para tanto, as historias em
quadrinhos modernas sdo examinadas como repositério desses fundamentos
miticos.

Conceitos como mito, monomito e imaginario, numa perspectiva de analise
que, adianto, apoia-se na Historia Cultural, tornaram-se uteis ao desenvolvimento do
trabalho. Nessa diregdo, estudiosos como Mircea Eliade?, Joseph Campbell® e
Bronislaw Baczko* foram admitidos como balizas de minhas buscas tedrico-

metodoldgicas.

~___ ResultadoseDiscussao

Utilizando-se da hermenéutica correta, o mito evidencia sentidos do
imaginario e do inconsciente que, de outra maneira, permaneceriam obscuros; uma
vez que é nas representagdes sociais que uma coletividade forma uma imagem de si
ao passo em que constitui e expressa suas verdades®. As histérias de herois que
descem as profundezas, enfrentam criaturas extraordinarias e retornaram com
beneficios a seus semelhantes — decerto — fornecem recursos para que seja
possivel se aproximar das imagens do inconsciente, ou seja, das estruturas
arquetipicas de pensamento®. Assim é que Freud e Jung promovem suas reflexdes
relativas ao animico, voltando-se para a reinterpretacao dos mitos de modo a ilustrar
sua construgéo tedrica’.

O mitografo Joseph Campbell, reconhecido por sua vasta produgao a respeito

do sagrado e da mitologia comparada, em seu Herdi de mil faces, sustenta a

2 Mircea Eliade. Aspectos do mito. Lisboa: Edigcdes 70, 1989. Também do mesmo autor: Imagens e
Simbolos. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2002.

* Joseph Campbell. O poder do mito. Entrevista a Bill Moyers concedida por Joseph Campbell. Trad.
Carlos Felipe Moisés. Sao Paulo: Palas Athena, 1990.

4 Bronislaw Baczko. “Imaginagdo Social’. In: Enciclopédia Einaudi (Anthropos-Homem). Lisboa:
Imprensa Nacional/Casa da Moeda, 1985.

* BACZKO, Bronislaw. “Imaginag&o Social”. In: Enciclopédia Einaudi (Anthropos-Homem). Lisboa:
Imprensa Nacional/Casa da Moeda, 1985, p. 303

® REIS, Marcelo. Sobrevivéncias do Tempo Mitico no Imaginario Religioso Contemporaneo. In: Il
Encontro Brasileiro de Imaginario e Ecolinguistica, 2015, Formosa, p. 96-108.

7 ARMSTRONG, K. Breve Historia do Mito. Séo Paul: Cia de Letras, 2005, p. 15.
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presenca de ma estrutura _nérratia coum nas mais ivera frmas de
manifestacdo cultural do género humano. Para dar suporte as suas verificagdes,
Campbell reuniu extenso reperetério do universo onirico, mitico e, apropriando-se da
psicanalise freudiana e Junguiana, percebeu nessas manifestagées do sagrado e da
psique uma estrutura narrativa que obedece um padréao: o monomito.

Segundo o autor, o herdi se localiza em sua realidade cotidiana quando é
requerido a uma jornada. Por vezes, o herdi se recusa ao chamado, mas,
recordando as palavras usadas por Campbell, “...é poderoso o trabalho de salvacao
de Ala”. Durante sua jornada, o heroi enfrentara diversas provagdes; ao supera-las,
retorna ao seu mundo cotidiano portando o fogo® que trara beneficios para sua
coletividade. Retornarei ao tema do monomito adiante.

Algumas HQs divulgam historias claramente apoiadas no paradigma
teorizado por Campbell, além de replicar comportamentos analogos aos herdis que
protagonizam as mitologias antigas.

Mircea Eliade, consagrado mitélogo romeno, dedica-se a refletir sobre a
dimensao modelar do mito. Segundo Eliade, “O mito garante ao homem que aquilo
que ele se prepara para fazer ja foi feito”®. As HQs do Capitdo América, Homem de
Aco, da Mulher Maravilha e as demais narrativas em que a figura do heréi tenha
destaque, fornecem modelos comportamentais que parecem desempenhar papel
analogo aos herdis das mitologias antigas estudadas por Eliade, “garantindo” ao
género humano que as desventuras de sua jornada ja foram superadas por seres

extraordinarios. Veja a imagem a seguir:
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Figura1. Pri eia aparlgao do Capitao
América em 1941.

8 CAMPBELL, Joseph. O herdi de mil faces. Sdo Paulo: Pensamento, 2007, p. 74.

% Alusdo ao mito de prometeu. Sobre essa alus&o, ver também, SELEPRIN, Maiquel José. O mito na
sociedade atual. Disponivel em: www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/
artigos_teses/FILOSOFIA/Artigos/O_mito_na_sociedade_atual.pdf. Acesso em: 06 out. 2016.

9 Mircea Eliade. Aspectos do mito. Lisboa: Edigcdes 70, 1989, p. 120.
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Ao analisar a imagem, éohsidedas s contribuicées de Iiade, epne—se |
o conjunto de significados que podem ser associados ao capitdo Rogers. Nao é por
acaso a forte circulagdo dos primeiros numeros de Capitdo América entre os
soldados estadunidenses, uma vez que o0 personagem serve a eles de inspiragao,
“garantindo” — dada a sua conotagao mitolégica — que as adversidades para as quais
os soldados tém se preparado podem ser superadas. Portanto, temos em Capitdo
América, assim como nas mitologias antigas, um exemplo pratico das dimensdes do
mito descritas por Eliade.

Outro argumento que explicita a associagdo entre o herdi das HQs e o
universo das mitologias foi proposto por Karen Armstrong, estudiosa do campo das
religiosidades. Segundo a autora, a “experiéncia da transcendéncia sempre fez parte
da experiéncia humana”'. E essa experiéncia, associada tradicionalmente a
paisagens religiosas institucionalizadas, ganha corpo em outras manifestacdes
culturais em que a transcendéncia se apresente. Entre elas, temos os quadrinhos.
Segundo Armstrong:

A religido tem sido um dos meios mais tradicionais para alcangar o
éxtase, mas, se as pessoas ndo o encontram mais nos templos,
sinagogas, igrejas ou mosteiros, procuram-no em outro lugar: na
arte, na musica, na poesia, no rock, na danga, nas drogas, no sexo
ou no esporte.'

Portanto, é possivel perceber nas HQs, consideradas suas particularidades,
a sobrevivéncia de aspectos das tradigdes miticas antigas. Ao se comparar o papel
do mito nessas tradicdbes e aquele assumido pelos herdis contemporaneos,
constata-se que as mitologias sobrevivem veiculadas pelas expressdes culturais da
modernidade. Vejamos, na sequéncia, o caso da jornada do herdi em Marvels.

Frise-se que o quadrinho Marvels foi tomado como objeto de analise
sobretudo por se tratar de uma narrativa que se passa no mundo atual e que
contempla o monomito, o que permite dizer, como assinalou Rubem Alves, “que as
mesmas perguntas religiosas do passado se articulam agora, transvestidas, por
meio de simbolos secularizados™*®.

O quadrinho conta a histéria de eventos do Universo Marvel sob a 6tica de
Phil Sheldon, um fotdégrafo que mora na cidade de Nova lorque durante o século XX.

A aventura tem inicio quando Phil percebe que sua cidade havia mudado, que seres

L ARMSTRONG, K. Breve Historia do Mito. Sao Paul: Cia de Letras, 2005, p. 12.
2 1dem, ibidem, p. 13.
3 ALVES, Rubem. O que é religido. S&o Paulo: Ars Poética, 1996, p. 12.
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extraordinarios, intitulados na obra coo “mravilhas’”“, passar aze ae do |
cotidiano de pessoas comuns.

O primeiro passo da jornada do heréi postulado por Campbell é o chamado
da aventura. Essa etapa pode ser representada pelo “arauto ou agente que anuncia
a aventura”®. Segundo Campbell, o arauto “costuma ser sombrio, repugnante ou
aterrorizador’®. Na HQ Marvels o arauto é o Tocha Humana. E o personagem que
revela a Phil um mundo “habitado por seres estranhamente fluidos e polimorfos,
tormentos inimaginaveis, faganhas sobre-humanas e delicias impossiveis”"’.

O inicio da aventura pode ocorrer por motivacdes pessoais ou por forcas
externas. No universo de Marvels, Phil é convidado por um superior, senhor
Goodman, a viajar a Europa para fotografar alguns eventos, o que estava em seus
planos profissionais. Porém, Phil nega conscientemente a viagem para observar de
perto as mudangas que estavam ocorrendo em Nova lorque. Ao negar a viagem,
Phil rejeita também seu plano pragmaticamente tragado. Diante disso, retomando
Campbell, “...é poderoso o trabalho de salvagdo de Ala”"°: continuar em Nova lorque
€ optar por mergulhar na aventura.

Essa permanéncia aproxima Phil dos limites do mundo cotidiano e ele passa
a se sentir parte do “novo mundo”. O fotdgrafo segue sua jornada proximo as
“Maravilhas”, acompanha a metros de distdncia o confronto entre Tocha e Namor,
mas, logo em seguida, é arremessado para longe desse “novo mundo”. No
processo, Phil perde um de seus olhos.

Antes de prosseguir, faz-se necessaria uma breve reflexdo. Em O herdi de
mil faces, Campbell empenhou-se na demonstracdo de que os mitos “sdo
verdadeiros em sentidos diferentes”®, procurando atestar que mitos estao revestidos
de forgas simbdlicas do inconsciente. Ao pactuar com essa maneira de ler o mito e o
mundo em que o0 mito se inscreve, a desventura sofrida por Phil — da perda de um

dos olhos — se torna veiculo das forgas simbdlicas do mito. O mesmo ocorre, por

4 Este & o nome adotado por Phil para se referir aos herdis como Quarteto Fantastico, Namor, Tocha
humana e os demais seres extraordinarios da obra.

5 CAMPBELL, Joseph. O herdi de mil faces. Sao Paulo: Pensamento, 2007, p. 62.

16 |dem, ibidem.

7 1dem, ibidem, p. 66.

'8 Ao negar esse chamado, Phil nega uma outra possivel aventura.

9 CAMPBELL, Joseph. O heréi de mil faces. Séo Paulo: Pensamento, 2007, p. 74.

2 CAMPBELL, Joseph. O poder do mito. Entrevista a Bill Moyers concedida por Joseph Campbell.
Trad. Carlos Felipe Moisés. Sé&o Paulo: Palas Athena, 1990, p. 66.
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exemplo, com din, divindade destacaa da mitologia nordica. eguno Calier e |
Gheerbrant:

El ojo unico del tuerto es simbolo de clarividencia y del poder magico
encerrado en la mirada. Por lo mismo, el patituerto, el cojo, el manco,
parecen poseer, por el hecho de su lisiadura o amputacion,
capacidades excepcionales en el miembro sano que les queda, como
si fueran, no disminuidos, ni meramente doblados, sino deduplicados,
0 mas bien como si fueran transpuestos a otro plano.?’

No instante e, que Phil perde um dos olhos, passa por um “mistério de
transfiguracdo — de um ritual ou momento de passagem espiritual que, quando
completo, equivale a uma morte seguida de um nascimento”. Esse acontecimento
indica que a passagem pelo limiar esta proxima.

ApOs superar o primeiro limiar, estd aberto ao herdi o transito pelo mundo da
aventura. Resta a ele se aventurar no “novo mundo”, no qual provara dos desafios e
devera cumprir “o percurso padrdo da aventura mitologica do herdéi’®, definido por
Campbell como: “separagéo-iniciagdo-retorno” 2.

Apesar de Campbell ter apresentado um padrdao narrativo — denominado
monomito — nao existe uma maneira objetiva para a organizagcdo dos passos
arquetipicos da jornada do heréi. Dessa forma, as narrativas em que figura o
paradigma proposto por Campbell ndo obedecem obrigatoriamente a sequéncia
organizada pelo autor. Ha também narrativas em que apenas alguns dos estagios do
monomito sao contemplados.

Para esse estudo, foi reservada uma primeira analise das etapas do
monomito reproduzidas no quadrinho Marvels, paralelamente as caracteristicas dos
mitos antigos que sobrevivem hoje nas histérias em quadrinhos. Ha outros
elementos em Marvels que contribuem para a admissdao do monomito. Mas, para

essa ocasiao, parte importante deles foi apresentada.

Consideragoes Finais

Ao perceber a influéncia do monomito na constru¢do da narrativa do

quadrinho Marvels, é possivel compreender de modo mais efetivo as relagdes entre

2 CHEVALIER Jean & GHEERBRANT, Dicionario de los simbolos. Ed. Robert Laffone ef Ed. Jupiter.
Paris, 1986, p. 1032.

2 CAMPBELL, Joseph. O herdi de mil faces. Sdo Paulo: Pensamento, 2007, p. 61.

% |dem, ibidem, p. 36.

** ]dem, ibidem.
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as narrativas mticas e aquelas—do unierso pop contemporéneo. O apel xerid |
pelos herdis, figura recorrente na narrativa reproduzida pelas HQs, € semelhante,
mesmo com suas especificidades e dindmicas diferentes, ao exercido pelos mitos
antigos. Ao que parece, ocorre a sobrevivéncia e ressemantizagdo dos herdis das
mitologias antigas consideradas as particularidades sociais, culturais e politicas

contemporaneas. Segundo Campbell:

Em todo o mundo habitado, em todas as épocas e sob todas as
circunstancias, os mitos humanos tém florescido; da mesma forma,
esses mitos tém sido a viva inspiracdo de todos os demais produtos
possiveis das atividades do corpo e da mente humanos. Nao seria
demais considerar o mito a abertura secreta através da qual as
inexauriveis energias do cosmos penetram nas manifestacoes
culturais humanas.?®

Portanto, a HQ Marvels, considerado o arcabougo tedrico de que me servi
para seu estudo e sua analise, apoiou-se em fundamentos da Histéria Cultural e
dialogou com outras narrativas que circulam na modernidade. Narrativas que, a meu
ver, garantem o permanente “florescer” dos mitos humanos. Se observarmos os
estudos desenvolvidos por Campbell, Karen Armstrong e Mircea Eliade, nao seria
equivoco considerar as manifestagdes culturais humanas como o fecundo campo

em que as mitologias vicejam continuamente.
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