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Resumo: A presente pesquisa tem como objetivo problematizar o campo de ensino-aprendizagem de
linguas, mais especificamente de lingua inglesa, buscando métodos mais eficazes que envolvem
avaliagdo e tecnologia. Dessa forma, além de refletir sobre o campo de ensino-aprendizagem de
linguas, refletimos também sobre o conceito de avaliacdo e suas modalidades, uma vez que ela é
responsavel por nortear a pratica pedagdgica, e sobre o papel que a tecnologia desempenha na
educacgédo, defendendo que ela pode dinamizar o processo avaliativo principalmente pelo uso de
ferramentas digitais. Apresentamos também a proposta do Ensino Hibrido, modelo de ensino
desenvolvido por Moran (2015), que alia o ensino presencial e online e, sobretudo, mescla a
relevancia da tecnologia e da avaliagdo da maneira que nos interessa neste trabalho. No entanto,
enfatizamos também que, para que a tecnologia seja utilizada como forma de avaliagao, o professor
precisa compreender o papel desempenhado por ambas no ensino, estabelecendo objetivos claros.
Para fundamentar essa pesquisa, nos embasamos teoricamente também nos estudos de Hadji
(2001), Leffa (2016), Prensky (2008), e Rodrigues (2015).
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Introdugio ‘

O campo de ensino-aprendizagem de linguas tem se caracterizado,
tradicionalmente, pelo uso privilegiado de métodos de gramatica e tradugéo, o que
revela uma concepcédo de lingua como sistema. Essa concepgédo de lingua se
apresenta, no entanto, de maneira muito limitada, uma vez que enxerga a lingua de
maneira fechada e objetiva, ignorando, desse modo, a relevancia do contexto para a
construcado de sentidos. Em oposicdo a essa concepgao, adotamos nessa pesquisa,
portanto, uma concepg¢ao de lingua como interagdo, e ndo mais como sistema, uma
vez que a lingua é, sobretudo, "um instrumento que usamos para interagir com o
outro" (LEFFA, 2016, p.138). Nesse sentido, propomos pensar o ensino de linguas
de maneira contextualizada e heterogénea, valendo-nos também de outras areas do

saber, uma vez que partimos do ponto de vista da Linguistica Aplicada, a qual, para
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Moita Lopes (2006) apresenta-se como uma area de pesquisa mesti¢a e ideoldgica,
uma vez que nao se fecha em um unico campo.

E pensar o ensino de linguas, como nos propusemos neste trabalho, implica
também pensar sobre avaliagdo, uma vez que ela € responsavel por nortear a
pratica pedagdgica, sendo wuma parte constitutiva do processo de
ensino-aprendizagem. Para isso, procuramos compreender o conceito de avaliagao
e suas diferentes modalidades e objetivos entendendo que o seu principal objetivo é
colaborar com a aprendizagem do aluno.

Com a compreensdo da importancia de se buscar maneiras diferentes de
avaliar na aula de linguas, a tecnologia apresenta grande relevancia para esse
processo, uma vez que ela oferece uma série de possibilidades, que enriquecem o
processo de ensino e aprendizagem, apresentando maneiras mais abertas de se
avaliar do que as que o modelo de prova tradicional oferece. No entanto, assim
como propde Prensky (2001), € necessario pensar sobre o papel desempenhado
pelas tecnologias digitais em uma sociedade cada vez mais digital, mostrando que
elas demandam mudangas ndo s6 para o processo de ensino, mas também para o
papel do professor e do aluno, exigindo, assim, outra forma de ensinar e aprender.

Diante do exposto, propomos neste trabalho pensar o ensino de linguas
refletindo sobre o papel que as tecnologias e os modos de avaliagdo desempenham

nesse processo, buscando novas formas de avaliar por meio de tecnologias digitais.

Material e Métodos ‘

Para a realizagdo dessa pesquisa, que se encontra em andamento, foram
realizadas leituras e discussées no grupo de estudos “Ensino e Aprendizagem de
Linguas e Linguistica Aplicada” sobre avaliagdo da aprendizagem e tecnologias
digitais, envolvendo as tematicas: ensino-aprendizagem de linguas, avaliagao,
hibridismo, redes sociais e formagao de professores de linguas. Para analisarmos a

integracdo de tecnologias digitais para avaliar e para a aprendizagem de linguas,
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investigamos uma disciplina de lingua inglesa em que a professora integrou
tecnologia para ensinar e para avaliar a aprendizagem de professores pré-servico.
Para coleta dos dados, utilizamos relatos escritos pelos alunos e avaliagdes

construidas por nos.

Resultados e Discussio ‘

Como resultado dessa pesquisa, que ainda estd em andamento,
apresentamos algumas reflexdes e mudangas de pontos de vista com relagdo ao
objetivo de se inserir tecnologia em sala de aula para avaliar a aprendizagem dos
alunos nas aulas de linguas.

Antes da pesquisa, a nogao de avaliacdo era um pouco limitada a nog¢ao de
“‘medir o conhecimento”, com a simples funcao de verificar, classificar ou selecionar
um aluno. No entanto, a partir da leitura dos textos sobre avaliagdo, especialmente
os de Hadiji (2001), e das discussdes realizadas no grupo de estudos sobre o tema,
foi possivel compreender que o objetivo da avaliagdo vai muito além da atribuicdo de
notas aos alunos e que existem varios tipos de avaliagao.

Por mais que o estudo sobre avaliacdo seja especifico das disciplinas
pedagogicas, ha muito a contribuir para o ensino-aprendizagem de linguas. Afinal,
conforme afirmam Felice e Gomes (2016), “a reflexdo acerca deste tema tem muito a
contribuir com as praticas linguisticas” (p. 148), cabendo também a Linguistica
Aplicada dar suas contribuicdes ao estudo deste tema, que é também o que nos
propusemos neste trabalho.

Quanto a insercao das tecnologias digitais nas aulas de lingua para avaliar, foi
possivel perceber que isso ainda representa um grande desafio, visto que ha ainda
uma grande resisténcia por parte de professores e alunos. E isso talvez se deva ao
fato de que a avaliagdo ndo é analisada com a devida importancia, além de as
tecnologias digitais serem vistas também como “assunto para especialistas”. Em

oposigao a isso, procuramos mostrar nesta pesquisa que a tecnologia pode muito
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contribuir na avaliagdo, quebrando aquela imagem rigida e estatica que as provas
costumam apresentar, visto que ela oferece uma série de possibilidades, tais como
plataformas digitais interativas, redes sociais e aplicativos.

O Google Forms, por exemplo, uma das ferramentas digitais que analisamos
e que foi utilizada nas aulas, embora seja uma plataforma para criagdo de
formularios - ndo possui um fim educativo -, ela possibilita que os professores
elaborem atividades avaliativas personalizadas e compartiihem com seus alunos,
adicionando videos, imagens, elaborando questbes abertas e de multipla escolha,
entre muitas outras opgdes, sendo possivel também adicionar feedback individual,
acompanhando o desempenho de cada aluno, e criar a atividade de forma
colaborativa. Dessa maneira, “com o uso de tecnologias e recursos digitais, a
avaliagcao pode ser imensamente diversificada” (RODRIGUES, 2015, p. 130).

No entanto, conforme Prensky (2008), é muito importante, antes de tudo,
compreender que o principal papel da tecnologia € o de apoiar uma nova
pedagogia, em que privilegia-se a constru¢do do conhecimento e o aluno tem papel
ativo na aprendizagem. Nessa perspectiva, a tecnologia ndo vem para substituir o
professor, mas, ao contrario, vem para enriquecer e potencializar as possibilidades
de mediagéo do professor. Desse modo, € necessario ter objetivos claros e definidos
acerca da insergao de tecnologias digitais na sala de aula.

Para contribuir ainda mais com nossa pesquisa, acerca das possibilidades de
avaliagdo por meio das tecnologias digitais, Moran (2015) apresenta o Ensino
Hibrido, modelo de ensino que alia o ensino presencial e o online, mesclando
diferentes espagos e maneiras de aprendizagem. Trata-se de um modelo de ensino
que, a nosso ver, mescla perfeitamente a relevancia da tecnologia e da avaliagéo na
educacgao - no Nnosso caso, para o ensino de linguas - uma vez que ele também traz
a nogao de personalizagado do ensino, em que € necessario pensar diferentes modos
de avaliar, que contemplam os diferentes ritmos e estilos de aprender dos alunos.

A partir do exposto, acreditamos que a insergdo de tecnologias digitais em

sala de aula como uma forma de dinamizar a avaliagao no ensino-aprendizagem de

PRP
pRgltoﬂla ge Exter?[go R%rtctna ge a Universidade
squisa e s&0, Culturae
Graduagao AssunmsEsrudanm Estadual de GOIaS

ESTADO INOVADOR




\Y Con%'esso de

nsino visa
eE>densq%‘q UEG

linguas, apesar de apresentar limitagdes e desafios, pode oferecer muitas
contribuicdes para a educagao, sendo necessario que os professores tenham

consciéncia do seu papel e estabelegam objetivos claros ao inseri-las.

Consideracgées Finais ‘

Embora a pesquisa ainda ndo esteja finalizada, houve um bom andamento
com relagao a problematizacdo do tema, uma vez que ampliamos a viséo do ensino
de linguas e da avaliacdo mediada por tecnologias e exploramos diferentes formas
de avaliar baseando-nos em ferramentas tecnoldgicas, como o Padlet, Gocongr,
Quiz e Wizer.me, que foi mencionada anteriormente, faltando-nos explorar mais
essas ferramentas, uma vez que as possibilidades sdo multiplas.

Desse modo, mesmo cientes dos desafios e limitacbes existentes ao inserir
tecnologias digitais em sala de aula, acreditamos que essa inser¢cdo muito tem a
contribuir com a educacgédo, uma vez que traz maneiras alternativas de avaliagao,
especialmente formativa, dinamizando o ensino-aprendizagem de linguas e

tornando-o mais contextualizado e significativo.
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