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Resumo:

O género de arte sequencial de histéria em quadros, é um tipo de arte que requer um olhar
aprofundado. Compreender o percurso histérico deste género € essencial, pois se trata de uma das
artes humanas que mais tem recebido adeptos e se destacado no Brasil. Embora seja uma
expresséo artistica que ainda néo tenha recebido uma atencdo merecida, hd uma ampla producéo e
distribuicdo de HQ’s original sem precedentes histérico. A superaventura também se desenvolveu no
Brasil em um contexto de medidas politicas e econdmicas que favoreceu esta producdo. Nesse
sentido, 0 presente trabalho tem como objetivo apresentar o resultado de uma pesquisa sobre a

historia da superaventura no Brasil e de forma mais detalhada do primeiro super-heréi brasileiro.

Palavras-chave: Histéria em Quadrinhos, Superaventura, Brasil.

O presente texto tem como objetivo abordar a histéria da superaventura no
Brasil, dando énfase ao primeiro super-heréi brasileiro. Para isso iniciaremos
apresentando o que entendemos por histérias em quadrinhos. A realidade nacional
brasileira nos mostra um grande conhecimento sobre 0s super-herois estrangeiros,
porém, poucos sabem sobre 0s nossos super-heréis. E é neste sentido que esta
pesquisa pretende contribuir, ou seja, para que possamos compreender a historia
das HQ’s brasileira da superaventura, seus principais personagens, a distingdo entre
herdi e super-herdi e por fim como anda o processo de valorizagéo e contribuicdo no
que concerne a producao intelectual sobre o tema no sentido de catalogacdo e
coletanea das edicfes do nosso primeiro super-heréi brasileiro.

E é no sentido de suprir tais caréncias sobre o ndo conhecimento da histéria
dos super-heréis no Brasil que buscamos desenvolver este trabalho, aprofundando

de maneira precisa sobre as especificidades da criacdo da HQ brasileira e de seus
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super-herdis. O objetivo principal da psuisa € apresentar umaliha ronolgi do
periodo de criagdo dos super-herois brasileiros, indicando o nome dos autores e a
editora por onde foram publicados. Além disso, e como objetivo derivado deste,
propomos apresentar uma abordagem mais detalhada sobre o primeiro super-heroi

brasileiro.

Material e Métodos

Foram feitas pesquisas em sites e blogs como Guia dos Quadrinhos, hq
quadrinhos, Museu dos Gibis. Para garantir a fidedignidade das informacdes,
empenhei-me também a realizar uma pesquisa bibliogréfica e fazer a leitura de livros
de autores como IANNONE, 1994;FEIJO1997; MOYA,1986 e VIANA 2005 que
tratam da histéria dos quadrinhos no Brasil. Além disso, utilizei o “Catalogo de
Herdis brasileiro” de Bartolomeu Martins Lancelott.

Busquei basear esta pesquisa nos pressupostos teodrico-metodolégicos do
método dialético. A importancia deste método estd no fato de considerar o0s
fendmenos sociais como frutos de um processo histérico, produtos da acdo humana,
0S quais o0s criam para satisfazer suas necessidades.

O método dialético nos garantiu subsidios para observar que as histérias em
quadrinhos, enquanto um fendmeno social, também sdo portadoras de
caracteristicas proprias; elas surgem em um determinado periodo historico e tem
sofrido  modificagdo com o tempo. Além de tudo, as HQ’s proporcionam
consequéncias para a vida social, a exemplo do seu uso em diversas instituicdes

escolares.

Resultados e Discussao

Iniciemos, no entanto, com a definicdo de Histéria em Quadrinhos, questao
fundamental para entender posteriormente a distingdo e caracteristicas dos super-
herais.

A melhor definigéo para a histéria em quadrinhos estd em sua prépria
denominacdo: é uma histéria contada em quadros (vinhetas), ou seja, por
meio de imagens, com ou sem texto, embora na concepgdo geral o texto
seja parte integrante do conjunto. Em outras palavras, € um sistema

narrativo composto de dois meios de expressado distintos, o desenho e o
texto (IANNONE ,1994, p.21).

Segundo Mario Feij6 existe uma confusdo em definir charges com
quadrinhos. Historia em quadrinhos de acordo com Will Einsner é um género de arte
sequencial, mas o que € isto? Significa que a charge tem como intuito passar uma
mensagem em uma Unica imagem de cunho humoristico. Dai que surge o termo
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inglés comics. Ja a H e form‘éa pr éries de sequéncia iaetlcs taad |
acontecimentos, dispondo algumas vezes de textos, balbes ou legendas.

Dentro do género de arte sequencial de histéria em quadrinhos, devemos nos
atentar sobre o estilo de escrita nas proprias histérias em quadros. Nildo Viana
(2005) destaca a existéncia de dois estilos narrativos nas HQ’s. O primeiro refere-se
ao mundo da aventura num universo ficcional, em que o homem possuindo uma
coragem invejavel decide ajudar quem esta em apuros e por esta razdo ele é
considerado um heréi por sua bravura e coragem . JA4 o segundo género € a
superaventura que se passa também no universo ficcional, porém, as principais
carateristicas dos personagens deste género (0s super-herdis) é que eles possuem
poderes sobre-humanos como voar, expelir fogo por seus olhos, ou seja, poderes
gue sao inacessiveis ao ser humano.

Segundo Nildo Viana o super-her6i adquire os super-poderes de trés
maneiras. Primeiro, através da criacdo de instrumentos, roupas e ou objetos, que
Ihe propiciam habilidades sub-humanas. A segunda maneira € a exposicdo a
radioatividade ou energia cosmica. E a terceira maneira é a iniciacdo ao mundo
sobrenatural, por meio de rituais mégicos.

Sobre o processo histérico de desenvolvimento das HQ’s brasileira Bruno
Fernandes Alves delimita que € possivel notar quatro distintas fases de producédo do
género de arte sequencial.

A primeira fase (1867-1930) é marcada pela publicacdo da primeira HQ
brasileira “As Cobrangas”, por Angelo Agostini, no jornal “O Cabrido” e também pelo
lancamento da revista o “Tico Tico”. Segundo Alves estas primeiras publicacdes de
quadrinhos representava uma producdo mais sistematica no sentido de ter uma
revista propria para este tipo de producéo, ndo se esquecendo que neste contexto
as HQ’s desprendiam dos dominios de jornais. A partir do lancamento da revista as
histérias em quadrinhos ndo precisariam mais dos jornais para serem publicadas e
lidas.

A segunda fase (1933-1960) é marcada pela grande massificacdo das HQ’s
estrangeira no Brasil, por meio de revistas como o Suplemento Juvenil, O Globo
Juvenil e o Gibi. De acordo com Alves o Brasil sofreu muita influéncia das HQ’s
norte-americanas, esta influéncia se concretiza devido a politica de boa vizinhaga
entre o Brasil e os EUA. Quando os Estados Unidos entra na Segunda Guerra
Mundial diminui a producéo, porem as editoras brasileira, sabendo dos gostos pelo
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consumo de HQ's etrangeiras, pasaam a imprimir histc’Jrias o oId ot- |
americano.

A terceira fase (1960-1980) é marcada principalmente pela acdo do combate a
invasdo norte-americana através das HQ’s produzidas no Brasil. Dai legislam até
mesmo leis federais para maior funcionalidade da acdo neste combate. Alves (2003)
destaca que esta proposta promoveu uma multiplicidade de autores e de
personagens e constrangeu a nacionalizacdo dos quadrinhos. Um bom exemplo de
producdo neste periodo é a “Turma da Moénica” de Mauricio Souza e “Pereré “ de
Ziraldo. Mesmo diante das acdes realizadas em combate a invasdo norte-americana,
com produgBes como a de Ziraldo, segundo Alves, a experiéncia dos anos 30 levou
a ramificacdo de dois fenbmenos: o aparecimento de super-herdis aos moldes
americano e a universalidade de personagens que ndo simbolizavam sua origem
brasileira, entretanto apresentavam valores universais.

A quarta fase (1980- a atualidade) € marcada fortemente, segundo Alves, pelo
declinio da producdo de historias em quadrinhos, principalmente as que eram
impressas aos adultos. Muitas revistas foram canceladas em decorréncia da
instabilidade do plano cruzado | e Il. Foi somente na metade da década de 1990 que
a producdo recuperou-se, mas matinha os super-herdis segundo os moldes
Americanos.

Ao analisar todas as fases que diz respeito a producdo de histérias em
quadrinhos, é possivel perceber a dificuldade dos quadrinhos em ganhar espago no
Mercado nacional. Os quadrinistas sofreram com a invasdo das HQ's norte-
americana. Uma das tentativas de combater esta invasdo foi criar o Decreto-Lei
52497, de 1963, que previa a nacionalizacdo dos quadrinhos brasileiro num curto
espaco de tempo.

Outra forma de combate a invasdo dos comics, e consequentemente
promover a valorizacdo da industria brasileira de HQ’s, foi a de criar personagens
brasileiros com caracteristicas de personagens estrangeiras, atribuindo severas
semelhancas fisicas e de poderes, porém com alteracdes apenas em seu nome. E
obvio que se trata de uma imitacdo ou plagio, portanto, isto esteve presente em
nossa producéo por mais que a cultura brasileira fosse diversificada, ndo apenas em
territério como também em crencas, gostos e costumes. A influéncia Americana era

uma realidade.
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Isto se torna mis evideﬁf quao olhamos para a produéo de qdrno |
em épocas anteriores. De 1954 a 2007 muitos super-herdis seguem algum tipo de
base norte-americana, como Capitdo 7, de Ayres Campos, Bola de Fogo, de Wilson
Fernandes, Brazor Fénix, de Leonardo Laino, Capitdo Estrela, de Juarez Odilon,
Heros, de Paulo Fukue, Homem Forca, de Atrair Geletti, Kutang, de Jodil, Mylar, de
Zalla e Colonnese, Raio Negro, de Gedeone Malagola, Sorion, de Carlos Braga,
Tormenta, de José Salles, Visg, de D-Arte. O universo dos quadrinhos da super-
aventura brasileira torna-se diversificada, basta observar as caracteristicas fisicas e
as vestimentas, os poderes e até mesmo 0s objetos/ instrumentos usados pelo
super-heraoi.

Depois da legislacdo do Decreto-Lei 52497, de 1963, notamos significativa
mudanca na producédo de histdrias em quadrinhos. A partir de 1967 surge o super-
herdi Mistico, criacdo dupla de Percival Souza, que fazia o texto, e Rubens Cordeiro
que desenhava. Apesar de ter a aparéncia de um sacerdote egipcio, Mistico possuia
poderes magicos e € considerado o primeiro super-heréi brasileiro que adquire
poderes através dos livros magicos. Usava a magia para fazer o bem praticando a
justica.

Outra inovacdo veio em seguida em 1968 com o super-herdi Pabeyma,
também uma criagdo dupla de Nelson Cunha e Paulo Fukue, langado pela editora
Edrel. Era uma historia de ficcao cientifica onde o super-herdi lutava na terra, no mar
e no ar. O enredo da histdria contava com o0 uso do terror. O nosso super-heroi
contava com sua imortalidade para resolver os problemas. Um ano depois, em 1969,
surge o super-heréi o Homem Justo, de Oscar Kern e Ailton Elias. Seus poderes
sobre-humanos eram a invisibilidade, a invulnerabilidade e a forga anormal.
Homem Justo é sem sombra de duvidas uma criacdo original e independente.

Em 1970 foi criado o U-235 que era um super-heréi cibernético criado por
Ignacio Justo pela editora Taika. O contexto histérico remete ao regime militar. A
analise feita por Lancelott aponta que o personagem ostenta o elemento uranium U-
235 que pode causar fissdo. A historia é repleta de referéncias a tecnologia e ao
armamento mundial. A histéria seria entdo uma forma de agradar o sistema que
estava em vigor.

A década de 70 com certeza foi uma das que marcaram em criagdo de super-
herbis com caracteristica nacionalista. Vejamos Fikon que foi um super-heréi que

vencia 0s seus |n|m|gos através do domlnlo dos sonhos, abordando assim o mundo
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psicologico. Ja Zodiao € um super-eéi com caracterl’sticase poere u h |
permite dizer que é muito diferente do que se espera de um super-heréi, € uma
criacdo sem precedentes anteriores. Zodiako tém poderes dos signos zodiacais,
além de ter tracos da arte barroca. J& Fantastic-Man foi um super-heroi
autenticamente brasileiro com aparéncia de formiga, tendo poderes misticos. E uma
criacao fantastica.

A Satd, a Alma Penada, € uma super-heroina com um enredo espiritualista
entre o mundo dos mortos e o0 mundo dos vivos, tendo poderes sobrenaturais para
combater a feiticaria e as injusticas. E com certeza uma mistura de crencas. Ja
Super-Negro é um meio termo no qual notamos caracteristicas de moldes
estrangeiro em sua roupa e grito, porém seus poderes provém de habilidades do
candomblé e isto nos faz acreditar em sua auténticidade pautada pela nacionalidade
brasileira.

A década de 80 foi também uma boa fase de producdo de historia em
quadrinhos com estilo mais aproximado da cultura brasileira, um 6timo exemplo € o
super-heroi Exd7, cujas historias fazem referéncias a lendas do Piaui, mostrando
elementos da natureza local. Seus poderes vao desde viajar pelos portdes do
tempo a se relacionar com os deuses. Cometa é outro super-her6i em que seus
poderes sdo Super-forca, resisténcia e controle da forca gravitacional. Foi criado por
Samicler Gongalves e editado pela SG Studio.

Hakan segundo Lancelott, era um personagem que fazia mistura entre magia
e fantasia. Seu poder especial era forca sub-humana. Foi criado por Morzart Couto.
J& o super-heréi Meteoro, criacdo de Roberto Guedes, possuia poderes como
super-for¢a, capacidade de voar e velocidade extrema. O super-heréi Jou Ventania,
criado por Linc Nery possuia super-poderes como forca ampliada e regeneracao
Celular.

Em 1991 aparece o Conversor com poderes de gravidade reversa, tendo
absorcdo, manipulacdo e conversdo de energia, invulnerabilidade e capacidade de

7

alterar a estrutura do corpo. O personagem é uma criagdo de Sandro Marcelo.
Mesmo com a aparéncia meio americanizada o Conversor faz parte de um
movimento de cultura web, um formato de super-heréi retro, porém, produzido no
Brasil. Ja a Mulher Estupenda foi produzida no Ceara, em 1998, por JJ Marreiro,

Fanzine editora Mini-HQ. A personagem possui poderes de invulnerabilidade, forga,
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velocidade estupendae capacidade de oar. E sem duavida umacrlaéo atnic |
gue ndo se compara a nada igual anteriormente no mundo dos quadrinhos.

Falamos um pouco sobre a cronologia da superaventura no Brasil. De
acordo com as fases do desenvolvimento de nossa producdo de histérias em
quadrinhos notamos a tendéncia de imitacdo muito forte, mas houve sim uma
tentativa de consolidar o comércio nacional das histérias em quadrinhos. Mas
mesmo tendo esta iniciativa os consumidores estavam muito ligados as ideias

estrangeiras.

O nosso primeiro super-herdi foi o Capitdo 7, que segue esta mesma linha de
criacdo ndo auténtica. A sua primeira aparicdo, segundo dados do site guia dos
quadrinhos, foi na rede Record. O mais interessante € que quem o criou também
interpretava o personagem, que era Ayres Campos. Em entrevista ao arquivo N
Ayres Campos se apresenta da seguinte maneira: “ Eu sempre fui Ayres Campos e
o Capitdo 7 ao tempo so6, procurando sempre fazer o melhor, dentro do que era

possivel fazer para agradar ndo so as criangas, mas os adultos”.

Na mesma entrevista Cardoso Silva e Rubens Biafora ( desenhista) relatam
suas experiéncias em produzir uma programacao atrativa na TV Record tendo que
lidar com a invasdo norte-americana com 0s personagens Super-man e Flash
Gordon. Foi, segundo Biafora, uma tarefa e tanto, pois os recursos cinematograficos
ndo eram avancados como hoje. Para dar os efeitos necessarios a aventura
interplanetéaria, que requeria foguete espacial e viagens fora do planeta terra, eles
conseguiram utilizando truques. Inventavam novos estudios e contava com a
cooperacdo de todos da equipe para a nova empreitada de mostrar ao vivo uma
historia de superaventura. O capitdo 7 se torna um sucesso e em 1959 0 nosso
super-her6i sai da telinha e vira histéria em quadrinhos. As histérias foram
produzidas pela editora Continental e quem reformulou a histéria televisiva para os

guadrinhos foi Jaime Cortez.

A historia do capitdo 7 inicia em uma cidade do interior paulista quando sua
familia decide ajudar um aliem e este por gratiddo procura levar Carlos, a crianca
desta familia, ao seu sétimo planeta da via lactea, que também faz referéncia ou até
mesmo alusdo ao numero de canal da emissora Record. Em outro planeta Carlos foi

educado, porém, quando adulto, regressa ao seu planeta de origem e decide ajudar
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quem esta em apuros. Para tanto, ele faz uso de um foguete para ter visdo ampliada
da terra. Os seus super-poderes sao ativados por meio de sua roupa, que lhe
permite ter Super-forca fisica e que o tornava invulneravel, além de possibilitar que

se mova em alta velocidade e precisédo e ainda possuia habilidade de voar.

Fora do mundo da super-aventura capitdo 7 se escondia em uma identidade
secreta. Era homem extremamente timido, tinha formagédo académica em quimica e
se casou com Silvania. O super-heréi escondia de sua amada a sua identidade de
salvador da terra, porém, em um determinado momento da histéria ele conta a ela
guem realmente €, até mesmo a leva para conhecer o planeta no qual foi criado e
educado. A partir dai Silvania recebe também poderes e comeca a ajudar o Capitédo
7 na super-aventura. Em uma das edi¢Oes capitdo 7 luta para capturar o fugitivo da
prisdo, o bandido Cid, que na fuga acaba destruindo o seu rosto em uma cerca
elétrica. Este passa entdo a nutrir raiva do super-heréi e jura vinganca. Nasce ai o0
arque inimigo do capitdo 7, Cid, que pela deformac&o no rosto, usa uma mascara e

se identifica por Caveira.

Ha uma discursdo sobre a quantidade de edi¢cdes lancada da revista do
Capitdo7, porém, no acervo do mundo dos gibis informam que foram 54. No
entanto, ndo se descarta a possibilidade de haver outras revistas produzidas depois

da proibicéo® de Ayres Campos de uso das imagens do personagem.

Atualmente a Alfa montou o projeto “A primeira ordem”, dirigido por Elenildo
Lopes, que contém varios dos classicos super-heréis brasileiros, e é claro que
Capitdo 7 nao ficou de fora. Os herdeiros de Campos liberaram os direitos autorais
com o0 objetivo de reunir 0os nossos super-her6is em uma luta contra a invasao
alienigena de Aeris, um inimigo imortal. E sem sombra de ddvida um projeto de
valorizagdo dos nossos super-heréis e também uma forma de se conhecer que

tivemos sim grandes personagens de acdo no género da superaventura.

Considerac0des Finais

Notamos com a pesquisa a grande influéncia de HQ's estrangeira em nosso
pais. Porém, apesar disto houve algumas tentativas de vencer esta invasao, seja por
imitacdo ou até mesmo pela nacionalizacio das histérias em quadrinhos. E inegavel

! Medida de proibic&o em 1964 de uso das imagens do Super-heréi Capitdo 7, Ayres alegou néo ter recebido
devidamente os direitos da imagens de publicacdo do Capitdo 7 o super-herdi que ele prdprio criou.
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que houve a criagdo de super-herdis autenticamente brasileiros como o Zodiako e
Ex6 7, e que temos também um percurso histérico de criagdo que muitas pessoas
hoje em dia ndo conhecem. No entanto, na atualidade ainda existe tentativas de

explorar 0 nosso universo de gibis brasileiros.

Com este estudo realizamos uma linha cronolégica da Historia da historia em
quadrinhos. Tivemos como resultado a sistematizacdo do estudo do percurso
cronoldgico da Hq brasileira e a descoberta do nosso primeiro super-heroéi, o Capitdo
7, uma criagdo que buscava superar a invasao norte americana por meio da
imitacdo. Como percebemos, Capitdo 7 foi um dos varios personagens em

guadrinhos que seguiam uma base estrutural norte americana.
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