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Nesta pesquisa, realizada em duas etapas, buscou-se mensurar, a partir de um estudo de caso, o
impacto proporcionado pela utilizacdo de softwares educativos, KGeography e Marble do sistema
Linux Educacional, no 8° ano do ensino fundamental. Primeiramente, realizaram-se testes
comparando o método tradicional de ensino da Geografia com o método sob a mediacdo do
KGeography e Marble, tendo como objetivo aferir o efeito desses softwares sobre o processo de
aprendizagem dos alunos. Posteriormente, a partir desta experiéncia, investigou-se a percep¢éo dos
estudantes em relacdo aos softwares utilizados, buscando conhecer suas opinides sobre tais
instrumentos de apoio didatico-pedagogico. Estatisticamente, comprovou-se elevacdo no nivel de
aprendizado dos alunos apds utilizacdo das ferramentas tecnoldgicos propostas, bem como
satisfacdo a partir da interacéo dos discentes com tais softwares educacionais. Assim, considerou-se
que 0S recursos computacionais potencializaram o aprendizado e, despertaram interesses desses

alunos na obteng&o do conhecimento, melhorando a rela¢do ensino-aprendizagem.
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Introducéo

Desde o final da década de 1990, tem-se tornado comum a utilizacdo de recursos
computacionais no processo ensino-aprendizagem, dado o0 crescente
desenvolvimento de softwares educativos, aliados a disseminacdo e expansao da
internet. O decurso histérico tem revelado como o avango das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (TIC) influenciam diversas esferas da sociedade,
inclusive a educagdo, dada as suas potencialidades. Por ser capaz de digitalizar
todo e qualquer tipo de informacdo, estas tecnologias auxiliam desde acdes
corriqueiras até as mais complexas atividades humanas, tornando-se indispensavel
para a realizacdo das tarefas.

Lima Filho (2014) chama atencdo para o continuo e crescente incorporacao
do componente tecnoldgico a educacdo, como um recurso didatico. Segundo este
autor, recursos computacionais caracterizam-se como valioso instrumento

direcionado para o desenvolvimento do ato de ensinar e de aprender, reunindo
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caracteristicas que permitem novos olhares e praticas nos percursos da construcao
do conhecimento.

Nesse sentido, buscou-se mensurar 0s impactos proporcionados pela
utilizacado de softwares educativos (KGeography e Marble - Linux Educacional) no
estudo de Geografia, especificamente Cartografia, dos alunos do 8° ano do ensino
fundamental, do Colégio da Policia Militar de Goias — Unidade Waldemar Mundim.

Os resultados revelaram significativa melhora dos estudantes na absorcao
dos conteudos em Cartografia a partir da utilizacdo de tais softwares, conforme
comprovou-se estatisticamente. Além disso, foi possivel conhecer as impressées dos
estudantes sobre o0 processo ensino-aprendizagem com mediacdo tecnoldgica.
Verificou-se interesse superior a 90% dos alunos por esta estratégia de ensino,
demonstrando-se favoraveis a sua aplicacdo e consolidagdo como instrumento

didatico-pedagadgico.
Material e Métodos

Esta pesquisa consistiu em duas etapas; incialmente foi realizada uma comparacao
entre o método tradicional de ensino da Geografia e o método de ensino com a
mediacdo dos softwares propostos. J& na segunda etapa desta pesquisa buscou-se
conhecer a percepcao dos alunos em relacdo a essa experiéncia; isto €, a utilizagédo
do recurso computacional (softwares do Linux Educacional), como estratégias
didaticas para o ensino da Geografia, algo diferente do que eles vinham vivenciando
em sala de aula até entao.

Para andlise dos dados da etapa 1 (comparacao entre 0 método tradicional e
o método com mediacédo dos softwares propostos) foi utilizado o software (Statistical
Package for the Social Sciences) — Pacote Estatistico para as Ciéncias Sociais —
SPSS Statistics, que proporcionou a analise de dados por meio de medidas basicas,
em que foi explorada principalmente, média, mediana, moda, variacdo, desvio
padrdo, teste de significancia estatistica ; dentre outros.

J& para analise dos dados da etapa 2 (percep¢do dos alunos em relacdo a
experiéncia de utilizacdo dos softwares propostos) foi realizado principalmente
estatistica descritiva. Concomitantemente, realizou-se uma analise mais detalhada,
explorando tabulacdo cruzada e buscando entender as variaveis em situacdes
diferentes.
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Resultados e Discusséao

Na etapa 1, com auxilio do professor regente, foram aplicados 10 (dez) questbes de

Cartografia aos alunos antes da intervencdo com o0s softwares propostos; isto €,
somente com o conhecimento adquirido pelos alunos a partir do método tradicional
de ensino; outras 10 (dez) questdes, posteriormente a familiaridade dos alunos com
o Marble e KGeography. A avaliacdo 1 demonstra as notas obtidas por cada aluno
durante o método tradicional de ensino da Geografia e a avaliacdo 2 as notas
posterior a utiliza¢cdes dos recursos computacionais, Gréfico 1.

Graéfico 1 — Comparacdes entre o Método tradicional (avaliagdo 1) e Método com recursos

tecnolégicos (avaliagao 2)
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Fonte: Elaborado pelo préprio autor (2017).
Percebe-se que todos os estudantes obtiveram notas superiores na avaliacao

2, quando utilizou-se os softwares propostos como recurso didatico pedagdgicos
para o ensino-aprendizado. Houve uma significativa melhora no desempenho da
aprendizagem da Cartografia dos alunos em relagcdo ao conjunto de questdes
propostas.

Estes resultados comparativos, conforme Chiofi e Furlan (2014, p.08) afirmam
‘o uso de tecnologias educacionais liga-se a qualidade do ensino; uma vez que
novas tecnologias permitem aplicabilidades pedagdgicas inovadoras que podem
contribuir para resultados diferenciados”. Comprovou-se a partir dos resultados da
avaliacdo 2 que recursos computacionais potencializaram o aprendizado dos alunos,
despertando o interesses dos discentes na obtencédo do conhecimento. No decurso

da analise dos dados comparativos entre a avaliacdo 1 e avaliacdo 2 foi possivel
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ainda extrair medidas estatisticas essenciais para compreensao dos resultados,
conforme Tabela 1.

Tabela 1 — Dados estatisticos para comparac¢do do uso de softwares na educacéo

. ~ L . Desvio
Situacao Média Mediana Padréo Valor-p
Antes da insercdo dos softwares 4,29 4,50 1,96 <0.005
Depois da insercéo dos softwares 7,74 8,00 1,56

Legendas: Valor-p verifica se houve diferenca significativa, isto €, valor-p < = 0.005
Fonte: Elaborado pelo proprio autor (2017)

Observa-se que houve elevacdo consideravel na média dos acertos na
avaliacdo 2 em comparacao a avaliagdo 1, mesmo comportamento observado para a
mediana. Também foi possivel visualizar o desvio padrdo nos dois testes, na
avaliacdo 2 seu valor foi menor que na avaliacdo 1, reforcando a eficacia do método
com utilizacdo dos softwares propostos uma vez que a medida de dispersao foi
inferior. Verificou-se que houve diferenca significativa entre as duas avaliagdes, visto
que o valor-p foi <(menor) que 0,005; assegurando que o teste de significancia
comprova o elevado nivel de confianca dos resultados, e ainda que a amostra
(sujeitos) participantes da pesquisa fosse aumentada, o0s resultados seriam
significantemente parecidos. O valor-p < = 0.005 comprovou a mudanca
comportamental dos alunos, aumentando o nimero de acertos a partir da insercao
do recurso computacional utilizado (softwares educacionais).

Na etapa 2 da pesquisa buscou-se analisar o relacionamento e interagdo dos
discentes com softwares propostos, considerando a 6tica do aprendizado e também
enquanto ferramenta de apoio didatico. Tendo em vista que na educacdo
contemporadnea as novas tecnologias buscam enriquecer o processo ensino-
aprendizagem, foi importante conhecer também como os alunos perceberam as
aulas com o uso dos softwares propostos, a partir desta experiéncia. Além disso,
tornou-se objeto de estudo compreender o relacionamento cotidiano dos estudantes
com as Tecnologias da Informacdo e Comunicacédo (TIC), bem como suas opinides
sobre a relacdo informatica e educagéo. Para tanto, foi aplicado questionario, cujos

resultados séo apresentados em seguida.
Considerac0des Finais

Os resultados desta pesquisa demonstraram que a partir da intervencdo com o0s
softwares propostos, KGeography e Marble - Linux Educacional, houveram

contribui¢cdes significativas para a aprendizagem dos estudantes pesquisado no
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estudo da Cartografia. Corﬁbarando-se 0 método tradicional de ensino com o
método com insercdo dos recursos tecnoldgicos, comprovou-se estatisticamente a
importancia dessas ferramentas no processo ensino-aprendizagem. Obviamente
que, esses recursos somente possuem sua efetividade quando utilizados
adequadamente, 0 que requer capacitacdo do docente e investimento em
infraestrutura, especialmente em equipamentos computacionais. Acredita-se que o
sucesso apresentado neste estudo de caso foi resultado do uso de recurso

tecnoldgico didatico-pedagogico durante o processo de intermediacao.
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