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Resumo: A natureza dos repositorios digitais favorecem o armazenamento, compartilhamento e
consequentemente a utilizagdo de objetos de aprendizagem que por sua vez tem a expectativa de
contribuir no processo de mediagdo simbdlica e potencializar o ensino-aprendizagem. Nessa
perspectiva, embasada por meio de revisdo bibliografica, a presente pesquisa propde o
desenvolvimento de um repositorio digital para objetos de aprendizagem a partir da plataforma

DSpace, indicando a viabilidade de sua implementagéo e as vantagens da sua utilizagao.
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Introdugio ‘

Repositérios digitais sdo sistemas que permitem a preservagao, o armazenamento e
a organizacao de diversos tipos de conteudos digitais. Esses conteudos apresentam-
se na forma de arquivos que podem conter desde textos até complexos formatos de
multimidias ou softwares. Todo conteudo digital pode ser acondicionado, catalogado,
preservado e disponibilizado por meio dos repositorios digitais. Dentre as suas
caracteristicas merecem destaque: permitir o depdsito de conteudo, possuir
arquitetura capaz de gerir conteldo e metadados (informagdes que permitem
localizar, identificar e gerenciar dados), oferecer servigos de pesquisa e controle de
acesso. Suas funcionalidades tém despertado o interesse de pesquisadores que
identificam nesses sistemas contribuicbes positivas na criagdo de ambientes de
aprendizagem colaborativos.

O Massachusetts Institute of Technology (MIT) e Hewlett-Packard (HP) iniciaram o
projeto de desenvolvimento da plataforma DSpace em 2002 e atualmente se

encontra na versao 6.3. Baseado na iniciativa dos arquivos abertos OAI-PMH (Open
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Archives Initiative — Protocol for Metadata Harvesting) é hoje a plataforma com o

maior numero de usuario no mundo (DSPACE, 2018).

Atualmente, mais de 3000 repositorios estdo registrados na comunidade DSpace
(https://duraspace.org/dspace/), desse total, estdo registrados 115 repositorios
brasileiros. Quanto ao tipo de conteudo, atualmente existem 447 repositérios de
objetos de aprendizagem e recursos educacionais registrados em todo o mundo,
sendo que o Brasil ndo tem nenhum nessa categoria. A proposta de
desenvolvimento de um repositério para essa finalidade apresenta-se como uma
novidade no pais, uma vantagem factivel dessa pesquisa.

No contexto das tecnologias educacionais, um objeto de aprendizagem ¢é definido
como qualquer entidade, digital ou n&o digital, que pode ser utilizada, reutilizada ou
referenciada durante o aprendizado, disponibilizada com suporte tecnoldgico
(BARRIT e ALDERMAN JR, 2004). Entre as suas caracteristicas, pode-se destacar:
reusabilidade, acessibilidade, granularidade, agregacdo, propdsito educacional,
autonomia, adaptagdo, sustentabilidade e interoperabilidade. A reutilizacdo dos
objetos de aprendizagem ¢é facilitada a partir do seu armazenamento e
disponibilizagdo em repositorios digitais, indicando a necessidade de implementagao

desses repositoérios.

Material e Métodos ‘

A metodologia aplicada nessa pesquisa possui duas frentes: a primeira dedicada a
revisdo bibliografica, com intuito de compreender o campo das tecnologias
educacionais e a segunda aplicada aos métodos de engenharia de software
empregados no desenvolvimento de repositérios digitais.

Quanto aos materiais aplicados, no que se refere a pesquisa bibliografica usou-se
livros e artigos, ja no desenvolvimento do repositorio digital a plataforma DSpace foi
escolhida por se tratar de uma solucéo livre e de codigo aberto (open source). Um
conjunto de softwares foi também utilizado, desde o sistema operacional (Windows 7
e CentOS 7) até frameworks de desenvolvimento (Java Developer Kit jdk-8u111,
NetBeans IDE 8.2, Postgresql-9.6.8-1) e servidores para aplicagdbes do modelo

Internet (Apache-tomcat-8.5.29).
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O desenvolvimento e implantagdo do repositério encontra-se em fase de testes e

adaptacdo de algumas funcionalidades sendo possivel apresentar e compreender

detalhes do seu funcionamento e operagao.
Resultados e Discussao

A demanda crescente pela utilizagcdo de tecnologias na educagdo aponta para a
necessidade de ampliagdo da oferta de objetos de aprendizagem. Ao armazenar e
compartilhar um objeto de aprendizagem em um repositério digital, diminuimos a
redundancia e a necessidade de recriar algo que ja existe.

A existéncia de repositorios digitais para objetos de aprendizagem pode promover a
sua utilizagdo na educagdo formal, sendo que o desenvolvimento desses
repositorios deve ser estimulado. Percebe-se que por mais que existam algumas
iniciativas de preservagdo desses conteudos, eles ainda ficam pulverizados pela
internet o que dificulta o seu acesso.

O repositério digital desenvolvido no ambito desta pesquisa esta disponivel pelo
endereco: http://www.repositorio.ppec.ueg.br:8080/ e encontra-se em fase de testes
e adaptagdes. Uma imagem da tela inicial pode ser vista na figura abaixo:

Figura1: Tela inicial DSpace.
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Fonte: elaborado pela autora, 2018.
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A estrutura de operagdo, curadoria, publicagcdo e utilizagdo dos objetos de

aprendizagem do repositorio digital segue o esquema apresentado pela figura
abaixo:

Figura 2: Fluxo operacional do repositorio digital.
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Fonte: elaborado pela autora, 2018.

A sua interface baseada em internet torna facil o depdsito de um objeto de
aprendizagem, chamado no repositério de item. O repositorio foi desenvolvido para
receber qualquer formato de arquivo digital, incluindo textos, imagens, bases de
dados, videos ou aplicativos.

Um item € um "atomo arquivistico" que consiste em um agrupamento de conteudo e
descri¢cdes associadas (metadados). Os metadados de um item sao indexados para
navegagao e pesquisa. Os itens sdo organizados em colegdes de objetos de
aprendizagem relacionados logicamente.

Uma comunidade é o nivel mais alto da hierarquia de conteudo do repositério. A
arquitetura modular do repositério permite a criacdo de grandes e multidisciplinares
repositérios que, em ultima analise, podem ser expandidos através das fronteiras

institucionais.
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A interface do usuario final suporta a navegacdo e busca dos objetos de
aprendizagem. Uma vez que o item é localizado, os arquivos nativos de internet
podem ser exibidos em um navegador, enquanto outros formatos podem ser

baixados e abertos com um programa aplicativo adequado.

Consideragoes Finais

O presente repositorio representa uma novidade no Brasil, pois ndo apresenta
atualmente nenhum repositério de objetos de aprendizagem registrado na
comunidade DSpace. Estima-se nessa etapa da pesquisa, que um repositério de
objetos de aprendizagem possa contribuir para a disseminagao entre um grande
numero de professores os objetos de aprendizagem, facilitando assim a sua
insercdo nos espagos formais de educagdo de forma a potencializar o ensino-
aprendizagem por meio de mediagao simbdlica (VYGOTSKY, 1998).
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