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INTRODUCAO

Na sociedade contemporanea os jovens tém tido contato com elementos da
cultura corporal através de plataformas digitais diversas, de redes sociais e de jogos
eletronicos. Segundo apresentado por Pacete (2022), um estudo realizado pela McAfee,
em dez paises, incluindo o Brasil, mostrou que 96% das criancas e adolescentes fazem
uso do celular no pais.

Diante dessa realidade, foram e estdo sendo realizados muitos estudos e
pesquisas na area da Educacao relacionados a inser¢do da midia e das TDIC’s na escola,
(FANTIN, RIVOLTELLA e BELLONI,2012; BUCKINGHAM, 2010), a fim de
compreender e problematizar as interacbes e mediacGes destas no contexto escolar,
refletindo sobre as limitacGes encontradas para inser¢do destas experiéncias nas aulas,
visando apresentar propostas que sejam viaveis. Segundo Betti (2001) a cultura corporal
de movimento esta se tornando cada vez mais objeto das midias, isso faz parte da
“cultura corporal de movimento contemporanea”, e tendo a escola como um espaco de
conexdes, a Educacdo Fisica escolar deve abracar esse desafio, tendo como tarefa
pedagdgica: contribuir para a formacéo do receptor critico, inteligente e sensivel frente
as midias.

No contexto das produgfes do GTT nos interessam para este estudo a temética
dos jogos eletrdnicos, pois ndo é novidade que criangcas e jovens, ainda que com
diferencas de qualidade de experiéncia que ndo podem ser ignoradas, tem acesso a este
tipo de entretenimento, sendo muitas vezes através destes jogos que se relacionam a
primeira vez com as TDIC’s. Esta pesquisa tem como objetivo analisar as producdes
cientificas dos anais do GTT Comunicacdo e Midia do COMBRACE/CONICE sobre a

insercdo dos jogos eletronicos na Educacéo Fisica escolar.
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METODOLOGIA

Este trabalho constitui-se de uma revisdo bibliografica, neste tipo de pesquisa
“[...] o investigador ira levantar o conhecimento disponivel na area, identificando as
teorias produzidas, analisando-as e avaliando sua contribuicdo para auxiliar a
compreender ou explicar o problema objeto da investigacio”. (KOCHE, 2001, p.122).
A pesquisa foi realizada nos anais do CONBRACE/CONICE, no GTT Comunicacao e
Midia. Nosso recorte faz referéncia ao periodo de 2005 a 2021.

Para selecionar as publicacdes, utilizamos os termos: Jogos eletrénicos, Jogos
digitais, virtual, virtualizacdo, games, video game, gamificacdo, e-sports. Ao todo
foram selecionadas 31 publicacBes. Apos esta selecdo, foram aplicados os seguintes
critérios de inclusdo: trabalhos que discutem a presenca e/ou insercdo de jogos
eletrénicos na Educacdo Fisica escolar. Critérios de exclusdo: trabalhos que fazem
mencao aos jogos eletrbnicos, mas ndo a especificidade Educacdo Fisica escolar;
trabalhos sobre pesquisas ainda ndo concluidas. Os trabalhos selecionados estdo

descritos no quadro abaixo:

Quadro 1: Trabalhos selecionados.

Ano | Autor/es Titulo do artigo

2007 | Alfredo Feres Neto Videogame e educagéo
fisica/ciéncias do esporte: uma
abordagem a luz das teorias do

virtual
2009 | Victor de Abreu Azevedo; Ana Paula “Press start”: possibilidades
Salles da Silva educativas dos jogos eletrbnicos
2009 | Alan Queiroz da Costa Educacao fisica e midia:

perspectivas para uma pratica
pedagdgica atualizada na era do
virtual

2011 | Gilson Cruz Junior Entre bolas, cones e consoles:
desafios dos jogos digitais no
contexto da midia-educacdo (fisica)

2015 | Mayara Cristina Mendes Maia “Hoje ¢ dia de game”: a presenca do
video game em aulas de educacéao
fisica

2019 | Dério Ygor Albuquerque da Silva; Jogos digitais como metodologia na

Valdivino Marcio Romeu Ribas de educacdo fisica escolar
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Oliveira
2019 | Lucas Barbosa Silva; Otavio Jogos eletrénicos na BNCC para a
Bonjiovanne Lourenco; Vinicius Augusto | educacéo fisica

do Nascimento Monteiro; Silvan
Menezes dos Santos; Junior VVagner
Pereira da Silva

2019 | Laryssa Rangel Guerra; Yuri Santos de Programa de residéncia pedagdgica

Menez; Maria Aparecida Santos de — UFRRJ: 0s games como uma
Oliveira; Ricardo Ruffoni alternativa metodoldgica de ensino
na educacdo fisica escolar
2021 | Tales Fidelis Falque Vieira, Cristiane Os jogos eletrénicos e suas relacdes
Rezende Silva com a educagcdo fisica no ensino
remoto
RESULTADOS

Os resultados serdo apresentados a partir de dois eixos tematicos:
Potencialidades e Limitagdes da inser¢ao dos JE’s na Educacao Fisica escolar, ambos
descritos respectivamente nos quadros 2 e 3. As possibilidades foram organizadas
seguindo a légica a apresentada por Belloni (2012) ao definir as dimensbes da midia-
educacdo, como objeto de estudo e como ferramenta pedagdgica. As limitacdes foram
organizadas sob trés aspectos principais: a infraestrutura das escolas, a falta de

formagé&o dos professores e o tempo das aulas.

Quadro 2: Potencialidades da insercdo dos jogos eletronicos na Educacao Fisica escolar.

e Como objeto de estudo da Educacdo Fisica
Instrumentalizar o aluno para uma educacdo para as midias;
Apreensao e interacdo, de e com novas tecnologias;
Reflexdo sobre questdes relacionadas a inddstria cultural, interesses comerciais e
cibercultura;
Trabalhar historia e desenvolvimento dos jogos, sentidos e significados;
Producdo de gamers;
Novas formas de interacdo, socializacdo e linguagens;
Proporcionar vivéncias com JE’s através de videogames como X-BOX, computadores
e outras midias.
Estudo diferentes géneros do jogo;
Estabelecer vivéncias corporais a partir do jogo digital; Gamificacdo
Desenvolvimento do protagonismo: concebendo o jogador sujeito ativo, (co)produtor
de conteudos, capacidade de tomada de decisdes, etc.;
Entretenimento e lazer;
o Ferramenta pedagdgica/estratégia de ensino
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Ensino de técnicas de movimento;
Simulacao (preparacao para a vida). Ex: Guiar automaveis; Movimentos esportivos;
Desenvolver certas habilidades motoras/sensoriais;
Proporciona um ensino mais contextualizado, préximo da realidade dos alunos;
Estimular o aprendizado/ potencializa o processo de ensino-aprendizagem;

o Situagdes em que JE’s podem ser tanto objeto de estudo como ferramenta

pedagdgica

Reflexdo sobre valores da sociedade (violéncia, preconceitos, competitividade), bem
como questdes relacionadas a salde;

Quadro 3: Limites para a insercdo dos Jogos Eletrénicos na Educacéo Fisica escolar

« Relacionados & infraestrutura:
Infraestrutura precéria para experiéncia com os JE’S
Falta Aporte financeiro
Desigualdade com relacdo a acessibilidades as tecnologias
Sucateamento ou subutilizagdo das tecnologias ou das midias digitais presentes na
escola explicar

o Questdes relacionados a falta de formacéo dos professores:
Falta de formacao dos professores (conhecimentos sobre JE’s e suas especificidades e as
novas tecnologias)
Ideias reducionistas como a promocdo e dessensibilizagédo da violéncia, isolamento
social e questdes relacionadas aos riscos a saude, por parte da escola e dos professores.
Pouca vivéncia dos professores com os jogos eletrénicos

Resisténcia da escola e dos professores ao uso dos JE’s na escola, devido as ideias
reducionistas sobre JE's
Falta de atualizacdo e inovagdo das propostas pedagogicas.
Caréncia de estudos e producdes cientificas na area
Compreensdo limitada do professor do sujeito (jogador) como um ser passivo
Desinvestimento pedagdgico (quando a escola e/ou o professor concebe a Educacéo
Fisica como espacos de ndo-aula)
Falta de planejamento adequado pelo professor envolvido.

e Tempo de aula:
Tempo limitado para o desenvolvimento de experiéncias com jogos eletrdnicos nas
aulas de Educacéo Fisica.

CONSIDERACOES FINAIS

Os estudos analisados acompanharam a evolugéo historica dos jogos eletronicos.
Nos estudos de Neto (2007), fala-se sobre a inser¢do do videogame nas aulas, ja nos
estudos de Maia (2015), percebemos a utilizagdo do X-BOX com jogos ricos em

elementos corporais, permitindo jogos online.
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Observamos as diversas possibilidades de trabalho com jogos eletrdnicos tanto
quanto ferramenta pedagoOgica, como objeto de estudo. Porém algumas situacdes
relacionadas a infraestrutura da escola e a formacdo de professores, limitam esse
trabalho. Os estudos apontam também para a relacdo dos jogos eletrébnicos com a midia-
educacéo e os multiletramentos, e a a necessidade da apropriacdo desses conhecimentos
pelos professores, apropriacdo que se daria através da formacéo, ou seja, a necessidade
da insercdo destes elementos nos curriculos de formacao inicial e continuada.

Percebemos também o crescimento das producdes cientificas sobre a insercéo
dos JE's na Educagdo Fisica escolar, sendo maior nimero de artigos encontrados no
XX1 CONBRACE & VIII CONICE (2019). Porém apesar da producéo cientifica sobre
midias, tecnologias e educacdo ser crescente, ainda sdo poucas as producgdes cientificas
encontradas no GTT Comunicacdo e Midia, sobre a insercdo especifica dos Jogos
eletronicos na Educacdo Fisica escolar, revelando a necessidade de mais estudos que
apresentem propostas pedagogicas vidveis. Percebemos também, a ndo atual, mas
constante necessidade de investimentos publicos na educacdo, para que as escolas

tenham os aparatos tecnoldgicos necessarios e de forma igualitaria.
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