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Resumo: E frequente constatar que a maioria dos alunos tenha o aprendizado da Lingua
Inglesa como algo dificil e enfadonho. Hoje se busca um método de educagédo ludica
que se justifique por proporcionar o ensino de Lingua Inglesa por meio de dindmicas
que tirem os alunos do marasmo, fazendo com que eles interajam entre si de forma
prazerosa e que contribua na percepcdo da importancia da Lingua Inglesa, a qual é tida
hoje como instrumento de comunicagdo universal. A ludicidade utilizada como um
recurso pedagodgico tem grande efeito na educacdo. Segundo Moser (2004), “alguns
grandes educadores do passado ja reconheciam a importancia das atividades ludicas no
processo ensino/aprendizagem”. Assim sendo, o ludico apresenta dois elementos que o
caracterizam: o prazer e o esfor¢o espontaneo. Ele integra importantes capacidades
humanas; afetiva, motora e cognitiva. Este método de ensino foi aplicado nas escolas
por meio de um projeto desenvolvido pelos estagiarios do curso de Licenciatura em
Letras da UEG de Porangatu. O projeto estd voltado a area de Lingua Inglesa
enfatizando a importancia do ludico no ensino aprendizagem da mesma. Dentro dessa
perspectiva o projeto foi realizado unindo o (til ao agradavel, isto €, a educacdo a
diversdo, utilizando-se de diversos jogos, tais como: corrida do mel, jogo da forca, jogo
da memodria, telefone sem fio, jogo dos balBes, entre outros. Os jogos foram
desenvolvidos pelos estagiarios em salas de aula de 6° o 9° ano, em auditorios e
laboratorios das respectivas escolas. Este método de ensino tem como objetivo auxiliar
0 processo de aquisi¢do da Lingua Inglesa dos estudantes de forma ludica a partir de

recursos proporcionados pelo jogo. E mostrar uma pratica pautada nos jogos, para que
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os educadores possam dinamizar o ensino de Lingua Inglesa; realizar atividades ludicas
que despertem maior interesse dos alunos; trabalhar a pronuncia de diversas palavras em
inglés, enriquecer o vocabulario dos estudantes e proporcionar aos alunos momentos de
interacdo e diversdo voltadas ao aprendizado diversificado e construtivo do inglés.
Como se confirmam, por meio de um levantamento tedrico e préatico, as atividades
ludicas sdo instrumentos importantes no processo de ensino/aprendizagem da Lingua
Inglesa. Por isso, venho através deste mostrar que o ludico propicia uma compreensao
de mundo e de conhecimento mais ampla para a aprendizagem do aluno. Brincadeira e
diversdo sdo atividades proprias das criancas, por meio delas as criancas tém um contato
com o mundo e interagem com ele. S80 meios de desenvolver a imaginacdo, a
criatividade, de construir seu conhecimento. E importante que os educadores saibam se
posicionar diante dessa perspectiva, e proporcionar junto ao direito de brincar, o
incentivo a construcdo do saber ligada a alegria de viver. Sabe-se que o caminho para
transformar a sala de aula em um ambiente ladico é uma tarefa um tanto dificil, em vista
da nossa prépria formacdo docente, das nossas instituicdes educacionais. Temos que
fazer com que o ludico seja considerado um excelente eixo do processo inclusivo e nao
apenas um instrumento para ser utilizado como recurso de emergéncia no final de

nossas aulas.
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