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RESUMO

A busca pela transmissdo de conhecimento de uma maneira eficiente e eficaz levanta o
questionamento entre educadores sobre a didatica utilizada no meio escolar. E fungio do
professor despertar em cada aluno o prazer em adquirir o conhecimento, apresentando uma
didética diferenciada para obter um bom desempenho de sua fungdo. Para isso, a aplica¢do de
atividades ludicas como prética educativa agregada ao cotidiano escolar pode representar
uma importante ferramenta. O objetivo deste estudo foi avaliar a eficiéncia do uso de um jogo
pedagdgico como atividade complementar as aulas tradicionais. O trabalho foi desenvolvido
em trés salas, duas do 6° ano e uma do 7° ano de uma Escola Municipal de Santa Tereza de
Goids/GO. Primeiramente, foi confeccionado um jogo sobre os Biomas brasileiros e foi
aplicado um questiondrio, com sete questdes de multipla escolha, para avaliar o conhecimento
prévio dos alunos em relagdo ao tema abordado. Posteriormente, cada sala foi submetida a
um tratamento experimental: aula tradicional de 45 min (sala 1); aula tradicional de 45 min e
aplicagdo do jogo (sala 2); somente aplicagdo do jogo (sala 3). Em seguida, o questiondrio foi
novamente aplicado. A diferenga entre a nota final e a inicial foi utilizada para medir o
conhecimento adquirido pelo aluno. Os valores de aprendizagem obtidos nos trés
tratamentos foram comparados por meio da Analise da Variancia (ANOVA), complementada
pelo teste post-hoc de Fisher LSD. Verificou-se que a sala onde foram aplicados aula e jogo
apresentou maior aprendizagem em relagdo as demais (p<0,04), ndo havendo diferenca na
aprendizagem entre as salas submetidas somente a aula tradicional ou somente ao jogo

(p=0,07). Embora o jogo seja uma ferramenta diferenciada e que desperta a atengio dos
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discentes, a sua eficiéncia na promogdo do aprendizado foi equivalente a aula tradicional
quando apresentados isoladamente. Entretanto, os resultados evidenciam que, quando
combinados, o ladico e a aula tradicional podem gerar resultados mais satisfatérios de
aprendizagem, refor¢cando a importancia da busca por estratégias de ensino complementares

as aulas tradicionais.
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