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Resumo: A proposta deste trabalho busca discutir as praticas pedagodgicas voltadas a
disciplina de Zoologia, levando em consideracdo novas metodologia para o ensino e
aprendizagem da mesma. Neste sentido, optou-se por elaborar uma revisdo bibliogréfica
pautada nos autores D'Ambrosio (1999), Branddo (1982) e Gadotti (2000). As formas
metodoldgicas utilizadas no ensino-aprendizagem deve ser constantemente revisadas. Ensinar
Ciéncias requer trabalhar com termos ndo utilizados no cotidiano e o0 jogo, oportuniza ao
aluno, a assimilacdo desses termos, permite a vivéncia de situacdes de controle e regras,
ensinando conceitos de moral e ética. Para facilitar o ensino, um jogo de tabuleiro foi criado e
testado como auxiliar no ensino de zoologia. Este foi utilizado em sala de aula, intermediado
pela aplicacdo de questionarios que avaliaram sua eficiéncia. Teve como publico alvo alunos
de 62 série, de uma escola estadual do municipio de Aracaju (Se). O jogo produziu bons
resultados refletidos na melhoria das notas e na maior assimilacdo dos conteldos,
evidenciando também que as variaveis género e idade influenciaram nos resultados.

Palavras-chave: Recurso didatico; Educacdo; Ensino de zoologia; Jogos.


mailto:jcjoaocesar@hotmail.com
mailto:Amandabr62@gmail.com
mailto:Mariaclareth368@gmail.com

