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RESUMO

Ludicidade em educacdo matemética € um tema bastante atrativo, que envolve muitas pesquisas e busca de
solucbes para uma aprendizagem significativa da matemaética. Trata-se de anexar jogos ou material manipulavel
nos planejamentos e nas aulas dos professores, que para isso devem utilizar habilidades metodoldgicas com
bases teoricas e assim desenvolver um trabalho que prenda a atencdo do aluno para que ele mesmo construa seus
préprios conhecimentos tendo assim uma aprendizagem significativa. O tema se refere a toda uma linha de
pensamento, que V& no brincar o espaco da criag¢do cultural por exceléncia. Porém, grande parte dos professores
tem dificuldades referentes ao como fazer isso de forma adequada, ensinando os conteldos através de jogos ou
materiais didaticos para concretizar esse conhecimento. A respectiva pesquisa teve embasamento teérico em
Alves (2001), Pimenta (2005), Mendes (2009) e Chateau (19870), e usou as experiéncias de Estagio
Supervisionado do Curso de Licenciatura em Matematica da UEG Unidade de Ipora como objeto de pesquisa
visando estabelecer um olhar marcante sobre métodos e estratégias que valorizem o que é produzido pelos
alunos e estes se sintam reconhecidos pelas suas producdes.
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INTRODUCAO

Este trabalho é o resultado de reflexdes e pesquisa realizada usando as experiéncias
de Estagio Supervisionado na Escola Campo, sobre a utilizagdo de jogos no ensino de
matematica para melhorar a aprendizagem através do estimulo ao raciocinio 16gico além de
contribuir para a melhoria em relacbes socio-efetivas. E ainda fazer uma andlise da
importancia do Estagio Supervisionado para a formacéao do futuro professor.

O ensino de matematica esteve por muito tempo associado a regras e formulas a
serem memorizadas, vinculo esse que as vezes ndo agrada os estudantes, causando neles

desinteresse em aprender matematica. Assim diz Mendes:

A manipulagdo dos jogos, como um dos elementos facilitadores da aprendizagem,
desperta o interesse do aluno para o conhecimento matematico e tem se mostrado



bastante eficaz quando bem orientada, embora como uma metodologia de ensino os
jogos sejam limitados a usos ocasionais (MENDES, 2009, p. 51).

A matematica esta presente em tudo que vivenciamos e apesar de ser uma ciéncia
pouco apreciada pelas pessoas, estudiosos ainda pesquisam formas para que haja mais
interesse a essa matéria, em vista disso, a pratica educacional ludica propde um intermédio a
sociedade, usando artefatos que vivenciamos no decorrer das nossas vidas como exemplo de
sua importancia.

Para melhor entendimento do leitor, é bom esclarecer o que é ludicidade na
educacdo matematica, consiste em atitudes do professor em incrementar suas aulas com
qualquer recurso didatico, ou atividade que possa proporcionar ao aluno um ambiente
aplicado ao seu meio social, cujo principal objetivo é provocar o ensino-aprendizagem.

Pensando nisso, 0 manuseio de jogos que atraem os alunos para experimentar a sua
realidade dentro da sala de aula é uma boa ferramenta para ensinar a matematica de forma
agradavel.

Os jogos desde muito cedo, tem importante participacdo na vida da crianga. Por meio
do contato com jogos a crianca brinca e inclui seu dia-a-dia nas suas brincadeiras de forma
séria e motivadora. Chateau (1987, p. 29) diz que “o jogo representa, entdo, para a crian¢a 0
papel que o trabalho representa para o adulto”.

O jogo é conhecido como um instrumento que auxilia a crianca a desenvolver
habilidades, explorar ambientes e construir conhecimentos que podem servir como bagagem
para a vida toda. Por ser conhecido como uma forma de aprender e ser considerado um
recurso que intervém no desenvolvimento cognitivo da crianga, vem sendo uma forma que a
escola busca para melhorar a relacdo entre aluno e matematica. Assim 0s jogos que possuem
regras ou jogos de raciocinio ldgico, entre outros do tipo, tem tido uma atencdo especial pelos
professores, pois, quando o aluno usa estratégias para chegar num resultado favoravel
significa que a atividade esta proporcionando uma estimulagdo do seu raciocinio.

Nesta pesquisa as experiéncias de estagios foram usadas como objeto de pesquisa
para uma analise entre a teoria e pratica, estabelecendo um lago entre a busca de expectativas
e os resultados esperados. Teve como contribuicdo para formacgdo académica, onde o futuro
professor tem uma formacao privilegiada, por ter a oportunidade de vivenciar a docéncia
antes mesmo de se tornar docente formalizado, além de viver essa préatica antes de se graduar,
o importante foi viver ela de forma correta, ou seja, estudando cada método aplicado.

Essa pesquisa envolve métodos expostos por embasamentos tedricos e apresentacao

de instrumentos ludicos, que segue mais detalhes dessa metodologia no préximo subtitulo.



METODOLOGIA E METODOS DE PESQUISA

A pesquisa é basicamente de cunho qualitativo, pois a partir das estratégias utilizadas
pelos professores no ensino da matematica foram discutidas analiticamente experiéncias que
envolvem profissionais do ramo educacional buscando compreender os seus olhares em
relacdo ao ensino-aprendizagem de matematica e as dificuldades dos alunos.

Bibliograficamente fundamentada em Alves (2012) que discute a ludicidade no ensino
de matemaética, que trata de préaticas Iudicas em sala de aula e despertam interesse, motivacao
aos alunos, assim investigando a evolugdo do brincar na sociedade humana em funcdo da
importancia de aprender matematica, ainda em D'Ambrosio (1998) que reflete num ensino
que substitua o ja desgastado ensino-aprendizagem baseado numa relacdo obsoleta, abordando
aspectos da cognicdo da natureza matematica e questBes tedricas da educacdo, bem como as
inovacOes na préatica docente, propondo reflexdes sobre a matematica.

Se trata de uma pesquisa-acao, pois é clara a intervencdo do pesquisador, que além
de pesquisar ele aponta questbes e justificativa para a melhoria na pratica docente do
professor parceiro da escola campo, em que o seu papel é contribuir para a pesquisa na
metodologia da escola investigada. Uma dessas justificativas é a sugestdo de atividade ladicas
para melhoria na aprendizagem de matematica que se deu pelo desenvolvimento de projeto de
intervencao com parceria do professor, grupo gestor e alunos.

O instrumento de pesquisa usado intervém em forma de observacdo direta, técnica
pela qual o pesquisador busca além de ouvir, examinar fatos que desejam estudar, prética
também chamada de elemento basico de investigacdo cientifica. Posteriormente, por meio de
monitorias sistematicamente planejada e submetida a verificacdo e controle de validade, que
aconteceu por avaliacbes nas estratégias utilizadas pelos alunos em contato direto com as
atividades ludicas e a precisao do publico alvo. E ainda, a busca de informagdes por meio de
entrevistas, com perguntas focalizadas em ludicidade na educacdo matematica. Pensando
nisso, em forma de oficinas evidenciadas em atividade ludicas, € uma acdo de intervencdo que

transpde uma didatica de ensino idealizada em métodos ludicos de ensino de matematica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Como todo pesquisador espera respostas positivas ou negativas para sua proposta,

entdo ao decorrer da investigacdo foi observado o uso de métodos ndo eficazes no ensino de



matematica, o0 que resultou numa proposta de intervencgdo direta em servigo de construgédo de
sugestdes para melhoria de ensino na Unidade Escolar que foi campo para as vivéncias do
Estagio Supervisionado.

De acordo com as experiéncias propostas pelo Estagio Supervisionado, e na
desenvoltura das oficinas obteve-se um favoravel desempenho nas atividades que foram

aplicadas com o intuido de vivenciar a teoria na pratica.

A IMPORTANCIA DO ESTAGIO SUPERVISIONADO NA FORMACAO DOS
FUTUROS PROFESSORES

Para muitos estudantes de educacdo o Estagio Supervisionado é um trabalho
voluntario que gera cansaco, e é desnecessario na formacao do professor. Errado! Essa forma
de trabalho é uma oportunidade de experiéncia de atuar em sala de aula, assim acarretando
para 0 académico de licenciatura uma bagagem importantissima para a sua carreira
profissional. “Além das atividades voltadas para a formacdo do profissional, cabe ao Estagio
Supervisionado ser 0 momento em que essa formacdo esteja referenciada por valores e
principios da formacdo plena do homem” (PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO DE
MATEMATICA - PPC, 2008, p. 79).

Trata-se de uma pratica que proporciona ao académico de licenciatura um olhar
reflexivo em relacdo aos problemas que encontraram no decorrer do estagio e que ele precisa
que buscar estratégias para resolvé-los nos seus embasamentos tedricos. “O estagio sempre foi
identificado como a parte pratica dos cursos de formacdo de profissionais em geral, em
contraposi¢do a teoria” (PIMENTA, LIMA, 2005, p. 6).

O Estagio Supervisionado atualmente esta envolvido em meio a muitas novidades de
ensino e em especial, na aplicacdo de jogos como material pedagdgico, assim preparando cada

vez mais o professor na atuacdo em sala de aula. Nesse sentido reflete Gadotti:

A virada do milénio é razdo oportuna para um balanco sobre préticas e teorias que
atravessaram os tempos. Falar de “perspectivas atuas da educa¢do” ¢ também falar,
discutir, identificar o “espirito” presente no campo das ideias, dos valores e das
praticas educacionais as perpassa, marcando o passado, caracterizando o presente e
abrindo possibilidades para o futuro. Algumas perspectivas tedricas que orientam
muitas praticas poderdo desaparecer, e outras permanecerdo em sua esséncia.
(GADOTTI, s/a, p.2)

O processo de formacdo do professor € intensivo de todas as formas, unificando

experiéncias de todos os tipos que possam contribuir para sua carreira profissional. Dessa



forma o Estagio Supervisionado media e aponta caminhos para o académico de licenciatura
até o momento em que eles terdo que enfrentar a sala de aula como o professor regente.
Segundo o Parecer CNE/CP9/2001, p. 6:
Como toda proposta em educacdo, ela ndo parte do zero mais é fruto de um longo
processo de critica, reflexdo e confronto entre diferentes concepcBes sobre a
formacdo docente e suas praticas, para o qual contribuiram o pensamento
académico, a avaliacdo das politicas publicas em educacdo, 0s movimentos sociais,

as experiéncias inovadoras em andamento em algumas Instituicbes de Ensino
Superior.

E através do estagio, que o académico de licenciatura comeca a ter contato com 0s
materiais didaticos, aqueles que até entdo s6 eram conhecidos teoricamente. Com esse intuito
ele traz a pratica de uma docéncia mais concreta e efetivada para os alunos, que talvez nédo
poderiam ter acesso com o seu professor regente. Assim sdo varias as formas de se expressar
pela aprendizagem do Estagio Supervisionado, depende muito da criatividade do académico
professor, pois matérias a disposicdo ele tem, basta aprofudar a pesquisa para fazer um bom
trabalho usando diferentes tipos de recursos didaticos. Todo e qualquer recurso com certeza
ird ajudar na aplificacdo dos conhecimentos e até mesmo no desenvolvimento de habilidades
externas no aluno. "Assim, o0 jogo pode fixar conceitos, motivar os alunos, propiciar a
solidariedade entre os colegas, desenvolver o senso critico e criativo, estimular o raciocino,
descobrir novos conceitos" (ALVES, 2012, p. 25).

E importante destacar a magnitude do planejamento nas realizacdes das atividades
ludicas, principalmente realizadas no Estagio Supervisionado, pois tudo que é planejado
considerando as relevancias de cada situacdo do publico atingido se torna uma pratica
calculada e tem maior probabilidade das expectativas de ensino alcangadas. O professor que
planeja um roteiro de suas aulas, propde a si mesmo uma mudanca de pensamento, ou até de
linha de pesquisa para melhoria da sua metodologia em sala de aula. Fazer-se atualizado, n&o
significa que vocé esta velho ou imprestavel para aquele cargo, mas sim € sinal de busca de
conhecimentos, de aprendizado qualificado para seus educandos. Em ldgica disto, Alves

pensa:

Em geral, os professores foram educados dentro de certas préaticas, tendo como
modelo o professor expositor e o refor¢o externo.A tendéncia € a reproducdo desse
modelo. Preparar o professor, refazendo sua maneira de pensar, requer esforco,
paciéncia e pesquisa sobre a pratica pedagogica daqueles que se encontram um
pouco mais atualizados em novos aspectos metodoldgicos, ideolégicos (ALVES,
2012, p.41).

A educacdo enfrenta, segundo pesquisas, diante da crise financeira que o pais vive,

uma precariedade de formagao continuada para o professor, isso reflete no ensino atual, pois



essa falta de estrutura profissional acaba fazendo do professor um objeto antigo, que depois de
tanto esforco é desvalorisado pela sociedade educacional, perante essa situacdo, pelo menos,
que os orgaos educacionais devem fazer é proporcionar a eles cursos de formacgdo para
acompanhar a atualidade que a cada dia se desenvolve aceleradamente, e melhor condicéo

salarial para investir no seu préprio aprendizado. Segundo D'Ambrosio:

H& inimeros pontos criticos na atuacdo do professor, que se prendem a deficiéncias
na sua formacdo. Esse pontos sdo essencialmente concentrados em dois setores: falta
de capacitacdo para conhecer o aluno e obsolescéncia dos contetidos adquiridos nas
licenciaturas (D'AMBROSIO, 1998, p.83).

De fato, esse processo ndo é muito facil. Mas o Estagio Supervisionado abre leque
para oportunidades que virdo apds a graduacdo em licenciatura. Ele proporciona um contato
com a sala de aula precoce, antecipando os conhecimentos sobre o que é ser professor e quais
sdo os deveres de um professor, assim como ensina a encarar a profissdio como um ato de

competéncia e dedicac&o pelo o que faz. A frente dessa acepgio, D'Ambrosio diz:

Ninguém podera ser um bom professor sem dedicagdo, preocupagdo com o proximo,
sem amor num sentido amplo. O professor passa ao proximo aquilo que ninguém
pode tirar de alguém, que € o conhecimento. Conhecimento s6 pode ser passado
adiante por meio de uma doacdo. O verdadeiro professor passa o que sabe ndo em
troca de um saléario (pois se assim fosse melhor ficaria calado 49 minutos!), mas
somente porque quer ensinar, que mostrar 0s truques e 0s macetes que conhece
(D'AMBROSIO, 1998, p. 84).

Na verdade esse desafio deve ser encarado de forma serena e com muita
cumplicidade, pois um bom professor deve estar atento as condi¢cbes que seus alunos

encontram, e assim saber compreender as necessidades de cada aluno.

AS EXPERIENCIAS DE ESTAGIO SUPERVISIONADO DO CURSO DE
LICENCIATURA EM MATEMATICA DA UEG UNIDADE DE IPORA -
REFLETINDO SOBRE A IMPORTANCIA DO JOGO, NO ENSINO
APRENDIZAGEM DE MATEMATICA

Ressaltando que o Estagio Supervisionado é o primeiro contado do licenciando com
a escola, ou até com seu futuro local de trabalho, assim sdo muitas as expectativas de aprender
a ser professor. Esses sentimentos s6 puderam ser vividos através da experiéncia que o estagio

proporcionou.



Ainda que professores ndo acreditem na utilizacdo de objetos concretos para melhor
conceituar contetdos de matematica, o objetivo do projeto foi apresentar uma nova proposta
de ensino para eles, e analisar juntamente com o professor parceiro até que ponto uma
atividade ladica pode fazer a diferenca na aprendizagem dos alunos. Foi por essa etapa inicial
que o licenciando comegou a adquirir um olhar critico e reflexivo da anélise tedrica a pratica
escolar, com isso o académico estagiario enriquece cada vez mais a sua bagagem de
conhecimento, sendo capaz de utilizar qualquer recurso de forma eficaz.

Grande ¢ a preocupacdo de todos os profissionais da area da Educacdo Matematica,
com ensino-aprendizagem da disciplina de matematica por ser uma ciéncia vista de dificil
entendimento. E nesse contexto que 0 jogo ganha um espago como ferramenta fundamental
para que aconteca a aprendizagem da matematica. Para isso é preciso fazer a escolha certa de
um jogo que ird intervir na acdo de aprendizagem de determinado conteudo, e
respectivamente o professor deve assumir um papel de orientador e direcionador da atividade,
estabelecendo assim uma "ponte” entre o aluno e conhecimento. Assim diz Alves:

A utilizagdo de atividades ludicas em aulas de matematica, além dos aspectos
cognitivos relevantes para a sua aplicacdo, ndo deve ignorar ou menosprezar 0

aspecto afetivo desencadeado pela acdo do jogo, na aproximagdo entre jogadores,
bem como na do aluno com o professor (ALVES, 2012, p28)

Apesar de ndo ser uma pratica nova de ensino, sdo poucos os professores que se
adequaram a esse método e quando durante as atividades de Estagio Supervisionado esta
forma de aprender foi apresentada na escola pelos estagiarios, nas atividades de reforco
escolar, os alunos ficaram até duvidando de que era verdade que se havia forma de aprender
matematica através de aplicacdes de jogos. E o ensino aprendizagem aconteceu de forma
bastante eficaz e foram explorados varios campos educacionais da matematica. Depois da
atividade ouvia-se comentarios do tipo: Nossa professora! Nao sabia que matematica
envolvia jogos, ou do tipo, Eu agora eu entendi como faz isso! Dentre outras falas. Dessa
forma podia-se ver a concretizacdo do ensino de matematica, pela aplicacédo de jogos.

A intervencdo do professor pelas atividades ludicas pode estimular aos alunos a
capacidade de criar, assim ele ird escolher o que fazer, e quem ira ajudar, quais objetos usar, e
como expor suas ideias, e consequentemente ele estaria desenvolvendo sua autonomia
pessoal, um aspecto importantissimo no crescimento intelectual do aluno.

Através das entrevistas realizadas com professores de matematica o que se observou
foi que héa professores que ndo utiliza esse método de ensino por ndo acreditar que essa pratica

além de provocar o ensino aprendizagem ainda pode proporcionar ao aluno uma forma



agradavel de vivenciar a realidade dele em sala de aula e assim propiciar motivacdo em
aprender matematica.

Ao perceber que este recurso era pouco usado foi que houve a decisdo de
desenvolver um projeto de intervencdo com os alunos que tinham dificuldade de
aprendizagem em matematica, com o objetivo de usar 0s jogos como recursos de
aprendizagem e pela observacgéo direta avaliar a contribuicdo deste nas formas de aprender e
relaciona-se com a matematica. Diante dessa atitude, alguns professores disseram: Que
interessante, como eles se concentraram nas aulas hoje, ou ainda, Agora eles conseguem
enxergar o que eu falei o ano inteiro. Assim podemos perceber que além de facilitar a
aprendizagem, essa forma de ensinar também consegue fixar a atengdo do aluno para um
sentido mais obvio de se aprender matematica.

O objetivo do Projeto de Intervencdo durante o Estagio Supervisionado com 0s
alunos da 8° ano na Escola campo, foi de levar aos alunos um ambiente prazeroso, onde, por
meio dos jogos, eles tivessem a oportunidade de compreender melhor a matematica,
desenvolvendo o raciocinio, habilidades motoras cognitivas, e sécio-efetiva.

Durante a execucdo, por meio do desempenho dos alunos durante as atividades
constatou-se que os jogos ludicos sdo um extraordinario instrumento de motivacdo, uma vez
que transformam o conhecimento a ser assimilado em recurso de ludicidade e em sadia
competitividade. Esta atividade pode ser avaliada pelo professor nas estratégias usadas pelo
aluno em cada final da partida. E até pode preparar o aluno para enfrentar dificuldades que
podera surgir em sua vida adulta, sem se abater com facilidade.

Isto pode ser percebido claramente pelas falas dos alunos: Olha professora, eu estou
ganhando dele! Professora eu terminei primeiro, vem ver se é assim mesmo que joga!
Professora a proxima aula vamos jogar outra vez? Professora eu perdi, mas eu quero jogar
outra vez para eu ganhar! E comum também que o professor se depare com alunos que nio
aceitam perder o jogo, e se revolta com o colega ou até mesmo com o professor. Nesse caso 0
professor deve assumir um papel psicoativo, onde ele ira trabalhar o emocional de seus alunos
de forma que nem eles percebam, por meio de conselhos e atividades agradaveis que possam
melhorar a autonomia dele.

E interessante registrar que o uso de jogos ndo abrange apenas o universo da
matematica. Ele pode ser desenvolvido em diferentes areas de ensino, contando que seja bem
elaborado e que explore o interesse, iniciativa, criatividade, senso critico do aluno. Propiciar
um ambiente ladico estamos propondo possibilidades de futuros adolescentes saberem

interagir de forma autdbnoma, fazendo a diferenca na sociedade em que participa.



Entdo pelos instrumentos de pesquisa, ou seja, observacdo direta, monitorias,
entrevistas, acdes de intervencdo, proporcionaram uma reflexdo mais aprofundada,
entrelacando perguntas e respostas que pretendiam ser alcancadas. Houve uma percepgdo em
que deu certo, onde ficou explicito a influencia que jogo apresentou na aprendizagem dos
alunos. Alem de ter propiciado uma nova bagagem de conhecimento significativo uma futura

docéncia.

CONSIDERACOES FINAIS

Esta fase do Estagio Supervisionado na construcdo de formacdo de um professor foi
bastante inovadora e significativa, atribuindo valores ao licenciando de forma em que ele
préprio foi construindo seu proprio saber e seu carater e perfil profissional. Isto porque o
Estdgio Supervisionado do Curso de Licenciatura em Matematica da Unidade de Ipora se
posiciona buscando capacitar o estagiario na elaboracdo de trabalhos cientificos sobre sua
formacdo, possibilitando-o em construir competéncias que colaboram para sua propria
formacédo ao transformar até mesmo o grupo de estagiarios objeto de pesquisa tematica.

A partir dessas oportunidades propostas pelo Estagio propde se torna mais facil
identificar como se realiza uma formacao rumo a uma carreira profissional sélida.

Em relacdo ao uso de jogos como instrumentos de ensino-apredizagem pode-se
concluir, que houve melhoria no aprendizado das criangas da escola campo proporcionando a
elas uma forma divertida de estudar matematica. Além da aproximacdo entre professor e
aluno em que podemos perceber de perto as necessidades de cada aluno. Mas, ha que se
lembrar que apenas o uso destes recursos ndao faz o milagre de resolver todos os problemas
que envolve a Educacdo Matematica.

O Estagio Supervisionado foi o principal mediador desse trabalho, em que o suporte
tedrico se transformou em experiéncia pratica. Assim o0 que era para muitos académicos
ministrar aula, se tornou mediar o conhecimento, de forma satisfatdria, tanto para o aluno
guanto para o professor académico.

Os alunos da escola em que a respectiva pesquisa foi feita, encaram a proposta com
entusiasmo, ja que para eles a matematica era apenas aula de giz e quadro-negro. E esse
contato com o ludico interferiu no comportamento dos alunos em sala, aumentando o
interesse pela participacdo efetiva nas aulas. Percebeu-se que ao realizar as atividades ladicas

os alunos se sentiam interessados, participativos, alegres e prazerosos de aprender
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matematica. O que levou a uma melhora no relacionamento professor-aluno que refletiu no
interesse e participagdo até mesmo em outras aulas em que os jogos nao foram usados.
Finalmente é importante considerar que a pesquisa, como qualquer outra, ndo é
considerada como pronto e acabado, pois 0 mundo a cada dia estd aberto a transformacoes e
que neste momento o ensino de matemaética se suscitou bem em aplicacBes de atividades
ludicas, pois por meio delas os alunos foram capazes de identificar aplicacbes matematicas
em ambientes sociaveis, e perceberam que esses ambientes foram proporcionados afim de
construirem seus préprios conhecimentos. Por outro lado além da aprendizagem como
tedrica-pratica fica a sensacdo de ter acrescentado na vida de criangas que desconhecia a

matematica aplicada em seu cotidiano.
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