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Resumo: O ensino de fragdes no Ensino Fundamental apresenta desafios
recorrentes, especialmente devido ao carater abstrato do conteudo e a dificuldade
dos estudantes em compreender a relagdo entre parte e todo, equivaléncia e
representacado simbdlica. Nesse contexto, estratégias pedagogicas que promovam
situagdes concretas e manipulaveis tornam-se fundamentais para favorecer uma
aprendizagem significativa. Diante dessa necessidade, esta agéo foi desenvolvida
no ambito do estagio supervisionado, em parceria com a Escola Municipal
Alexandre Arcipretti, e buscou integrar a Cultura Maker e a impressdo 3D ao
processo de ensino e aprendizagem de fragdes. A intervengcdo envolveu 30
estudantes do 7° ano e ocorreu em duas aulas de 50 minutos cada. Inicialmente,
foi aplicado um diagndstico para identificar conhecimentos prévios relacionados a
numerador, denominador e equivaléncia fracionaria. Em seguida, os estudantes
utilizaram materiais fracionarios impressos em 3D, manipulando pecas circulares e
retangulares que representavam diferentes fragbes. A atividade pratica foi
acompanhada de mediagao pedagodgica, resolugcao de desafios e rodas curtas de
discussédo. Ao final, realizou-se uma avaliagdo pos-atividade, além de registros em
diario de campo. Os resultados evidenciaram avangos na compreensao conceitual
dos estudantes, maior engajamento e participagao ativa durante a manipulagéo dos
materiais, além de maior clareza na identificagdo de equivaléncias simples.
Comentarios espontaneos demonstraram que a visualizacdo concreta contribuiu
para tornar o tema mais acessivel e significativo. Esses achados dialogam com
pesquisas que destacam o potencial da Cultura Maker e das tecnologias digitais no
ensino de matematica. Conclui-se que o uso de materiais concretos produzidos por
impressao 3D constitui uma estratégia pedagogica viavel, inovadora e eficaz,
contribuindo tanto para o desenvolvimento conceitual dos estudantes quanto para
a formagao docente em praticas contemporaneas e tecnoldgicas.

Palavras-chave: Ensino de Fracdes. Cultura Maker. Impressora 3D. Materiais
Concretos. Aprendizagem Ativa.
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Fracdes constituem um dos conteudos mais desafiadores da Educacéao
Matematica, especialmente nos anos finais do Ensino Fundamental, devido ao
carater abstrato e a dificuldade dos estudantes em relacionar a representacao
numeérica com situagdes concretas (Lorenzato, 2006). Diante disso, estratégias
pedagogicas que aproximam teoria e pratica tornam-se essenciais para tornar o
processo de aprendizagem mais significativo (Ausubel, 2003). Neste sentido, a
Cultura Maker e a impressao 3D configuram-se como recursos potentes na
construcédo do conhecimento, permitindo que os estudantes manipulem objetos
concretos e visualizem conceitos matematicos de forma tangivel. Esta experiéncia
foi desenvolvida no contexto do estagio supervisionado, assumindo carater

extensionista ao promover impacto direto na comunidade escolar.

Consideragoes Metodolégicas

A atividade foi desenvolvida como agao extensionista vinculada ao estagio
supervisionado do curso de Licenciatura em Matematica. Participaram 30
estudantes do 7° ano da Escola SESI Itumbiara-GO. A intervencao pedagogica foi
realizada em duas aulas de 50 minutos cada. A metodologia contemplou: (1)
diagndstico inicial para identificagdo dos conhecimentos prévios sobre fragdes; (2)
apresentacdo e exploracdo dos materiais fracionarios impressos em 3D; (3)
resolucao de desafios matematicos envolvendo parte de um todo, numerador,
denominador e equivaléncia; (4) discussdo mediada e socializagao das estratégias;
e (5) avaliagao pos-intervengéo para analise do avango conceitual. Os registros
foram realizados por meio de observacao direta, anotacées em diario de campo e
comparacao entre o desempenho dos estudantes nas atividades diagndstica e final.
A abordagem adotada caracteriza-se como pratica pedagdgica de carater

investigativo, fundamentada na aprendizagem significativa e na Cultura Maker.

Resultados e Discussao

A intervencao apresentou resultados positivos no desenvolvimento da

compreensao conceitual sobre fracbes pelos estudantes. No diagndstico inicial,
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observou-se que a maioria dos alunos apresentava dificuldades em identificar
numerador e denominador, interpretar fragbes como parte-todo e reconhecer
equivaléncias simples (como 1/2 = 2/4) Alguns estudantes também demonstraram
confusao ao relacionar representacdes concretas as simbdlicas. Durante a pratica
com os materiais impressos em 3D, constatou-se elevado engajamento e
participacdo ativa dos estudantes. A manipulagao direta das pecgas fracionarias
contribuiu para o estabelecimento de relagbes visuais e cognitivas mais claras,
favorecendo a construgdo do conceito de fragcdo de forma significativa. Esse
processo mediado possibilitou que os alunos mobilizassem diferentes estratégias
de comparacao entre fracdes e reconhecimento de equivaléncia, com destaque
para o uso espontaneo de justificativas como “essas duas pecas juntas ocupam o
mesmo espacgo que essa metade”. No pos-teste, verificou-se melhora geral no
desempenho dos estudantes, com maior precisdo na identificacdo dos
componentes da fracdo e na resolugdo de problemas contextualizados. Relatos
espontaneos — como “agora eu sei o0 que é metade porque consegui montar e ver
a peca’” — indicam a internalizagdo do conceito por meio da experimentacao
pratica, reforcando o principio da aprendizagem significativa (Ausubel, 2003). Os
achados dialogam com Resende (2024) e Barboza (2021), que defendem o uso
pedagdgico da impressado 3D como recurso para tangibilizar conceitos matematicos
abstratos. Assim, a atividade confirma o potencial da Cultura Maker e das
tecnologias emergentes ndo apenas como ferramentas motivadoras, mas como
instrumentos epistémicos capazes de favorecer o raciocinio matematico,
promovendo autonomia intelectual, participagao efetiva e envolvimento emocional

no processo de aprendizagem.

Consideragoes Finais

A experiéncia desenvolvida evidenciou que o uso de materiais concretos
produzidos por impressao 3D, articulado a Cultura Maker, constitui uma estratégia
eficaz para o ensino de fragdes no Ensino Fundamental. A proposta possibilitou que
os estudantes relacionarem representacoes abstratas para experiéncias concretas,
favorecendo a compreensao de conceitos fundamentais como parte-todo,

numerador, denominador e equivaléncia fracionaria. A analise comparativa entre o
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diagndstico inicial e a atividade final demonstrou avangos significativos na preciséo
das respostas e na seguranga dos alunos ao justificar raciocinios. Observou-se
ainda aumento do engajamento, entusiasmo e participagao ativa, indicando que a
mediagao pedagdgica, combinada a manipulagéo fisica do material, contribui para
a aprendizagem significativa e para o desenvolvimento do pensamento matematico.
Além dos beneficios observados no processo de aprendizagem discente, a agao
também se mostrou relevante para a formacao inicial docente, permitindo
aproximacgao entre teoria e pratica, reflexdo sobre estratégias de ensino e
desenvolvimento de competéncias necessarias a atuagdo profissional
contemporanea. Recomenda-se a ampliagdo da experiéncia para maior numero
de aulas, inclusdo de atividades investigativas e uso da impressao 3D em outros
conteudos matematicos, como operagdes com fragdes, porcentagens, proporgcdes
e geometria. Evidencia-se, portanto, que praticas pedagogicas fundamentadas na
Cultura Maker e em tecnologias emergentes fortalecem o protagonismo estudantil,
promovem autonomia e possibilitam que a escola avance rumo a uma educagao

mais inovadora, contextualizada e alinhada as demandas do século XXI.
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