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Nossa relagdo com as tecnologias tem se tornado cada vez mais
intensificadas. As utilizamos com as mais diversas finalidades que vao das atividades
de entretenimento as pesquisas escolares ou para fins de trabalho. Assim, com um
click realizamos compras online, assistimos filmes e séries, ouvimos musicas,
jogamos, compartilhamos conteudos, informacdes e links, produzimos conteldos,
estudamos, criamos perfis em redes sociais, conversamos com familiares e amigos
distantes, trabalhamos e estabelecemos nossas redes de comunicacao.

O mundo digital propicia, portanto, espago para 0 surgimento novas praticas
de linguagem, influenciando as formas de expresséao, interagcdo e comunicagado da
sociedade, uma vez que neste ambiente esta repleto diferentes semioses tais como
imagens estaticas e em movimento, videos, audios, sons, cores, além de hiperlinks.
Assim, por meio dessa interacdo, protagoniza uma sociedade que participa
ativamente do mundo digital construindo novas formas de producdo de sentido
(AVELAR; FREITAS, 2018b, CARVALHO, 2019).

Nesta perspectiva, torna-se relevante considerar as novas formas de ler e
compreender o cotidiano e o mundo, refletir sobre a cibercultura e propiciar
experiéncias com as novas tecnologias na formacao de professores de lingua inglesa
considerando a importancia de incorporar tecnologias que fazem parte da realidade
do aluno as praticas pedagogicas (AVELAR; FREITAS 2018a).

As praticas com o digital se imbricam em todos 0s contextos sociais e, desta
forma, o ambiente escolar também se encontra integrado a elas. Carvalho (2019), por
exemplo, pesquisou as relagbes dos letramentos académicos com os letramentos
digitais em um curso de formacdo de professores de Letras e constatou que as
tecnologias se tornaram parte desse ambiente universitario, de forma a influenciarem
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as producdes dos géneros textuais/discursivos académicos desde a pesquisa até a
divulgacao.

As perspectivas e propostas apresentadas estdo pautadas nos estudos sobre
multiletramentos (ROJO, 2012, 2017 e ROJO; MOURA, 2019) e dos Letramentos
Digitais (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016; MONTE MOR, 2007; LEE, 2020,
entre outros), considerando as multimodalidades e a diversidade sociocultural

propiciadas pelas tecnologias digitais.

ASPECTOS METODOLOGICOS DA ACAO EXTENSIONISTA

O projeto de extensdo “Novas Tecnologias, Linguagens e Formagao de
Professores de Lingua Inglesa” foi proposto com o objetivo de propiciar aos
professores de lingua inglesa (em formacao inicial e continuada) experiéncias e
reflexdes sobre as novas formas de linguagem propiciadas pelas novas tecnologias.
Para tal, buscamos investigar as novas formas de ler e compreender o cotidiano e o
mundo e refletir sobre a cibercultura. Nesta perspectiva, buscamos propiciar
experiéncias com as novas tecnologias na formacao de professores de lingua inglesa
considerando a importancia de incorporar as praticas pedagdgicas as tecnologias que
fazem parte da realidade do aluno e/ou que emergem das demandas socioculturais
atuais.

Pensado em um contexto anterior a pandemia da COVID-19, sua proposta
inicial era de uma acdo de extensdo hibrida, envolvendo encontros presenciais e
atividades realizadas em ambientes digitais. Considerando as mudanc¢as no cenario
mundial e a suspenséo das atividades presenciais, 0 projeto precisou ser repensado
para um contexto totalmente online, assim, a acdo de extensdo, que totaliza uma
carga horaria de 120 horas, efetiva-se através de encontros virtuais e atividades
enviadas por meios digitais: Google Sala de Aula e WhatsApp, constituindo-se por

meio de atividades praxiolégicas.
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Nos encontros virtuais entre os participantes do projeto, professores de lingua
inglesa em formacdo, procuramos estabelecer praxiologias, que, em primeiro
momento, conduziram as reflexdes sobre a formacdo dos professores no que tange
as novas linguagens propiciadas pelas tecnologias digitais e suas aplicacdes em sala
de aula. Também foram realizadas experiéncias com algumas ferramentas digitais
gue podem colaborar com o ensino-aprendizagem, principalmente, considerando o
contexto atual, que demanda reflexdo sobre as possibilidades de uso das tecnologias
na escola.

Para compartilhar algumas de as nossas reflexdes sobre o projeto de
extensdo, organizamos este trabalho em duas etapas, a primeira que tratard das
experiéncias no/do projeto, no qual falaremos sobre como as atividades aconteceram
e traremos um exemplo de atividades sobre os emojis, e a segunda, trazendo algumas

consideracoes.

EXPERIENCIAS NO/DO PROJETO DE EXTENSAO

Os encontros do projeto de extensao ocorreram de modo virtual, através do
Google Meet e da Plataforma Zoom,intercalados com atividades assincronas
realizadas via Whatsapp e/ou Google Sala de Aula. De um modo geral, eram
atribuidos textos impressos ou em formato de video para que os participantes
pudessem ler/assistir e depois discutir sobre estes. Além disto, buscou-se refletir
sobre as possibilidades de interacdo com os alunos em sala de aula a partir das
discussofes propiciadas pelos textos. Os textos abordavam questdes como as novas
tecnologias e qual sua relacdo com o0 nosso cotidiano, a(s) linguagem(s) no mundo
digital, os multiletramentos, letramento digitais e a formacao de professores de lingua
inglesa.

O projeto de extensdo aconteceu numa perspectiva de compartilhamento de
experiéncias entre todos participantes (nos incluindo também participantes) gerando
reflexdes sobre como as ferramentas digitais poderiam ou nédo ser aplicadas no
contexto dos participantes que, reiteramos, provinham de diferentes regides do Brasil,
e como percebé-las também como linguagem.
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ApOGs os encontros virtuais, era designada uma atividade com ferramentas
digitais para a pratica da lingua, producéo textual ou entendimento de conceitos
chaves na aprendizagem. Assim, foram experienciados como linguagem e
possibilidades para as aulas de lingua inglesa o uso de emojis em troca de
mensagens; aplicativos para marcacdes e comentarios nos textos; aplicativos para a
criacdo de avatares, em que 0s membros do projeto se apresentavam em inglés ou
portugués, a criacdo de um mapa mental para o aprendizado de textos; uma atividade
de producdo de videos, em que foram utilizadas diversas ferramentas disponiveis
online ou no smartphone; um minicurso sobre producao de histérias em quadrinhos
em gue os participantes puderam ver como a tecnologia tem influenciado no
comportamento leitor dos quadrinhos e também criaram tiras que discutiam o
momento atual.

Na figura 1, exemplifica-se uma atividade com emojis solicitada aos

participantes, enquanto a figura 2 apresenta uma das respostas:

PROJETO DE EXTENSAO

Lmps 8 Universidade NOVAS TECNOLOGIAS, LINGUAGENS
Cora Coralina 1A f
() Estadual de Goias E FORMAGAO DE PROFESSORES DE

LINGUA INGLESA

@ =EmoJl

Fig. 1 - Solicitagéo de atividade digital
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% Amazed.

Technology can help
people to communicate,
to get in touch with
culture, to research, to
shop, to have a good
time, to work...

(=5 Cautious.
Technology can be a
tool for good and bad
intents. Common sense
is needed.

(%) Curious. How will
the technology be in the
future? A lot of changes

can happen. er

Fig. 2 - Exemplo de atividade com emojis enviada por mensagem de

WhatsApp

Com este exemplo, podemos perceber o exercicio da multimodalidade através

da leitura de imagens que sintetizam o pensamento do autor. AO mesmo tempo,

pratica-se também a lingua inglesa em um contexto significativo de producéo

multimodal e textual. No encontro posterior a esta atividade, conversamos sobre a

linguagem dos emojis, a partir do texto A linguagem dos emojis, no qual Paiva (2015)

explica que os emojis ndo sdo meramente ilustracdes e, além de regularidades

sintaticas possuem funcdo discursiva como indicar afeto, enfatizar a emocao,

expressar ironia, substituir palavras. Para demonstrar aos participantes como o0 uso

dos emojis envolve as questdes tratadas no texto, trouxemos para a discussao alguns

prints do grupo de whatsapp do nosso projeto, como ilustrados nas figuras 3 e 4, para

gue eles pudessem identificar por meio das proprias praticas comunicativas, ou seja,

considerando as nossas experiéncias e 0 nosso contexto.
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e saasssn
& Q

Vocé
H i My grandparents are from P ———
Minas Gerals too. &

EXEI %1 Love Minas Gerais! My
Family lives there, and | travel to
every year, in July, but now it won't be

possible, because covid!z3) . Legal Q K&

Nossa, muito bom " &)

Fig. 3 e 4 - Interacbes por mensagem no grupo de WhatsApp

Discutiu-se também as possibilidades de varia¢des culturais que interferem no
uso dos emojis, assim, Paiva (2015, p. 385) exemplifica ., que o “emoji que foi
criado para significar um tipo de cumprimento muito comum na cultura americana,
o high-five, tem sido usado como agradecimento no Japao e como prece por muitas
pessoas, inclusive no Brasil”. Essas praticas apontam para reflexdes abordadas
durante o curso: como as tecnologias impactam o cotidiano das pessoas, como
transforma-las em praticas culturais e uma indagacao do que o futuro nos reserva.

A conexdo entre teoria e praxis proporcionou momentos de aprendizagem,
interacao e reflexdo sobre como procedemos em sala de aula, como as ferramentas
digitais podem auxiliar e a como os professores podem ser mediadores do

conhecimento no contexto que nos cerca.

ALGUMAS CONSIDERACOES

No decorrer dos encontros virtuais do projeto procuramos aliar uma fundacao
tedrica que versasse sobre os multiletramentos e os letramentos digitais (PAIVA,
2016, 2019; ROJO; MOURA, 2019; DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016; BARTON;
LEE, 2015) e reflexbes sobre eles quando utilizados para o ensino de lingua inglesa.
Ao mesmo tempo, trabalhamos algumas ferramentas digitais, como aplicativos para
marcacoes em texto, avatares, videos, mapas mentais, que também integrassem as
multiplas linguagens as experiéncias dos participantes do projeto.
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Desta forma, foi possivel perceber que, se por um lado ha uma necessidade
de se discutir multiletramentos e letramentos digitais na formacao e na pratica de
professores, por outro lado, h& interesse dos professores em descobrir as
possibilidades que os diferentes tipos de textos e a interacdo através das midias
digitais, o que conduz a um caminho de diferentes maneiras de se trabalhar em sala
de aula utilizando smartphones, computadores e tablets. Além disto, destacamos que
propiciar espacos na formacdo de professores para que possam experienciar as
novas praticas de linguagem e reflexdes criticas poderao instigar novos olhares para
a cibercultura (AVELAR, 2020).

A escola nao pode ficar indiferente as mudancas que o desenvolvimento das
tecnologias digitais tem proporcionado, especialmente se levarmos em consideracéo
0 contexto atual de isolamento em que a socializacdo e aprendizagem se
beneficiaram dessas ferramentas em larga escala.

Em vista dos resultados alcangados, a possibilidade de reeditarmos o projeto
de extensdo € viavel. Afinal, a teméatica tem trazido discussfes no contexto atual e
essas analises também se fardo presentes nos proximos anos. Consideramos a
experiéncia do projeto positiva tanto para desenvolvermos reflexdes sobre a
multimodalidade e as ferramentas digitais quanto para propiciar novas formas de ler
e compreender o cotidiano e o mundo, refletindo sobre a cibercultura, as tecnologias

digitais e suas possibilidades para as aulas de lingua inglesa.
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