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RESUMO: No ambito do componente de pratica pedagdgica PPLP- Intervencao na Educacdo Basica |,
do curso de Letras da UFMA, foi desenvolvido um projeto de leitura e escrita apresentado aos
professores de lingua portuguesa por meio de um manual. Assim, este trabalho tem como objetivo
apresentar a proposta de projeto para ensino de leitura e escrita em sala de aula direcionada aos
professores de lingua portuguesa. Para elaboragdo do manual, como referencial tedrico, baseamo-nos
nos pressupostos de Martins et al. (2020), que discutem a importancia das metodologias ativas como
forma de dinamizar, envolver e interagir em sala de aula. Outrossim, Maciel et al. (2011) esmiG¢gam a
necessidade, advinda dos avancos tecnoldgicos, de o aluno estar na posicdo de protagonista, no que se
refere ao ensino. O projeto se alinha a Linguistica Aplicada (LA), uma vez que esta pautado no
desenvolvimento linguistico como pratica social contextualizada, neste caso, com o uso das lendas
maranhenses: A serpente encantada; A carruagem de Ana Jansen e a Lenda do Olho d dgua. Em se
tratando da LA, fundamentamo-nos em Azevedo e Rowell (2009), que discutem a importancia da LA
na solugdo de problemas relacionados ao uso da linguagem. Como procedimentos metodoldgicos, a
elaboracdo da proposta, que aconteceu em contexto remoto devido a pandemia de Covid-19, envolveu
selecdo e discussdes de lendas maranhenses, organizagdo da metodologia do projeto com elaboragéo das
etapas e das estratégias de acompanhamento e avaliacdo a serem realizadas pelo professor durante as
atividades propostas, bem como a organizagdo do design do manual. Por fim, como resultado, obteve-
se 0 manual pedagogico intitulado “Isso € uma lenda: desenvolvendo a leitura e escrita em lingua
portuguesa’, uma proposta aos docentes com atividades para o ensino da lingua materna, que também
proporciona o conhecimento cultural regional.
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Introducéo

A educacgdo basica, atualmente, perpassa por inumeras dificuldades condizentes a
aprendizagem dos conteldos ministrados pelos professores de quaisquer areas, bem como a
estruturas fisicas de escolas que dificultam as atividades externas, tornando, assim, um caminho
dificil para melhorias nos resultados escolares do pais, especificamente do estado do Maranhéo.
O presente trabalho foi elaborado com o objetivo de contribuir para futuras atividades de
professores de Lingua Portuguesa. Sua concretizacao se deu a partir de diagnosticos com alunos
da educacdo bésica na cidade de S&o Luis/MA, onde grande parte dos estudantes, entre 12 a 15
anos, entrevistados pelos graduandos de Letras da Universidade Federal do Maranhéo,
apresentaram um déficit de leitura e escrita consideravel em documentos utilizadas nas
pesquisas realizadas na escola-campo.

A partir desses resultados, elaboramos um manual pedagdgico visando contribuir para
o desenvolvimento da leitura e da escrita em lingua portuguesa a partir do 6° ao 9° ano do ensino
fundamental. Para tal, propomos trabalhar as lendas maranhenses com o objetivo de valorizar
a literatura popular local, contribuir na aprendizagem significativa da Lingua Portuguesa e na
formacdo de estudantes criticos. Esperamos que as propostas aqui apresentadas sejam de
extrema importancia para os professores que queiram intervir nos diferentes cenarios existentes

na educacao brasileira.

Contextualizacgdo e relevancia do projeto

O ensino de lingua centrado no texto, desde finais do século XX, vem sendo defendido
por teoricos de diversas linhas da area de Letras e Pedagogia com o intuito de fomentar
discuss@es acerca do beneficio do texto em sala de aula. Em paralelo a esta finalidade, cada vez
mais surgem livros didaticos, aprovados pelo Programa Nacional do Livro Didatico - PNLD,
tanto para o nivel fundamental quanto para o médio, que se estruturam nas varias areas dos
estudos da linguagem, articulando leitura, producéo e anélise linguistica. Porém, ainda ha a falta
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de materiais e propostas didaticas que utilizem o texto para além de compreenséo textual. Sabe-
se que a literatura ndo se manifesta somente através de textos, mas também por meio da
oralidade. Quando se trata de literatura oral de uma cidade, essas poderiam favorecer em
propostas de intervencéo na aprendizagem dos alunos do ensino fundamental? E o que se espera
ao longo da leitura e da aplicacdo deste trabalho.

Estas sdo as inquietagdes que nos norteiam para as consideracfes presentes neste
trabalho, pois as razGes encontradas no acompanhamento com os alunos sdo extremamente
sérias quando se trata de falhas na educacdo. Quando tivemos contato com os pré-adolescentes,
estes transmitiram a realidade de suas aprendizagens e, como relataram ter melhores condicoes
educacionais e culturais na escola, nossa proposta foi levar até a sala de aula contetdos que eles
ja tinham uma ideia do que se tratariam, ja que as lendas, contos e historias estdo presentes no
cotidiano das familias brasileiras. Partindo desse pressuposto, pensamos que as interacdes
poderiam ser maiores e a motivacao para a producgéo de suas releituras das lendas maranhenses,
como mencionadas anteriormente. Esse pensamento se justifica quando pensamos nas
inquietacOes de Maciel et al. (2011) quando detalham, em sua pesquisa, a necessidade que haja
uma dinamizacdo no ensino-aprendizagem, transformando a educacgdo para além do conteido
programatico. Atrelado a isso, justificamos que o uso de metodologias ativas nas aulas €é
importante, principalmente quando pensamos em desenvolver uma proposta como essa, pois
como explicita Martins et al. (2020), colocar o aluno no centro do seu préprio conhecimento é
uma tarefa facilitadora para sua autonomia na sala e na vida escolar. Ao tratar do uso de lendas
em sala de aula, é necessario enfatizar que esta se alinha a Linguistica Aplicada, pois esta
pautada em questdes de pratica social contextualizada. Ainda mais quando o produto final que
buscamos é necessariamente o de leitura e de escrita relacionado ao contexto cultural do aluno.

Azevedo e Rowell (2009) destacam que:

Ler e escrever de forma competente implica necessariamente usar adequada e
eficazmente os recursos de que uma lingua dispGe para ser enunciada nas mais
diferentes situacbes de interlocucdo. Desde essa perspectiva, ensinar a ler e
escrever impde transformar situaces enunciativas em situacdes-problema
para cuja resolucdo sejam fundamentais a aquisi¢do e o dominio de diversos
mecanismos linguisticos, bem como o desenvolvimento de competéncias e
habilidades para usa-los de modo adequado e eficaz. (p.1)
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A relevancia deste projeto esta justamente em melhorar ndo so a situacao dos alunos
entrevistados pelos graduandos responsaveis, como também a estudantes do estado do
Maranh&o e de todo o Brasil na area da escrita e da leitura na disciplina de lingua portuguesa

e/ou aquelas das ciéncias humanas, como Historia, Geografia e Sociologia, por exemplo.

Atividades passo a passo

No primeiro passo, para introdugéo das atividades e com o objetivo de investigar os
conhecimentos prévios dos alunos sobre conhecimentos culturais, histéricos, primeiramente é
a elaboragdo de um jogo interativo com perguntas sobre algumas lendas do Maranhdo com o
intuito de diagnosticar suas percepc@es da cultura maranhense. A melhor forma para concretizar
essas interacdes é a plataforma Kahoot, pois contém recursos e também permite o controle do
professor no momento da aplicagdo. Dentre 0s objetivos das perguntas a serem elaboradas pelo
professor, um dos principais € que o aluno responda as questdes com autonomia e que seja
sincero com o que esta sendo questionado. A sugestdo € de gue se pode elaborar no minimo 5
perguntas. Segue, abaixo, algumas sugestdes de perguntas na plataforma:

1- Qual personagem da lenda maranhense que vaga numa carruagem pela noite

assustando a populagdo?

2- Segundo a lenda maranhense, que animal a populacao diz que se houver o encontro

da cauda com sua cabeca a cidade afundara em profundas aguas?

3- Quais foram os primeiros europeus a chegarem no Maranh&o?

4- Quem fundou a llha de Séo Luis?

5- Qual a origem do Bumba-Meu-Boi?

No segundo passo, levando em consideragdo que as metodologias ativas se relacionam
com o bom uso do tempo em sala de aula, os alunos serdo incentivados a fazer uma pesquisa

individual sobre as lendas conhecidas no ambito familiar, uma vez que esse conhecimento
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também pode ser passado de maneira hereditaria. Além do &mbito familiar, a internet também
é¢ um meio de efetuar tais pesquisas, jd& que ha muito a ser visto sobre a cultura popular
maranhense nos diversos sites. O objetivo, entdo, € que partindo das pesquisas individuais de
cada aluno, possa haver uma rica discussdo acerca das lendas maranhenses, j& que cada um
apresentara o resultado de suas pesquisas, contribuindo para a discussao das lendas.

Em se tratando do terceiro passo, tendo em mente os resultados obtidos nas pesquisas
individuais, serdo apresentadas para a leitura, as lendas mais recorrentes nas pesquisas. Para a
selecdo das lendas para leitura, serdo levados em consideracdo os resultados obtidos nas
respostas do jogo interativo. A selecdo das lendas deve conter, também, as menos conhecidas
pelos alunos. Apos a apresentacdo das lendas, havera a leitura coletiva, na qual o professor
apresentara 0s aspectos culturais que ela aborda utilizando como base as perguntas
desenvolvidas no questionario do Kahoot. A partir dessa etapa, a proxima sera ministrar
algumas aulas sobre técnicas de escrita para o desenvolvimento da producgdo textual, tendo
como objetivo maior 0 acompanhamento do professor na socializacdo e producdo do e-book.

Apobs a leitura das lendas selecionadas e, também, da discussédo sobre as lendas e a aula
de orientacdo/instrucdo, sera proposto um concurso literrio - quarto passo da proposta - que
consistira em uma releitura da lenda da que o aluno mais gostou. Os alunos terdo um prazo justo
para a realizacdo das releituras. Estas, por sua vez, devem seguir a criatividade do aluno. Os
alunos deverao postar o resultado final de suas releituras na plataforma Padlet. Essa atividade
tem como objetivo, além de desenvolver a capacidade escrita e interpretativa dos alunos,
tambem estimular a criatividade deles.

No passo seguinte, 0 quinto, além da publicagdo das releituras feitas pelos alunos, sera
solicitado a eles que comentem nas publicacOes de seus colegas, visto que a plataforma permite
esse tipo de interacdo. Ao comentarem nas postagens dos colegas, serd observada a forma como
os alunos constroem suas ideias, se estdo seguindo as orientacdes apresentadas pelos monitores
acerca da coesdo e coeréncia textual. Esta plataforma é gratuita e pode ser acessada por uma
conta Google de seus participantes. Caso o aluno ndo possua uma conta, serd enviado uma
solicitacdo aos pais ou responsaveis para que permitam a criagdo de uma conta aos alunos ou
0s instrua seguindo o tutorial que sera apresentado. A utilizagdo do Padlet pode ser Gtil porque
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permite uma maior exposi¢do das atividades produzidas e comentarios dos demais alunos da
turma.

Apbs as publicacbes das releituras das lendas na plataforma Padlet, sugerimos, no
sexto passo, a selecdo das mais destacadas nas postagens, para que haja um produto final do
projeto: elaborar um ebook com as melhores lendas. Este e-book serd composto por 10
releituras. O e-book contara com um layout onde havera o titulo, a releitura, a biografia e foto
do aluno-autor. Para tanto, cada foto e biografia s6 estara presente no e-book com a prévia
autorizacdo dos pais ou responsaveis, por meio de uma solicitacdo. Apds a construcdo do e-
book sera disponibilizado o link e/ou arquivo em formato PDF que pode ser visto online ou
impresso pela escola e/ou pais. Como ja mencionado, para a composi¢do do e-book serdo
escolhidas 10 lendas que seguem as regras ja solicitadas: obedecer a norma padrdo da lingua
portuguesa, conter coesdo e coeréncia e, também, apresentar uma grande criatividade nas suas

releituras. Segue o modelo do e-book proposto:

Figura 1 Modelo de capa para o E-book

TITULO DA A
%P RELEITURA | g
=¥ NOME DO AUTOR

Biografia do autor
Aaaaaaaaanaaaaaaaaa

22222222233332323333
22222222222222222232
22222202222322222232
22022202222332022232

Fonte: Elaborado pelos autores.
Exemplos de atividades

Os estudantes que ndo conseguiram acessar as plataformas e aplicativos para a
participacao do projeto, tiveram outra opcdo para interagir. Sendo assim, as perguntas foram
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disponibilizadas em um documento em formato PDF. Além disso, os alunos foram avaliados
mediante as suas respostas, buscando sempre, por meio disso, 0 aprimoramento das habilidades
de leitura e escrita durante a execu¢do das atividades e, corroborando para uma rica discussdo
acerca das lendas partindo de suas pesquisas individuais. Em relagdo ao contato dos alunos com
as lendas, o site Portal Amazénia - que foi utilizado como referéncia para as lendas trabalhadas
sincronicamente - foi indicado aos estudantes para acesso assincrono, com o intuito de auxilia-
los na pesquisa sobre lendas, tendo em vista que o site disponibiliza aos alunos o acesso as
principais lendas maranhenses.

Outra atividade desenvolvida para suprir os entraves foi o envio, por intermédio da
professora regente, tanto por e-mail quanto pelo WhatsApp dos pais ou responsaveis, materiais
de aulas, tais como as apresentacdes de slides elaboradas no aplicativo Canva. Em se tratando
da etapa de elaboracdo das releituras, a entrega da atividade foi aceita de forma escrita para
aqueles que néo tiveram condi¢fes comprovadas de acesso a uma rede de internet, por exemplo.
Dessa forma, os alunos puderam estar inclusos na atividade e puderam concorrer a vaga de sua
releitura no E-book. Esse suporte corroborou significativamente para que os objetivos da

proposta fossem cumpridos.

Fonte de mais recursos

Considerando os aplicativos e sites a serem utilizados durante o desenvolvimento do
projeto, apresentamos o:

Kahoot € uma plataforma de aprendizado baseada em jogos educativos. Muito
utilizada em escolas com o intuito de promover melhor entendimento e fixacdo de contetdo.
Seus jogos sdo apresentados em forma de questdes em mudltipla escolha com um tempo
determinado para resposta. Pode ser acessado por um navegador na web ou pelo aplicativo.

Canva é uma plataforma de design grafico que permite aos usuarios criar graficos de
midia social, apresentacdes, infograficos, posteres e outros contetdos visuais, assim como
dindmicas online. Pode ser acessado através do aplicativo.
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Mentimeter: ¢ uma plataforma usada para criar apresentacfes com feedback em
tempo real. Esse aplicativo possibilita a criagdo de quiz e outras dinamicas online, bem como
nuvens de palavras, gréaficos, etc. Pode ser acessado por um navegador de web.

Padlet: é uma plataforma educacional que permite criacbes de diferentes tipos de
quadros dindmicos com o intuito de compartilhar contetdo. Tal ferramenta também possibilita
0 compartilhamento com outras pessoas, facilitando os processos interativos.

O site Portal Amazoénia serd indicado aos estudantes para auxilid-los na pesquisa
sobre lendas. O site disponibiliza aos alunos o acesso as principais lendas maranhenses. Tal
suporte corrobora para o desenvolvimento da pesquisa dos alunos e, posteriormente, para a

releitura proposta no projeto.

Acompanhamento e avaliagdo dos resultados

Para o desenvolvimento das atividades, houve o acompanhamento do professor (a) /
monitor (a). A atencdo sempre esteve voltada para o aprimoramento das habilidades de leitura
e da escrita durante o desenvolvimento do projeto, levando em consideragéo que foi um objetivo
importante a ser alcancado. Por isso o fornecimento de materiais extras sobre gramatica foi
importante, pois os alunos necessitam do conhecimento formal de estruturas formais para suas
producdes textuais. Além disso, 0s monitores estiveram orientando na producao textual, sempre
monitorados no Padlet, no qual estiveram participando através de comentarios nas publicacfes
dos trabalhos dos colegas, uma vez que a interacdo entre eles também foi um dos critérios

estabelecidos para fins avaliativos.

Consideracoes finais

Esta proposta de atividade visou auxiliar os professores da rede basica de ensino com
uma sugestdo de como trabalhar o contetido programatico de um jeito diferente. Ao abordar as
Anais do XIX ENFOPLE

campus Inhumas: UEG, 2023
e <z) UEG \POSLLI ISSN 2526-2750

UACAD EM
LII‘-"L.‘A LITERHTLFIAENTERCULTUQA IDADE



XIX
ENFOPLE

ENCONTRO DE FORMACA!
DE PROFESSORAS/ES DE 14 Q 16
LINGUAS de setembro|2023

lendas como recurso principal para esse ensino, aproxima-se os alunos maranhenses da cultura
popular do seu Estado. Tendo, para isso, 0 objetivo de colocar o aluno como centro do ensino
e facilitando, nesse sentido, o desenvolvimento de habilidades de sua lingua materna. Tais
informacdes séo de fato essenciais para nosso trabalho, justamente por serem importantes
mecanismos propagadores de conhecimento e fortalecedores do ensino-aprendizagem de modo

dindmico e muito boa.
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