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RESUMO: De acordo Pieget, 0s primeiros jogos com 0s quais a crianga tem contato
sdo os chamados jogos de exercicio. A transicdo dos jogos de exercicios para 0s
simbdlicos marca o inicio da percepcdo de representacdes exteriores e a reproducdo de
um esquema sensorio-motor. Pode-se dizer que o jogo simbdlico exercita a imaginacéo.
A partir disto torna-se essencial notar o valor educativo inegavel que a pratica lddica
possui. O jogo de Xadrez possui caracteristicas importantes, as quais podem
desenvolver habilidades em diversos niveis. Sobre o aspecto do raciocinio logico, no
jogo de xadrez, a crianca passa a ter contato com diversos exercicios que lhe sdo
propostos, nos quais ela deve buscar a melhor combinacdo dos lances a serem
realizados, tendo a sua frente inimeras possibilidades. O referido artigo apresentado, ira
proporcionar a importancia e correlagdo do jogo de xadrez usado como material ladico
para 0 aprendizado, em especial na matematica. Através deste recurso estaremos em
busca de uma nova possibilidade para o desenvolvimento do aprendizado matematico,
pois a sua aplicacdo é parecida com a matematica no seguinte aspecto, infinitas
possibilidades, pois através deste instrumento podemos ir desde a geometria plana até a
algebra, viajando pela probabilidade e a cada momento fazendo uma nova redescoberta.
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INTRODUCAO: No amplo campo das atividades da Matematica — A
Matematica é a ciéncia do raciocinio légico e abstrato. A Matematica estuda
quantidades, medidas, espacos, estruturas e variacdes. Um trabalho matematico consiste
em procurar por padrbes, formular conjecturas e, por meio de deducgbes rigorosas a
partir de axiomas e definicGes, estabelecer novas relacdes.

A proposta deste trabalho é apresentar o jogo de Xadrez como suporte para as
aulas de matematica, pois assim escolheu-se um tema esportivo mais para o lado
intelectual, como o objetivo especifico desta monografia: 0 jogo de Xadrez, aqui
considerado uma ferramenta de grande utilidade para a educacéo.

O jogo de xadrez possui caracteristicas importantes, as quais podem
desenvolver diversas habilidades interessantes para um melhor aproveitamento no
ambiente escolar. Por exemplo, 0 comportamento social dos individuos sobre o aspecto
do raciocinio l6gico, no jogo de Xadrez, a crianca passa a ter contato com diversos
exercicios que lhe sdo propostos, nos quais ela deve buscar a melhor combinacédo dos
lances a serem realizados, tendo a sua frente inimeras possibilidades.
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A aplicacdo do Xadrez nas aulas de matematica, também contribuird com o
convivio dos alunos, fazendo com que os discentes, por meio de um jogo possam
despertar o raciocinio para calculos, a responsabilidade pela vida escolar. Durante a
partida de Xadrez, o enxadrista depara-se com mais de um caminho a seguir, deve estar
sempre pronto a verificar o lance a ser feito e saber que aquela deciséo pode mudar o
desfecho de uma partida. Neste sentido, a criangca desenvolve habilidades e habitos
necessarios a tomada de decisdes.

N&o basta, no entanto, o aluno saber solucionar o problema ou o exercicio
proposto, analisando apenas uma parte do tabuleiro. E de extrema importancia que ele
seja capaz de ver o tabuleiro como um todo, sabendo que as pecas ndo devem ser vistas
isoladamente, mas sim, que as mesmas fazem parte de um contexto geral, em que uma
depende da outra para se atingir o tdo almejado xeque-mate. Esta caracteristica
evidencia um aprimoramento da compreensdo e na solucdo de problemas pela analise do
contexto geral.

A participagdo de criangas no jogo do xadrez vem aumentando no decorrer dos
anos, sendo que, em muitos paises, a pratica do xadrez faz parte do curriculo escolar.
Quando bons habitos séo desenvolvidos desde a infancia, é provavel que estes sejam
assimilados mais facilmente e mantidos para o resto da vida do individuo. Logo, o
aprendizado do xadrez torna-se viavel nesta fase, devido a sua enorme abrangéncia
educacional, social e psicoldgica.

A contribuicdo que o jogo de xadrez pode dar ao ensino e, em especial ao ensino
da matemaética, € evidente, tendo em vista todos os aspectos positivos apontados. Visto
que se tem muitas controversias a respeito da origem do xadrez iremos citar apenas as
que sdo mais discutidas se tem mais evidencias, ao que parece (e 0 que as fontes
arqueoldgicas indicam), seria 0 xadrez descendente do "Chaturanga”, que significa
"quatro reis", jogo indiano, onde as pecas sao movidas apds o lancamento de um dado
de 4 faces. Interessante: xadrez com dados... Tal jogo, jogado por 4 pessoas e ndo por
somente duas, como hoje em dia, teria sido inventado ha mais de 2.000 anos, por volta
do século VI a.C. Da india, 0 jogo passou para China, com o nome de "jogo do
elefante”. No sexto século depois de Cristo, 0 jogo chegou a Pérsia, onde recebeu o
nome de “"chatrang"”, de onde teria originada a expressao "xeque mate". No ocidente, 0
jogo teria chegado pelas méos de Carlos Magno, que teria recebido um tabuleiro de
presente do califa Harum-al Raschid, no ano de 650.

Existem evidéncias de que o xadrez foi primeiramente inventado na China em
204-203 a.C. por Han Xin, um lider militar, para dar as suas tropas algo para fazer
durante um acampamento de inverno. Essa sdo as origens mais discutidas sobre a
origem do xadrez foram as muitas lendas que estdo por traz da sua criacéo.

O xadrez é um dispositivo eficaz para a aprendizagem da aritmética: nocGes de
troca, valor comparado das pecas, controle de casas, enquanto exemplos de operacdes
numéricas elementares, da algebra: calculo do indice de desempenho dos jogadores, que
é similar a um sistema de equagdes com “n” incognitas. e da geometria: no movimento
das estdo subjacentes nocbes basicas de orientacdo espacial tais como vertical,
horizontal, diagonais. As aplicacdes xadrez-matematica sdo vastas e ndo sao
necessariamente de nivel elementar, jA& que elas podem concernir: a analise
combinatdria; a estatistica; a informatica na gestdo dos torneios; a informatica na
programacdo do jogo; a teoria dos jogos de estratégia; o calculo; a ldgica; a topologia.

Durante muito tempo o ensino de matematica caracterizou-se por apresentar
regras e procedimentos mecanicos, sem apelar para compreensdo dos porqués de tais



regras e procedimentos. Mas isso ndo é um fato apenas do passado; ainda hoje, o aluno
tem que memorizar informagdes e resolver exercicios de forma mecanizada, cuja funcéo
é a de reproduzir um conhecimento sem compreensdo, nao oportunizando a ele a
construcdo de seu préprio saber.

Pensando nestas questfes, procura-se aqui apresentar subsidios para construcdo
do conhecimento matematico de forma prazerosa, utilizando o jogo de xadrez. O jogo
de xadrez nesse contexto pode ser explorado convidando o aluno a participar, emitir
opinides e, a0 mesmo tempo, 0 encorajar a usar uma variedade de habilidades, como
classificacdo, seriacdo, levantamento de hipdteses, interpretacdo e formulacdo de
problemas. Segundo Lemos (2006) “o Xadrez e a Matematica sdo ciéncias exatas,
ambas ricas em interdisciplinaridade”.

Diversos sdo 0s conceitos e relagdes entre o jogo de xadrez e a Matematica, por
exemplo, reconhecer as formas geométricas presentes no tabuleiro, nas pecas e no
movimento que cada uma executa pode favorecer reconhecer e apreciar a presenca
dessas formas na natureza e nos objetos produzidos pelo homem levando a uma
compreensdo espacial para interpretar e compreender a realidade.

A prética do jogo de xadrez pode colaborar diretamente para o aperfeicoamento
e melhoria do processo ensino-aprendizagem da Matematica. Neste contexto, esse jogo
colabora com o aluno podendo trazer melhorias como indica Pinto (2009):

a) compreender e apreciar o papel da Matematica como instrumento de evolucdo da
humanidade;

b) planejar acbes e projetar solucdes para problemas novos que exijam iniciativa e
criatividade;

c) compreender e transmitir idéias Matematicas, por escrito ou oralmente;

d) o raciocinio para aplicar a Matematica no dia a dia proporcionando confianca na sua
capacidade de resolver problemas complexos;

e) utilizar métodos matematicos para resolver problemas rotineiros e problemas abertos;
f) perceber que existem problemas sem solucdo definida e problemas com auséncia ou
excesso de informacdes;

g) avaliar se os resultados obtidos na solucdo de situacdes problemas sdo ou ndo sdo
razoaveis;

h) fazer estimativas mentais de resultados com calculos aproximados.

Estas melhorias séo alguns exemplos da interferéncia que o jogo de xadrez pode
ter no processo de ensino-aprendizagem da Matematica. Destaca-se ainda que o
desenvolvimento da atencdo para se efetuar uma jogada, a visdo do detalhe perante um
todo na imaginacao e a antevisdo do lance adversario sdo todos fatores importantes do
raciocinio légico aplicados a Matematica, assim como no xadrez.

MATERIAL E METODO

Cerca de sessenta alunos com idades de 12 a 15 anos, do sexto ao nono ano do
ensino fundamental da uma escola publica José Serafim Azevedo de Santa Helena de
Goids-GO, que frequentam aulas de Xadrez, sdo avaliados pelo Professor de
Matematica quanto ao rendimento escolar em todas as disciplinas, especialmente em
matematica, e também quanto ao comportamento social, conforme observagdes pessoais
e depoimentos de professores e pais dos alunos. A esses alunos aplicou-se um teste
(teste 1) em fevereiro de 2011. Em dezembro do mesmo ano, o teste (teste 2) sera
reaplicado para 0s mesmos alunos que participam das aulas de xadrez.



Abordar-se no artigo, um pouco da Historia do Xadrez, o Xadrez na Matematica,
a Matemaética no Xadrez, a Utilizagcdo do Xadrez para despertar o raciocinio do aluno e
a Contribuicdo do Xadrez para o Ensino.

A pesquisa bibliogréafica deste trabalho é composta de artigos, livros, revistas,
entrevistas e sites de pesquisa. Este projeto sera desenvolvido em uma escolas da rede
publica, com professores e alunos do Ensino Fundamental de sexto ao nono ano.

RESULTADOS E DIRCUSSAO

De acordo com a analise feita, até 0 momento os resultados sdo promissores,
pelo fato de que o trabalho proposto foi absorvido pelos discentes de forma boa.

Na escola foi possivel perceber que houve melhora no desempenho dos alunos, bem
como uma maior integracdo entre eles. Também foi possivel identificar que a
experiéncia do diélogo entre as disciplinas de Educacéo Fisica, Matematica e Historia
contribui para o aumento da responsabilidade e do interesse dos alunos pelas aulas,
assim como sua atuacao como cidaddos, para além do espaco escolar.

Foram realizadas aulas semanais de Xadrez com duracdo de aproximadamente
uma hora, durante o ano foi discutida também a metodologia adequada para o ensino do
Xadrez a criangas.

Com a discussdo foi decidido que o ensino do jogo foi bem aceito pelos
professores que passaram a utiliza-lo em sala de aula como atividade motivadora, tendo
resultados positivos no processo de aprendizagem. O trabalho, iniciado em fevereiro, até
hoje continua sendo realizado na escola, e 0 interesse e nimero de participantes é cada
ano maior.

CONCLUSAO

Enfim, numa época onde esta colocando abaixo as barreiras pedagogicas,
necessario o imediato reconhecimento do no xadrez com as funcionalidades e destaques
que possui: O ensino enxadristico pode inverter a relacdo professor-aluno, colocando
em Xxeque as hierarquias instituidas na sala de aula, transformando de fato uma
igualdade entre o aprendiz e 0 mestre, pois como o desenvolvimento cognitivo, e como
todo jogo se utilizado na dose certa e deforma correta, com a sua amplitude de
aplicacbes desde da geometria até a analise combinatoria ou simplesmente no fato de
desenvolvimento do Qi, ou do modo de pensar e agilidade no raciocinio, demonstra que
0 uso do xadrez no mundo de hoje e com as revolucBes pedagdgicas se torna um
instrumento essencial na educa¢do matematica, sem sombra de ddvida como educador
matematico aplicaria o0 seu uso imediato e irrestrito para que os discentes devessem a
oportunidade de conhecer este maravilhoso material ludico , utilizado no aprendizado
matematico.

E importante que os professores compreendam e utilizem o xadrez como um
recurso privilegiado de sua intervencdo educativa. Hoje, as escolas procuram
diversificar a sua grade curricular, visando a melhoria da educacdo e a formacdo dos
alunos, e 0 xadrez pode ser um dos componentes a colaborar com essa melhoria, por ser
um excelente instrumento de aprofundamento no processo de ensino-aprendizagem.

Além das relacdes de conteldos matematicos com a préatica do xadrez citados
neste trabalho, pode-se destacar como um enxadrista tem semelhancas a um
matematico. Ambos pensam muito no campo da abstracéo.



O desenvolvimento da atencdo para se efetuar uma jogada, a visdo do detalhe
perante um todo; a imaginacdo e a antevisdo do lance adversario, todos sdo fatores
importantes que colaboram diretamente para o desenvolvimento do raciocinio l6gico
aplicados a matematica.

A insercdo nos meios escolares do jogo de xadrez requer muito preparo e
dominio de todos os envolvidos, para que ndo se cometa o erro de analis&-lo como mero
jogo, diversdo ou atrativo financeiro, desperdicando as benesses pedagdgicas que ele
pode trazer.

Deseja-se que o0 exposto neste trabalho sirva como incentivador e eixo norteador
para projetos de implantacdo do jogo de xadrez em instituicbes publicas e privadas de
ensino. Espera-se que os profissionais que atuardo nesta area tenham uma formacao
adequada a fim de tirarem dela o melhor proveito em beneficio da aprendizagem de seus
educandos.

AGRADECIMENTOS

Agradeco em primeiro lugar a meu Senhor Jesus Cristo que me abencoou e
iluminou durante esse trabalho. Agradeco de forma carinhosa, meus colegas de curso,
agradeco em fim, todos os professores e mestres, de todo o curso de Licenciatura em
Matematica da UEG, e em especial ao professor e orientador de TC, Professor-Mestre
Sérgio Eduardo Ferreira, pela preocupacdo e comprometimento em me auxiliar. Que
Deus proteja a cada um, e com seu Santo Espirito, guarde e livre a todos.

REFERENCIAS

ALMEIDA, P. N. Dindmica Ludica: Jogos Pedagogicos.18 ed. Sdo Paulo: Edicdes
Loyola, 1978

FREIRE, CASSIO DE LUNA. E Fécil Jogar Xadrez. Ediouro S.A.,1980.
KISHIMOTO, Tizuko Morchida (org.). Jogo, brinquedo, brincadeira e a educacao.
Sdo Paulo: Cortez, 1997.

LASKER, Edward. Historia do xadrez. 22.ed. Sdo Paulo: IBRASA, 1999.

NETO, Ernesto Rosa. Didatica da Matematica. S&o Paulo: Atica, 1996.
http://pt.wikipedia.org/wiki/Xadrez. Acessado em 18 de junho de 2010

SA, ANTONIO V. M. O Xadrez e a educacdo: experiéncias nas escolas primarias e
secundarias da Franca. Rio de Janeiro, 1988.

VYGOTSKY, L. L. A Formacéo social da mente. Sao Paulo, Martins Fontes, 1984,
http/www.cex.org.br// Acessado 30 mai/2011
http://www.fexpar.esp.br/eventos_exterior/2004/pancolombia/beneficiosxadrezi.htm
Acessado: 31 mar/2011



http://www.fexpar.esp.br/eventos_exterior/2004/pancolombia/beneficiosxadrezi.htm

