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Resumo — A abordagem do tema advém da caréncia de softwares para gerenciamentos de
patriménios tanto de empresas publicas quanto de privadas. Assim, torna-se necessario o
desenvolvimento de um sistema que auxilie as pessoas envolvidas no gerenciamento
patrimonial, para que haja efetividade em suas atividades cotidianas. Para elaborar esse
software, algumas ferramentas e tecnologias foram utilizadas, tais como a linguagem de
programacdo PHP, o Banco de Dados Postgres, a linguagem Flex para o desenvolvimento da
interface. Para representacdo dos diagramas a Linguagem de Modelagem Unificada — UML,
foi adotada e os diagramas para o sistema em questéo, sdo os diagramas de sequencia, caso de
uso e classe. A andlise de requisitos foi feita por método de coleta de dados, e entrevistas com
os colaboradores que atuam na area.
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INTRODUCAO

Diante da necessidade de melhorar o desempenho das organiza¢fes que atuam no
setor publico, no que se refere ao controle de seu patrimonio, surge a necessidade de
desenvolver uma pesquisa com foco no sistema de gerenciamento de patrimdnio. Existe
normalmente um problema a ser superado pela empresa no que se refere ao controle do
patriménio, como utilizar a inovacdo tecnoldgica para desenvolver um programa que
contemple suas necessidades e que seja facil de ser utilizado por todos os funcionarios do
setor? Este questionamento induz as seguintes hipoteses: faltam profissionais qualificados
para desenvolver o programa; ha a necessidade de qualificacdo dos colaboradores para a
utilizagdo do software.

De fato existe uma grande importancia nas informagcbes das empresas com o
intuito de contribuir para que haja melhor atendimento e maior controle do seu patrimonio. E
necessario utilizar as inovagdes tecnoldgicas para este fim, uma vez que é comum que as
empresas, ainda estejam com sérios problemas de gerenciamento de suas informacgoes
relacionadas as suas atividades desempenhadas, isso gera barreiras para que 0 servigo
prestado seja efetuado de maneira eficiente e eficaz.

Justifica-se a escolha académica devido a necessidade de conscientizar as
empresas por meio de um software que é relevante utilizarem a tecnologia para deterem o
controle do seu patrimoénio, visto que, muitas ndo conseguem gerir todo o patriménio, por
falta de softwares especificos para este fim.

DESENVOLVIMENTO

Toda empresa possui um patriménio que é destinado para auxiliar na execucdo de
suas atividades. Kohama (1991, p. 184) conceitua patrimonio como “o conjunto de bens,
direitos e obrigacdes avalidveis em moeda corrente”. Diante da afirmag@o do autor, verifica-se
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que, o0 patrimdnio é um objeto material ou imaterial, compreendido em bens e direitos,
obrigacBes, com um valor econémico se for analisado sob o0 ponto de vista contabil.

Um patriménio é compreendido em bens, quando pertence a um proprietario, ou a
uma empresa onde ela contabiliza como parte de itens que estdo em seu poder. A
caracterizacdo de direitos acontece quando um item estd em poder de outros, mais pertence a
outro proprietario. As obrigacdes sdo objetos que estdo em posse propria mais sdo
pertencentes a outros proprietarios.

MATERIAIS E METODOS

Conforme Welling; Thomson (2005, p. XXVI) “o PHP ¢ uma linguagem de
criagdo de script do lado do servidor que foi projetada especificamente para web”. O script
PHP ¢ processado por um servidor web, onde o mesmo devolve a saida para a tela do
visitante, em forma de documentos, arquivos, ou através do navegador.

A principal finalidade de um Banco de Dados € o armazenamento de dados para
um sistema de informagdo, com o objetivo de se proporcionar manipulacfes diversificadas
das informagdes existentes. Para Elmasri( 2011, p. 13). “Um banco de dados ¢ uma colecao
de dados relacionados”.

O PostgresSQL é um banco de dados, open-source e robusto, bastante utilizado
em diversas aplicacdes, e compativel com as diversas linguagens de programacao existente.
Ribamar (2006, p. 7) “postgresql ¢ um SGBD objeto-relational (SGBDOR) desenvolvido via
internet por um grupo de desenvolvedores espalhados pelo globo. E uma alternativa de cdigo
fonte-aberta para SGBDs comerciais como Oracle e Informix”.

De acordo com Guedes (2007, p.18) “a UML (Unified Modeling Language ou
Linguagem de Modelagem Unificada) ¢ uma linguagem visual utilizada para modelar
sistemas computacionais por meio do paradigma de Orientacdo a Objetos”. A linguagem
torna-se Util para o desenvolvimento de sistemas com objetivo de trazer uma compreensdo do
sistema em forma de diagramas.

A UML permite especificar, eventos, comportamentos, objetos, classes, atributos,
que serdo utilizados dentro da criacdo do sistema, € compativel com varias linguagens de
programacdo e banco de dados relacionais e orientados a objetos. Para isso e € - necessario
uma integracdo com ferramentas compativeis

Para Guedes (2007), O Diagrama de Caso de uso procura representar o
comportamento do software, de maneira facilmente interpretavel por qualquer pessoa através
de diagramas que envolvem os atores, e 0s casos de uso. Os atores representam usuarios que
utilizardo uma funcdo do sistema a ser desenvolvido, enquanto que, 0s casos de uso séo as
funcbes que acompanham o sistema.

Para se obter uma visibilidade, da parte mais complexa do sistema, de maneira
mais superficial, sdo utilizados os diagramas de classe. Conforme Guedes (2007), através do
diagrama de classe € possivel a compreensao dos atributos e métodos de cada uma das classes
que envolvem o programa e também como elas se relacionam entre si.

Segundo Guedes (2007), para representar as a¢fes durante a utilizagdo do sistema,
torna-se Util o diagrama de sequéncias, que fornece ferramentas para representacdes em forma
de diagramas, com intuito de visualizar os métodos a serem disparados, a interacdo entre 0s
objetos e 0s eventos e as mensagens que fardo interagdo com o usuario.

A modelagem do Banco de Dados permite especificar através de diagramas, 0s
relacionamentos existentes entre as entidades, obtendo também a visualiza¢cdo do nome das
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colunas e 0s campos existentes para a compreensao de estrutura aplicada na organizacgao do
banco de dados do sistema.

A Engenharia de Software foi criada com a finalidade de apresentar
procedimentos, critérios, e metodologias e ferramentas para o desenvolvimento de um
software com qualidade aliado ao objetivo de serem aplicadas durante o ciclo de vida do
sistema.

Pressman (1995), discorre que a Engenharia de software tenta combinar trés
elementos principais métodos, ferramentas e procedimentos — de modo a fornecer ao
desenvolvedor solugdes para o desenvolvimento de um software robusto e eficiente
englobando o hardware e o software, eliminando futuros problemas no ciclo de vida do
software e possibilitando também o contorno e previséo destes erros.

A Engenharia de Software utiliza alguns processos de desenvolvimento de
software, entre eles estd o de prototipacdo. Este método consiste em criar um modelo do
software, 0 que seria um projeto rapido, com o objetivo, de se apresentar resultados ao cliente.
Conseguindo entdo evitar davidas, para entrar prosseguir adiante no projeto.

A andlise serd executada através de questiondrios, onde serdo feitas perguntas,
sobre as principais dificuldades encontradas para realizacdo da atividade. Havera também
pesquisa de campo com 0 objetivo, de clarear melhorar as principais barreiras existentes, e
vacuas para suprir essas caréncias, com a efetivacdo do sistema. Serd também utilizado
entrevistas com os colaboradores do setor, para se levantar as necessidades do ponto de vista
de cada um. Serdo Uteis também as planilhas de controle existentes.

Na tela inicial do sistema, é possivel verificar, os moédulos tais como, o
cadastramento de itens recém-comprados ou doados e existentes a_fim de se ter o registro das
informacfes conforme a necessidade. Os funcionérios da empresa sdo cadastrados com as
informacdes pessoais e registros. O cadastro das coordenagfes que abrange a insercdo de
informagfes concernentes aos escritorios ao longo de uma obra. O cadastro de natureza e
categoria dos itens refere-se a tipologia dos equipamentos adquiridos e/ou doados.

Nesse sentido, 0 acimulo de patriménios novos que sdo comprados faz com que
exista a necessidade de os mesmos receberem um cddigo composto por um numero de
identificacdo depois de efetuado o cadastro de suas informacGes, com o0 objetivo de se extrair
o maximo de informacdes serda também possivel o gerenciamento da natureza dos itens, a
localizacdo da coordenacdo, que compreende estes itens e também o gerenciamento de
informacdes dos usuarios que utilizam qualquer item do patrimonio.

CONSIDERACOES FINAIS

1. A principal motivacdo para o desenvolvimento do projeto é auxiliar a rotina de trabalho de
uma empresa publica, focando no seu patrimonio, aliando a caréncia de softwares para esse
segmento gera-se uma necessidade para atribuir uma organizagdo eficiente quanto ao
patrimdnio das empresas

2. A principal funcdo do software, é permitir aos responsaveis € fornecer uma visdo completa
da situacdo atual dos patriménio as principais funcdes que serdo agregadas a este software
serdo, cadastrar itens, atualizar informacdes, gerar relatorios de situacdo destes bens e
possibilitar aos interessados maior eficiéncia na abstracdo de dados como forma de
organizacgéo destes dentro da empresa.
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