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RESUMO: Os educadores tém-se preocupado com a melhoria e qualidade do ensino-aprendizagem,
onde vdrias pesquisas apontam como a maior dificuldade dos alunos € na falta de interesse na leitura,
preguica em raciocinar, falta de concentracio e atencao durante as aulas. Procurar melhoria tem sido a
meta e o0 jogo de xadrez pode ser utilizado como recurso pedagdgico no Ensino Fundamental, para
melhorar o desenvolvimento intelectual dos alunos, como o raciocinio 16gico e aten¢do que sio

requisitos essenciais na aprendizagem da Matematica.
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INTRODUCAO

Apresenta-se como fato recorrente no Ensino Fundamental, a dificuldade em aprender, pela
maioria dos discentes, segundo pesquisas, sobre o aprendizado dos conteidos matematicos, mas sem
perceber faz-se o uso das operacdes matematicas para solucionar problemas do dia-a-dia.

A literatura insiste que este ¢ um conteido de conhecimento que, se bem compreendido, é
utilizado na vida cotidiana da sociedade e possa contribuir para um eficiente conhecimento matematico.

E possivel que a dificuldade em aprendizagem esteja ocorrendo pela complexidade e
aplicacdo do conteido no dia-a-dia e na metodologia de ensino aplicado pelos docentes na drea da
Matematica, como o ensino tradicional, decorando férmulas e fazendo exercicios.

De acordo com Filguth (2007, p. 12), “Jogar xadrez requer intensa concentragdo. Somente
um jovem enxadrista focalizado, paciente e persistente, manterd resultados estdveis — caracteristicas

que sdo igualmente valiosas para um bom desempenho na escola, especialmente em exames escolares”.



Portanto, os educadores tém-se esforcado em melhorar o rendimento do aprendizado em todas as areas
do saber e o ensino do jogo de xadrez aos alunos do Ensino Fundamental, em especial o 6° ano, pode
ser uma ferramenta pedagdgica para auxiliar no aprendizado da Matematica.

Entende-se a complexidade do jogo ora apresentado, pois ao se identificar as razdes da
dificuldade de ensino-aprendizagem, pode direcionar uma ou vérias linhas de aprendizagem, utilizando
0 jogo de xadrez, que possa tornd-lo facil a sua compreensdo, pois ao dominar os conceitos de
Matematica Elementar, certamente os alunos irdo enfrentar com sucesso os problemas do dia-a-dia e
principalmente, escolar.

O material didatico é importante e pode ser aliado com o jogo de xadrez no Ensino
Fundamental, em que ao se tornar o jogo mais atrativo e interessante, certamente ird contribuir no
raciocinio l6gico, paciéncia e capacidade de concentragdo dos alunos.

Para efetuar a aprendizagem do jogo de xadrez é necessdrio que os alunos se interessem,
motivando-os como apoio ao desenvolvimento intelectual, contribuindo para a aprendizagem da

Matematica e a sua utilidade no cotidiano.

A DIFICULDADE DE APRENDIZAGEM DA MATEMATICA

A dificuldade apresentada pelos alunos na aprendizagem do conteido matematico,
pesquisas tem demonstrado que os docentes estdo explicando através de método tradicional, aplicando
férmulas e exemplos de resolucdo de exercicios.

Segundo Filguth (2007, p. 11), “O xadrez é uma das ferramentas educacionais mais
poderosas disponiveis para fortalecer a mente de uma crianca”. Entdo, os discentes aprendem
decorando férmulas e ndo relacionam o conteido na sua aplica¢c@o no cotidiano, sendo assim, o jogo de
xadrez pode desenvolver o intelecto dos alunos em relacdo a Matematica.

Muitos tém a sensagdo de que a Matematica € matéria dificil e que seu estudo se resume em
decorar uma série de fatos matematicos, sem compreendé-los e sem perceber suas aplicagdes e que isso
lhe serd de pouca utilidade. Tal constatacdo os leva a assumir atitudes bastante negativas, que se
manifestam no desinteresse, na falta de empenho e mesmo na pouca preocupacdo diante de resultados
insatisfatérios ou no sentimento de inseguranca, bloqueio e até em certa convicgdo de que sdo
incompetentes para aprendé-la, o que os leva a se afastar da Matemadtica em situagdes na vida futura.

De acordo com Ribeiro (2008, p. 38), “Um jogo desenvolvido pelo professor pode
contemplar diferentes objetivos em relacdo ao ensino de Matemadtica, dentre os quais destacam-se:
exercitar o dominio de determinados algoritmos, desenvolver habilidades de cdlculo mental, construir

determinadas ideias matematicas ou mesmo explorar dificuldades encontradas em contetidos



especificos”. Portanto, devem-se buscar maneiras ou metodologia inovadora de ensino, para os
discentes despertarem aten¢do e entenderem a importancia de conhecer e aprender o jogo de xadrez.

Para que o jogo de xadrez seja utilizado como recurso pedagdgico € necessdrio o interesse e
qualificacdo dos docentes na drea do xadrez, seja na area de Educacdo Fisica como na Matematica, para
que a finalidade do jogo, ao menos seja colocada em prética que € auxilid-los na facilitacdo do ensino e
aprendizagem dos conteidos matematicos, pois Resende (2002, p. 137) afirma que “A desmotivagado é
ainda pior que o medo ao adversario. O medo tira a autoconfianca e a iniciativa...”.

Quando se trata de jogos, os alunos despertam interesse, onde o papel do educador é saber
aplicar e relacionar o jogo na aprendizagem da Matemadtica, pois desenvolvendo a capacidade de
racionar, ter atencdo, a paciéncia e entre outras é o primordial para o aprendizado de qualquer drea do
saber.

Portanto, com a globalizacdo e intensa mudanca no cotidiano da sociedade, torna-se
essencial que o conhecimento seja aplicado em todas as situagdes como no trabalho, na escola e na
familia, pois explorando de maneira inteligente e organizada os recursos pedagdgicos que o xadrez

dispde, ird proporcionar melhoria na qualidade de ensino e aprendizagem.

OBJETIVOS
1 Objetivo Geral

e Desenvolver o raciocinio, a paciéncia, a concentragdo e a criatividade ao apresentar e
ensinar o jogo de xadrez aos alunos de Ensino Fundamental no intuito de melhorar o
aprendizado na 4rea da Matemdtica, como identificar as figuras geométricas e o0s

ndmeros naturais.

2 Objetivos Especificos

e Estimular os alunos em aprender o jogo de xadrez e conscientizd-los do beneficio que o
jogo ird proporcionar na aprendizagem da Matematica, principalmente nas operagdes

com ndmeros naturais.

e Fazer com que os alunos tenham outra visdo sobre a Matematica, através da pratica do
jogo de xadrez, onde ao desenvolver o raciocinio rapido, paciéncia e concentracio ird

facilitar a compreensao do quadrado mégico.



e I[dentificar, através do movimento das pecas do jogo, as dificuldades dos alunos no

ensino e aprendizagem do conteido matematico.

CONCLUSAO

Enfim, diante da dificuldade de aprendizagem da Matemadtica, o xadrez pode ser um
dispositivo capaz de desenvolver a aprendizagem da aritmética nas no¢des da troca de valor ao se
comparar o valor de cada peca, da dlgebra ao se conferir o indice de desempenho dos jogadores e da
geometria, onde o movimento das pecas se relaciona com as nogdes de verticalidade, de
horizontalidade e o tabuleiro representando o sistema cartesiano.

Ainda, sabendo extrair conteidos através do jogo de xadrez, onde se caracteriza com
imensa qualidade e contetido envolvido e ao se praticar exercita a memoria e estimula o pensamento.
Segundo pesquisas, o xadrez, nas criancas e jovens, estimula o desenvolvimento intelectual e nos
adultos e idosos, contribui na preservagao por mais tempo a rapidez mental.

Afinal, € preciso a conscientizacdo, tanto dos educandos como educadores, a necessidade
de melhorar o nivel da qualidade de ensino e aprendizagem voltado para a realidade da sociedade e que
o poder publico preocupar-se em aplicar verbas na educagao e valorizacao do profissional, o que nao
estd ocorrendo.
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