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INTRODUCAO

Os jogos educativos facilitam a assimilacdo de conteudo por criangas, tendo como
principais os voltados para a matematica. Além de motivar faz com que os alunos gostem da
disciplina e desta forma consigam aprender a resolver pequenos calculos que envolvem
adicao, subtracdo, multiplicacao e divisao.

O problema cientifico a ser resolvido nesse trabalho é voltado para analisar
teoricamente se o0 ensino da tabuada de adicdo e subtracdo para criancas & possivel ser
efetivada quando envolve atividades ludicas.

O objetivo desse trabalho foi compreender através de material tedricos e criancas
conseguem aprender através de brincadeiras a tabuada de adicdo e subtracéo.

Ensinar a tabuada as criangas e fazer com que elas aprendam, para os professores,
é algo inovador ja que os alunos se intendiam facilmente quando a matéria se torna
enfadonha, impedindo que o aprendizado evolua em sala de aula. Discutir o tema ensinar
brincando, significa expor que os métodos tradicionais, como memorizar através da repeticao,
ndo demonstra eficAcia quando se trata em alfabetizar matematicamente um parvulo,

brincadeiras sdo mais atrativas e facilitam com que elas aprendam a gostar de matematica.

MATERIAIS E METODOS

O material utilizado para a construcdo desse trabalho foi a partir de material
bibliografico como artigos cientificos publicados, onde foram abordados tipos de atividades
ludicas e quais autores defendem o uso de jogos para melhorar o ensino infantil, que tem por

meta melhorar o aprendizado matematico destas criancas.
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REFERENCIAL TEORICO

Ensinar brincando ¢ um método educativo que descontrai os alunos e a0 mesmo
tempo desperta o interesse do aprendizado. Estimular as criangas com jogos educativos € a

maneira mais interessante para os que estao na faixa etaria de idade entre 5 e 7 anos.

Por meio das brincadeiras, a crianga fantasia, imita os adultos e
adquiri experiéncias para adulto. O crescimento infantil €
acompanhado pelas brincadeiras, pelos jogos simbdlicos que ela
mesma inventa para construir conceitos e entender o mundo ao seu
redor. (GUSSO;SCHUATZ, 2005,p. 243).

Os jogos educativos estimulam a crianga no raciocinio, no convivio com 0s
coleguinhas, e desperta o aprendizado brincando, a matéria de matematica é muito propicia
para jogos com tudo envolve contas é muito interessante sua aplicacao.

Como diz a Malta e Sicca (2012, p. 3) “Portanto, as brincadeiras e 0S momentos
de brincar devem ser atividades permanentes nas rotinas, ou seja, elas devem acontecer com
frequéncia regular no cotidiano escolar”.

Os jogos educativos proporcionam uma interacdo entre as criancas, estimula o
contato com os colegas de sala e a0 mesmo tempo ajuda na fixacdo da matematica por meio
de brincadeiras. O professor tem uma contribui¢cdo muito significativa com esses métodos de
ensino, a crianca aprende a matéria sem ser forcada a ficar escrevendo a mesma coisa

repetidamente tentando gravar o contetdo.

Se o brincar € social, a crianca ndo brinca sozinha, ela tem um
brinquedo, um ambiente, uma histéria, um colega um professor que
media essa relacdo e que faz do brincar algo criativo e estimulante, ou
seja, a forma como o brincar é mediado com o texto da escola é
importante para que seja de qualidade e realmente ofereca a
oportunidade de diferentes aprendizagens para a crianca (NOVARRO,
2009, p. 2125).

As criancgas ao se interagirem entre si denotam que é possivel ter uma vida social
de qualidade, pois aprendem a respeitar o proximo, além de facilitar o ensino através de

brincadeiras divertidas que com o auxilio do docente os conhecimentos podem ser repassados
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aos alunos. Para Oliveira (2011, p. 15) “Ao usar a brincadeira na sala de aula, o professor

aproxima-se mais de seu aluno, podendo conhecé-lo melhor. Assim, poderd perceber e

acompanhar de perto o processo de aprendizagem”.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Ensinar brincando ¢ um método de facil aplicacdo, porque as criancas do 1° ano
escolar estdo descobrindo 0 mundo ao seu redor, e sdo alunos que gostam de brincadeiras
atrativas e interessantes despertando o prazer em aprender através da curiosidade. Foi
elaborado um mapa conceitual, onde se explica em trés etapas como € possivel desenvolver
atividades que facilitem as criancas de aprender a tabuada sem utilizar de métodos
tradicionais como a memorizagao.

1°.  Etapa, consiste em material didatico que sera a tabuada onde trabalha-se as operacées
de adicdo e subtracéo;

2°.  Etapa, tem-se a elaboracdo dos jogos matematicos o domind da adicdo, jogo da
memoria, jogos eletronicos como (coelho sabido) e amarelinha da matematica. Na
execucdo de cada atividade deve-se incentivar as criancas, além de brincarem também
aprenderem a tabuada;

3°.  Etapa, o Banner sera feito para expor o referencial tedrico de autores que confirmem
que brincadeiras nos anos iniciais da aprendizagem infantil realmente sdo eficientes e

que devem ser utilizados para melhorar o ensino de criangas.

Mapa Conceitual do Banner
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Ensinar
Brincando
|
| |
Material Jogos
Didatico Matematicos Banner
| | |
Tabuada Domind Instrucdes
| | |
Adicao e Executar Desenvolver

Subtracédo

Aplicacdo do Resultado para Criangas do 1° ano escolar
com idade entre 6 e 7 anos.

Verificar
|
Acertos
|
[ ]
Sim Sim
| |
1° Ano Escolar Aprendizado das Criancas

CONSIDERACOES FINAIS

Ensinar matematica para criancas através de brincadeiras, € muito prazeroso, pois

o0 envolvimento com a atividade permiti que a fixacdo do contetdo ministrado em sala de aula

se torne mais eficaz.
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O objetivo deste trabalho foi alcancado porque os autores pesquisados e

referenciados neste artigo concordam que o aprendizado de criangas é muito mais proveitoso
que os métodos tradicionais que consistiam em fazer as criangas decorarem a tabuada,
forcando elas a aprenderem.

O problema proposto no inicio foi respondido porque os autores referenciados
admitem que o melhor método de ensino infantil é a utilizacdo de atividades ludicas quando
se trata em ensinar contetdos escolares dentre eles calculos matematicos.

Contudo, percebe-se que a primeira infancia é a melhor fase para se trabalhar
matematica, se o professor ndo utilizar os métodos certos talvez esses novos estudantes ndo
consigam aprender adequadamente a matematica, ou talvez aprendam, mas futuramente

detestem a matéria, resultando em notas baixas ou até mesmo na reprovagéo deles.
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