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Resumo: Este texto relata a experiéncia do projeto de extensdo Nucleo Audiovisual de Produgio
de Foleys (NAUFO) da Universidade Estadual de Goias (UEG). Para isso, destacamos o cinema e
audiovisual no estado de Goias (LEAO, 2010) e procuramos relacionar o som de cinema e quais
as funcdes que o profissional de som desempenha durante o processo de criagdo e
desenvolvimento de um filme.
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Resumo expandido

No estado de Goias, a criagdo de cursos que pudessem servir de suporte para a
formagdo de profissionais de cinema, ou para especializacdo dos que ja atuavam nesse
mercado, comegou no final da década de 1980. Beto Leao (2010, p. 213), afirma que a
partir dessa década “grandes eventos locais, de porte nacional e internacional, como o0s
festivais de cinema [...] trouxeram essa percep¢ao e alimentam o desejo de conquista de
espaco nessa industria criativa”. O curso de graduacgdo, especifico para a formagao desses
profissionais, surgiu somente duas décadas mais tarde, no ano de 2006, na Universidade
Estadual de Goias.

O projeto de extensdo Nucleo Audiovisual de Producdo de Foleys (NAUFO)
surge a partir da crescente demanda de profissionais de som de cinema especializados no
estado de Goids e foi criado na Universidade Estadual de Goias (UEG), no ano de 2012.
Foley ¢ um termo utilizado em cinema para o trabalho de construcdo dos efeitos sonoros
dentro de um filme. O objetivo do Foley ¢ o de complementar ou substituir o som
gravado no momento da filmagem (conhecido como som direto). A necessidade de
substituir ou aumentar sons em uma producdo cinematografica resulta do fato de que,
muito frequentemente, os sons originais capturados durante as filmagem sao atravessados

por algum ruido indesejado ou ndo sdo suficientemente convincentes para sublinhar o
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efeito visual ou uma agdo. Para isso, € preciso fazer a criacao de foleys, que seriam ruidos
sonoros necessarios para auxiliar a narrativa do filme.

Aceitando que os ruidos foram os esquecidos de longa data do som no cinema,
tanto em sua aplicacdo quanto em sua analise, Michel Chion (2008) aborda esse elemento
sonoro e indica questdes técnicas e culturais para que seu uso tenha sido descuidado,
esquecido no cinema classico. As razdes culturais estariam vinculadas a uma
desvalorizagdo estética dessas sonoridades, apesar de fazerem parte do nosso universo
sensivel.

O método de trabalho para desenvolver a criagdo sonora de ruidos sonoros para
produtos audiovisuais no projeto de extensao NAUFO ¢ primeiramente fundamentada em
pesquisas bibliograficas a respeito de usos do som nas narrativas audiovisuais e sobre
criacdo de foleys. Sdo apresentados conceitos tedricos de autores que estudam o som
(José Miguel Wisnik, Michel Chion, Vanessa Theme Ament, entre outros), ¢ analises de
trechos filmicos, a partir do ruido sonoro. Debatemos sobre a importancia e a
contribuicdo do som enquanto fenomeno de percepcao, linguagem signica, simbolismo
cultural e antropologia sonora.

No mercado cinematografico, chamamos o profissional responsavel pela criagdao
de foleys de: artista de foley. O artista de foley realiza no cinema uma tarefa semelhante a
do contrarregra na radionovela: a criacdo de ambientes imagéticos através dos sons. Sua
técnica consiste em realizar gravagdes individuais para sonorizar cada cena de um filme,
ao invés de usar sons pré-gravados, que na maioria dos casos ndao lhe conferiam
“realidade” (AMENT, 2009).

O projeto de extensdo do Nucleo Audiovisual de Produgdao de Foleys (NAUFO)
visa, portanto, a possibilidade de manuten¢ao de um grupo de alunos que se tornardo
profissionais dedicados ao som de cinema, colaborando, consequentemente, para a cadeia
produtiva do audiovisual no estado de Goias. De forma qualitativa, o projeto de extensao
tem sido um espago interdisciplinar de conhecimento, acessivel para treinamento de
alunos que queiram ingressar no mercado de trabalho profissional especializado em som

de cinema no estado de Goias.
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