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Resumo: Este trabalho busca, por meio da protagonista da animagdo 4 Viagem de
Chihiro (Hayao Miyazaki, 2003), problematizar as representacdes femininas na midia.
Com base nos estudos culturais e de género, analisa-se a jornada e a caracterizagdo
dessa heroina, apontando assim indicios de deslocamentos nas imagens tradicionais
atribuidas ao feminino.

Palavras-chave: A viagem de Chihiro. Género. Jornada da heroina.

Resumo expandido

Do universo de cores, aventuras, herdis e princesas que constituem os desenhos
animados, seja na TV ou no cinema, emergem também valores e padrdes de
comportamento, por isso tais produtos mididticos sdo considerados uma espécie de
pedagogia cultural (KELNER, 2001; LOURO, 2008), que cotidianamente nos ensina o

que € belo, o que considerado feminino, masculino e até mesmo desviante.

Dessa forma, considerando a importancia dos meios de comunicagdo na construgdo das
representacdes de género, este trabalho busca, a partir do referencial tedrico-
metodolégico dos estudos culturais e de género, analisar a estrutura narrativa da
animagdo japonesa A Viagem de Chihiro (2001), que escrita e dirigida por Hayao
Miyazaki ¢ atualmente a animagdo de maior bilheteria no Japdo e uma das mais
aclamadas do mundo. Para alcancar o objetivo mencionado, sdo utilizadas duas

categorias de andlise: a jornada e a caracterizagdo dessa heroina, por meio das quais
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busca-se identificar possiveis indicios de deslocamentos nas representacdes do

feminino.

Antes de adentrar nessa narrativa, € necessario fazer uma breve contextualizacao sobre
os dois principais géneros de mangés/animes no Japao: Shoujo e Shounen. O primeiro é
destinado a meninas de 10 a 18 anos, e normalmente contém narrativas simples com
personagens femininas timidas, recatadas e inocentes, inseridas em tramas de romances
e paixdes com personagens masculinos (geralmente idealizados como gentis e

carinhosos, por isso, conquistam a personagem principal).

J& o género shounen ¢ destinado a meninos de 12 a 18 anos e compreende a grande
maioria dos animes que ganham versdes brasileiras, como a série Dragon Ball (1984) e
Naruto (1997); apresenta narrativas mais elaboradas, personagens fortes e com
densidade (na sua maioria masculinos) que vivenciam experiéncias e aventuras em um
universo complexo (no qual ha a auséncia ou uma infima participa¢do feminina). Tal
constru¢do se assemelha a “jornada do herdi” (método de constru¢do de narrativas
publicado em 1949, no livro “O Her6i de Mil Faces”, do mit6élogo norte-americano
Joseph Campbell, que nos 1980 se torna um modelo de para a produgdo
cinematografica, e ainda se refere predominantemente a trajetéria do protagonista

masculino, suas agdes e transformacdes, enquanto a personagem feminina (salvo

algumas excecdes) ainda ¢ circunscrita ao espago doméstico e as atividades de cuidado).

Nesse contexto, € que se insere a proposta do diretor Hayao Miyazaki em “[...] fazer um
filme no qual [as meninas] pudessem ser heroinas™; e buscando construir outras
referéncias femininas, cria A Viagem de Chihiro (2001) sobre a historia de Chihiro
Ogino, uma menina de 10 anos de idade que esta se mudando de cidade junto com os
pais. Eles resolvem parar no que parece ser um parque tematico abandonado, entram em

um restaurante e comem da comida ali disponivel, enquanto a menina anda pelo local

¢ Fonte: “Interview: Miyazaki on Sen to Chihiro no Kamikakushi”. Disponivel em:

http://www.nausicaa. net/ miyazaki/interviews/sen.html
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completamente deserto. Ao retornar para junto dos pais, Chihiro descobre que eles se
tornaram porcos e ¢ sugada para um outro mundo (o mundo dos espiritos), onde tentara
salvar seus pais do abatedouro e voltar ao seu mundo terrestre, trabalhando em uma casa
de banho para deuses, sob as ordens da bruxa Yubaba, que rouba-lhe seu nome, e assim,
sua identidade (Chihiro passa a ser chamar Sen).Nesse novo universo, Chihiro também
faz aliados, como Haku, um menino que aparenta ter sua idade e lhe dé dicas de como
ela pode alcancar seu objetivo. Dessa forma, durante sua jornada nesse mundo magico,

a protagonista vivencia inumeras descobertas, se aventura pelo desconhecido.

Desde a sua caracteriza¢do, seu comportamento e evolu¢do na narrativa, Chihiro ndo
tem suas agdes limitadas por ser “menina”, nem apresenta as caracteristicas comumente
associadas ao feminino (beleza, docilidade, vaidade, etc); ¢ a sua personalidade teimosa
e persistente, bem como suas escolhas e atitudes diante dos desafios que a caracterizam.
Logo, pode-se considerar que, ao ser pensado para o publico feminino dos shoujos,
porém explorando uma estrutura narrativa e uma constru¢do de personagem mais
proxima do estilo de mangé shonen, a animacdo 4 Viagem de Chihiro se desloca entre
as tradicionais construgdes de género e oferece novas configuragdes sobre o(s)

feminino(s).
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