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Justifica-se aqui a busca por novas perspectivas e abordagens tedricas e metodoldgicas
que contemplem os estudos sobre Traducdo Intersemiotica nos aspectos da tematica proposta —
Cléssicos da Literatura no formato de Historias em Quadrinhos —, cuja simbiose com o fenémeno da
Industria Cultural possibilitara uma compreensdo mais abrangente acerca das intersecdes entre esses
dois campos da expressdo artistica. O objetivo principal € o de analisar as estratégias utilizadas na
traducdo da obra A Cartomante, de Machado de Assis, para o formato de Histdria em Quadrinhos,
considerando os aspectos estéticos, culturais e linguistico-discursivos deste processo, e com base
em reflexdes propostas pelas teorias que fundamentam os estudos acerca da Traducao
Intersemidtica e da Industria Cultural. As principais questdes nesta pesquisa centram-se em torno de
se entender como ocorre 0 processo no qual um codigo ou uma linguagem pertencente a um sistema
de signos € traduzido para outro sistema, e quais 0s aspectos que podem ser considerados positivos
e negativos em relacdo a transposicdo de um classico da literatura para o formato de Historias em
Quadrinhos. Assim, a partir de um referencial bibliografico, pretende-se delinear uma distinta
perspectiva para o estudo da Traducdo Intersemiotica, mais especificamente no que diz respeito a
traducdo de obras literarias para o formato de HQs e, relacionando-a a Industria Cultural, buscar
novas abordagens teoricas e metodologicas para o estudo desta area especifica. Logo, a utilizacéo
dessas duas bases epistemologicas se da pelo fato de que quando utilizadas de forma isolada nédo
permitem abranger, nem compreender a totalidade concreta que envolve as apropriacfes e
interseccdes entre os diversos campos da expressao artistica, pois € preciso entender ndo apenas
“como”, mas também “por que” essas transposicOes se efetuam e se perpetuam, o que significa
evitar um reducionismo analitico tanto nos aspectos formais e conteudisticos quanto nos sociais e
ideoldgicos.
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