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Resumo

Esse artigo apresentara resultados parciais que decorrem do plano de pesquisa intitulado Efeito de
realidade na projecdo hologramatica e no meio virtual: inovagBes na formagdo de leitores
contemporaneos, que esta vinculado ao projeto de pesquisa Praticas de leitura contemporaneas em
outra dimensdo: jogos de verdade na interacdo tridimensional. Temos como principal aporte tedrico a
Anadlise do Discurso de linha francesa, especialmente os estudos de Foucault (2008), Orlandi (2001),
entre outros. Também trabalhamos com os estudos da fisica, por meio de Lunazzi (2009 e 2015).
Desenvolvemos o trabalho por meio de uma pesquisa de campo composta por voluntarios, que
responderam a um questionario acerca das sensaces despertadas quando sdo submetidos as
possibilidades de leitura que simulam a terceira dimensdo. A piramide holografica e os 6culos de
realidade virtual sdo os suportes por meio do qual séo veiculadas as possibilidades de leitura em 3D.
Como resultados parciais, apresentamos uma pequena analise de alguns questionarios em que notamos
pathos paradoxais acerca da insergdo da virtualidade na realidade propriamente dita e do deslocamento
dos sujeitos para a realidade virtual, que revelam sensac6es conflituosas, como medo e prazer.

Palavras-chave: Analise do Discurso de linha francesa. Holograma. Realidade Virtual. Hologramas.
Oculos de realidade virtual.

Introducéo

Na condicdo de pesquisadoras de iniciacdo cientifica em um curso de licenciatura em
Letras, acreditamos que é fundamental discutirmos sobre as novas préticas de leitura e
trataremos delas a partir de uma piramide holografica e de um estereoscépio de Brewster,

popularmente conhecido como 6culos de realidade virtual. As condigdes sdcio-historicas
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contemporaneas promovem uma ordem discursiva permeada por uma cultura iconogréfica,

que permite o gosto pela leitura, na contemporaneidade, pela abordagem de simula¢des de
hologramas, que se dd&o por meio de um jogo de luz e de um efeito de profundidade
promovidos pelos 6culos de realidade virtual.

Este estudo irrompeu de nossas inquietagdes quanto a insercdo da
tridimensionalidade na realidade propriamente dita. O 3D é um recurso que tem se tornado
amplamente aplicado para atrair a atencdo dos leitores e transformar as praticas de leitura
contemporaneas de um gesto meramente do olho para um gesto do corpo, 0 que acarreta
impactos diretos nas reacdes dos leitores. Entretanto, a dedicacdo a essa tematica na area de
ciéncias humanas — a transformacdo operacional dos protocolos de leitura propiciada pelas
novas tecnologias na constituicdo dos leitores de 3D — ainda é muito reduzida. Encontramos
apenas um artigo voltado para a licenciatura (AMON; LUNAZZI, 2009), e, mesmo assim, ele
apresenta uma abordagem da Fisica. Os autores trabalham com a produgéo de hologramas
para ensinar alguns conceitos da Fisica. A abordagem da pesquisa € voltada para a producao
de hologramas por meio de materiais quimicos.

Também encontramos um artigo que trata da holopoesia (MARTINS; CAMARGO,
2005), que possui um recorte tematico literario. A abordagem é uma tentativa de promover a
circulacdo de poesia por meio de hologramas, mas, ha a ddvida por parte de alguns tedricos se
isso se trata ou ndo de leitura e eles preferem usar o termo espectador em vez de leitor.
Também encontramos uma entrevista com o fisico j& mencionado, professor José Joaquim
Lunazzi, que tenta aproximar da arte a holografia3.

Diante disso, observamos que a escassez desse tipo de material na Analise do
Discurso ¢ muito grande. Ndo encontramos pesquisas com uma abordagem parecida com a
que propomos: o funcionamento de hologramas como possibilidade didatico-pedagdgica no
ensino de Lingua Portuguesa. O que propomos € veicular conteudos nessa midia, fazer com
que contetdos tradicionais passem a ser difundidos nesse novo formato, mas com
metodologias, como a hermenéutica que estimulam a reflexdo para a compreensédo, por
exemplo, sobre as materialidades linguisticas por meio de textos, sem explorar apenas a

capacidade mnemonica de nomenclaturas e conceitos da gramatica normativa. A Analise do

3 Holografia e Arte, entrevista ao Prof. Lunazzi na TV Princesa de Campinas. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=Irs\VvQtvwRg>.
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Discurso nos permite afirmar que essas sdo novas praticas de leitura, possibilitadas pela
ordem histérica contemporanea, que cliva os sujeitos pelas novas tecnologias, como o 3D, e
transformam suas relagdes com os materiais de leitura capazes de atrair leitores em condicoes
socio-histdricas de ordem iconogréfica. De acordo com Mckenzie (1986, p.20), “Novos
leitores criam textos novos, cujas significacbes dependem diretamente de suas novas formas”.
O efeito de realidade propiciado pelo 3D é um mecanismo capaz de aproximar do leitor o
conteido, de forma que a atracdo pela leitura provoque um impacto maior que a leitura
bidimensional. Dessa forma, buscamos compreender como ocorre a ruptura com a leitura
convencional e a (re)significacdo dela com novos recursos, inclusive de acesso aos conteidos,
por meio da tridimensionalidade, que podem conquistar um publico leitor, além de, inclusive,
estimular o interesse por leituras de obras previamente publicadas em materialidades
linguisticas tradicionais.

O que pretendemos é disseminar conteddo nos formatos da piramide holografica e
dos 6culos de realidade virtual, observar a aceitacdo e as sensacdes que emergem por meio
dessas possibilidades de leitura. Infelizmente, ndo ha muito conteddo nesses formatos, entéo,
0 que propomos € criar o conteldo para que ele possa ser veiculado. Inicialmente,
considerando nossa area de pesquisa, n6s ndo teriamos condicOes de produzir conteddo, mas
vimos a necessidade disso, ja que 0s videos que encontramos sao mais pra apreciacdo do que
contetidos didatico-pedagdgicos e por isso buscamos técnicas e programas de edicdo que
pudessem nos ajudar na producdo do nosso material. Até 0 momento, conseguimos produzir
apenas videos para veicular na piramide holografica. O primeiro apresentou dicas de
gramatica normativa por meio de textos para reflexdo sobre o uso adequado de termos em
contextos circunstanciais especificos e o0 segundo foi uma versdo resumida da obra Orgulho e
Preconceito. Pretendemos alcancar técnicas que nos permitam produzir também contetdos de

ensino de lingua portuguesa para os éculos de realidade virtual.

Experienciando o 3D

Esse trabalho vem sendo desenvolvido por meio de uma pesquisa de campo em que
voluntarios sdo submetidos a essas experiéncias que simulam o tridimensional. Alguns videos
foram selecionados para a apreciagao nos 6culos de realidade virtual e um video foi produzido
para  ser veiculado na pirdmide
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hologréfica.

Os videos para os 6culos eram feitos apenas para o entretenimento. Foram escolhidos
videos de terror para que as sensacdes provocadas pela experiéncia pudessem ser mais
intensas. H4 uma limitacdo da visdo e da audicdo exterior ao video, entdo ha uma imersdo
maior na realidade virtual ou na virtualidade real que possibilita ao leitor maior aproximacao
na narrativa e de certa forma faca parte dela ou sinta que ela vem ao seu encontro. Por meio
do aplicativo Google Card Board, também encontramos videos que provocam sensacfes
ainda mais reais, mas com teméticas diferentes. Este era o suporte mais ideal para fazermos
essas experiéncias, mas ndo tivemos acesso a ele durante os testes. Por isso, usamos videos do
YouTube e um conversor de video que era capaz de converter para o formato ideal de ser
veiculado nos 6culos. No caso da piramide hologréafica, apresentamos uma versao resumida
do livro Orgulho e Preconceito no formato da piramide. Pudemos tracar duas hipdteses: a
primeira € que temos a possibilidade de atualizar contetidos tradicionais em novos formatos, e
isso atrai o leitor, mas, a0 mesmo tempo, pode acontecer em certos casos que o encantamento,
0 deslumbramento com a novidade de ver uma simulagdo de holograma, tire o destaque do
contetdo, o leitor pode se distrair com a imagem que salta da tela a ponto de ignorar as outras
informagdes que estdo acessiveis a ele.

Para investigar as hipoteses, aplicamos um questionario aos voluntarios apds sua
participacdo. Além do questionario, também temos dados da observacdo feita no momento em
que os voluntarios participavam dessas leituras. O questionario diz respeito as experiéncias
com relacdo a sensacdo de insercdo na virtualidade: em alguns casos 0s pesquisados sentem
que entram na realidade virtual, em outros casos afirmam que a realidade virtual é que chega
até a realidade propriamente dita.

Realizamos as seguintes perguntas:

1. Vocé sente que entra na realidade virtual ou a realidade virtual se
inscreve na realidade propriamente dita? Explique.

2. Vocé tem a sensacdo de que faz parte dessa narrativa? Se sim,
como?

3. Com relagdo a piramide hologréfica, vocé acha que aquela projecéo
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te aproxima do mundo virtual ou que o mundo virtual se aproxima da

realidade propriamente dita? Ou nenhum dos dois? Explique.

Nesse artigo, traremos uma possibilidade de analise dos dados de trés voluntarios. As
duas ultimas perguntas serdo analisadas. Na segunda pergunta, os voluntéarios responderam da

seguinte maneira:

Sem divida. E dificil explicar, uma vez que, embora saibamos que é uma situacio
simulada, ou seja, irreal e criada, sentimos emogdo e medo, as vezes até taquicardia.
O que faz ficar ainda mais interessante. Portanto, entramos na narrativa a partir do
momento que, repito, nosso campo de visdo se compromete a ver tudo que ela —
realidade virtual — nos da, assim, somos parte daquela situacdo ali apresentada aos
nossos olhos e sentidos (\VVoluntério 1).

Nossa, bastante. Quando eu me sinto ameacada pela situacdo ali vivenciada, sinto
um aperto no peito. Kkkkk. Gostei muito desse seu projeto louco, nunca tinha
experimentado nada do tipo, parece mesmo que estou la vivenciando tudo, quando
tiro os 6culos da até um alivio em pensar que ndo era de verdade, parece que quando
estou com ele meu cérebro entende que aquilo é real e eu choro, eu corro, eu falo
palavrdo, kkkkkk e chego a me sentir mal com a situagdo (Voluntario 2).

Sim, completamente. Pois 0 que estd sendo mostrado na realidade virtual é algo
quase “real”, mas, mesmo sabendo que é outro mundo diferente do nosso,
conseguimos interagir e aquilo causa impacto dentro da gente (Voluntério 3).

Nessa segunda questdo houve concordancia nas respostas dos trés voluntarios, todos
se sentem parte da narrativa, mesmo sabendo que aquela experiéncia é virtual. O voluntario 1
e 0 2 demonstram que a sensacao de o corpo ser passivo em relacdo a plataforma dotada de
efeito 3D é desconfortavel e, paradoxalmente, prazerosa. “Emocdo e medo”, além de
“taquicardia”, sdo pathos supostamente negativos evocados pelo 3D, no voluntario 1.
Contudo, a inversdo de valores aparece quando ele afirma ser essas sensacdes “o que faz ficar
ainda mais interessante”. Essa correlagdo entre o entretenimento promovido pela imersdo na
virtualidade (com sensacgdes que parecem negativas) e a entrega do corpo com seguranca (a
certeza de que se trata de um jogo que parece real, mas nao é, e permanece produzindo a
sensacdo de realidade) torna “interessante” o que poderia ser tragico (a real imersdo num
universo paralelo e real). Uma regularidade é encontrada na materialidade linguistica expressa
pelo voluntéario 2: a “ameaca” das imagens produzidas pelo efeito 3D gera um “aperto no
peito. Kkkk.”. Como poderia

Campus niversidade * ),
@9 FAP EG nhurmas (3) Eetaduual de Goids %ﬁg DE GOIAS Anais da VI Semana de Integracdo
ogho de Amporo P Inhumas: UEG, 2017, p. 1080-1090



07 A 10 DE JUNHO

‘ VI SEMANA DE _
Q INTEGRAGAO  ronihmissonse, .,

XV SEMANADE  XVIl SEMANADE il SIMPOSIO DE e 8 PP FAPEG
LETRAS PEDAGOGIA PESQUISA E EXTENSAO Hourias ) Estadual de Goias Q:—— A

1085
um pathos negativo suscitar uma risada? O susto, ou 0 medo, nesse caso, ndo representam
perigo iminente, pois a virtualidade, apesar de ser extremamente semelhante a realidade, ainda
se limita ao intangivel. Exatamente por ndo se legitimar como violéncia palpavel, real, o
voluntario 2 afirma o seguinte: “Gostei muito desse seu projeto louco”. Afinal, é possivel
“gostar” da “loucura” quando as sensa¢des sdo reais, porém a integridade corporal se mantém.
Estar ileso apds a experiéncia virtual que remete a aventuras garante o encanto, pois permite,
ainda que ilusoriamente, ao corpo, estar em duas situacbes ao mesmo tempo, a realidade

(concreta) e a virtualidade (com efeito de concretude). Orlandi afirma que

A incompletude é caracteristica de todo processo de significacdo. A relagdo
pensamento/linguagem/mundo permanece aberta, sendo a interpretacdo fungéo dessa
incompletude, incompletude que consideramos como uma qualidade e ndo um
defeito: a falta, como temos dito em abundancia, é também o lugar do possivel na
linguagem (ORLANDI, 2001, p. 19).

O comprometimento, a limitacdo dos sentidos, especialmente visdo e audigéo,
provocam essa sensacao de participar da narrativa, mas essa sensacdo é incompleta, pois a
movimentacdo real ndo existe, 0 personagem se movimenta apenas no mundo virtual, mas,
mesmo estando imoveis, os informantes tém a sensacdo de que sdo parte da narrativa e
apresentam diversas reacfes. Ha uma tentativa de fuga: os voluntarios gritam, tentam correr e,
as vezes, ocorre a fuga da realidade virtual, quando o voluntario tira os dculos, 0 que mais
uma vez mostra a incompletude dessa imersdo na virtualidade, pois a0 mesmo tempo que se
sentem parte da narrativa eles podem sair dela a qualquer momento.

A terceira pergunta, que diz respeito a possibilidade de leitura por meio da piramide
hologréafica, obteve as seguintes respostas:

O mundo virtual se aproxima da realidade. [...] O motivo de tal feito se da por
trazermos a virtualidade até nds, efeito reverso aos 6culos, onde entramos, naquela
ocasido, no mundo virtual. E como se a piramide hologréfica fizesse uso de um
oculos de realidade “de verdade” (Voluntario 1).

Acredito que a realidade virtual se aproxima da realidade propriamente dita. E como
se 0 video se inserisse em minha realidade, é o contrario do 6culos (Voluntério 2).

Em relacdo a piramide holografica, a projecdo me aproxima da realidade virtual,
pois ali ja estd algo mais relacionado ao ser humano e suas invencdes para facilitar a
nossa vida. E como se fosse uma videoconferéncia a milhdes de quilémetros de

distancia e nés interagindo
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ao mesmo tempo. S6 que no caso da piramide apenas assistimos. Algo interessante
(Voluntario 3).

Nesse caso, nas duas primeiras respostas ha a impressdao de que a virtualidade se
aproxima da realidade e na terceira resposta ocorre o contrario, o leitor sente que se aproxima
mais da virtualidade. Os voluntarios 1 e 2 sdo tomados pela sensa¢do de imersao da realidade
virtual na realidade propriamente dita. J4 o voluntario 3 apresenta uma reagdo reversa: o fato
de a imagem vir a tona sobre a tela do celular faz com que o leitor se veja em uma realidade
diferente, a interagdo com o virtual mais proximo do real ocasiona essa aproximacao ambigua,
com fronteira difusa, desterritorializada, dificil de delinear. De qualquer forma, ha a sensacao
de projecdo de todos os informantes na realidade virtual. Orlandi atesta que

No funcionamento da linguagem o sujeito é constituido por gestos de interpretacdo
que concernem sua posi¢cdo. O sujeito é a interpretacdo. Fazendo significar, ele
significa. E pela interpretacio que o sujeito se submete a ideologia, ao efeito da
literalidade, a ilusdo do conteldo, a construgdo da evidéncia dos sentidos, a
impressdo do sentido ja-la. A ideologia se caracteriza assim pela fixagdo de um
conteddo, pela impressdo do sentido literal, pelo apagamento da materialidade da
linguagem e da historia, pela estruturacdo ideoldgica da subjetividade (ORLANDI,
2001, p. 22).

Esses gestos de interpretacdo apresentados pelos voluntarios sdo definidos a partir da
memdria discursiva, que “trata de acontecimentos exteriores e anteriores ao texto, e de uma
interdiscursividade, refletindo materialidades que intervém na sua construgdo”
(FERNANDES, 2008, p. 49). Pressupde-se que essas interpretacGes se devam a experiéncias
anteriores ja enunciadas, como a imagem de proje¢des holograficas em filmes, videos, enfim,
imagens que retornam por meio da memoria discursiva quando o leitor se depara com a
simulacdo de holograma. A forma como os voluntarios interpretam relaciona-se tanto com a
memoria discursiva, que faz parte de um arquivo, arcabouco cultural histérico, dado a priori,
quanto também com imagens internas, frutos de experiéncias individuais. Elas também
influenciam nos diversos modos de leitura da imagem projetada na piramide hologréafica. No
caso do terceiro voluntario, ha uma comparacdo da simulacdo de holograma com uma
videoconferéncia, e isso esta atrelado as imagens internas dele, que participa do cotidiano
académico e ja vivenciou a experiéncia de aprendizagem por meio da videoconferéncia. 1sso

fez com que as sensagdes fossem diferentes dos demais. Isso pode ser percebido por meio da
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A nogdo de intericonicidade é assim uma nogdo complexa, porque ela supde a
relacdo entre imagens externas, mas também entre imagens internas, as imagens da
rememoracao, as imagens das impressdes visuais armazenadas pelo individuo. N&do
ha imagem que ndo faca ressurgir em nos outras imagens, quer essas imagens
tenham sido ja vistas ou simplesmente imaginadas. E isso que me parece essencial,
porque coloca a questdo do corpo no proprio centro da analise (COURTINE, 2011,
p. 169).

O voluntério 3 faz relagGes entre a imagem externa da simulagdo de holograma com
imagens internas, quando diz que “E como se fosse uma videoconferéncia a milhdes de
quilometros de distancia”. Isso faz com que ele se projete de maneira mais proxima da
realidade virtual, nesse caso, a partir do que ja considerou como possibilidade empirica,
vivenciada. Ja nos dois primeiros depoimentos, talvez a associacdo tenha sido feita com um
holograma, que se insere na realidade propriamente dita e, por isso, a simulagdo de holograma
possa causar a mesma sensagao.

Com relacéo a pirdmide holografica, também foi possivel notar que o conteido as
vezes ficou em segundo plano. O interesse que acontece em torno da imagem que “salta” da
tela do celular ou do computador por vezes se mostrou maior que o interesse no contelido em
si, mas essa empolgacdo ocorre como com qualquer novidade, depois de entender um pouco
do funcionamento, do suporte, do formato do video, o foco volta a ser o conteido. De fato,
numa condigdo socio-historica que venera as imagens, as que se destacam em 3D adquirem
um status de espetaculo ainda mais evidente.

Pudemos notar também um grande desejo de consumo desse tipo de leitura, assim
que terminavam de ler um video, muitos voluntarios demonstravam interesse em outros,
queriam mais e melhores, pois a ordem histdrica atual interpela os sujeitos para que haja um
consumismo excessivo do visual que, muitas vezes, é passional, mecénico e até involuntario,
imperceptivel. Todo esse material imagético com o qual nos deparamos se tornam novas
possibilidades de leitura. Como afirma Orlandi (2001) “a leitura aparece ndo mais como
simples decodificacdo, mas como a construcdo de um dispositivo tedrico. A ciéncia também
passa a pensar (construir) seus arquivos, suas maneiras de ler.” A gradacéo do protocolo de

leitura especifico — com decodificacdo marcada de cima para baixo, da esquerda para a direita
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— para o mecanismo dindmico de leitura, em que o leitor escolhe e é interpelado por imagens
que vém a tona para interacdo, como se fossem reais, transforma a relagéo entre o leitor e a
obra. Assim, também sdo outros os conteldos, porque dependem dos mecanismos de
circulag&o, da subjetividade do leitor, dos modos de narrar e da linguagem aplicada.

Foucault (2008) reitera que “um enunciado é sempre um acontecimento que nem a
lingua nem o sentido podem esgotar inteiramente”. Por isso, nds apresentamos dois novos
modos de ler, pelos hologramas e pelos 6culos de realidade virtual. Todos os voluntarios
tiveram acesso ao mesmo contetdo e as interpretacbes foram diferentes acerca dessa
experiéncia tridimensional, mas todas apresentam a regularidade da experiéncia com a

realidade virtual que acontece de maneiras diferentes.

Consideracoes finais

Os recursos de leitura apresentados, tanto os 6culos de realidade virtual quanto a
pirdmide hologréfica, e o contetdo veiculado, videos e simulagdes de hologramas, estimulam
uma leitura que rompe com os padrdes convencionais. Essa leitura, assim como a leitura
bidimensional, possibilita varias maneiras de interpretacdo. Entretanto, os recursos visuais,
auditivos, a movimentagdo, meios utilizados nesses suportes, contribuem para maiores
possibilidades de interpretacdo, o que faz irromper perspectivas diferentes a partir de um
mesmo experimento. O que acontece ndo é exatamente diferencas na interpretacdo do
contetdo, que j& aconteciam nas leituras convencionais, e sim nas sensagdes que se tem ao

vivenciar a experiéncia tridimensional. Curcino diz que

Nossa sociedade se caracterizaria pela acentuacdo significativa da exploracdo de
uma sintaxe mista, multimodal, cujos efeitos de sentido sdo produzidos gragas a
homologia discursiva estabelecida entre essas diferentes formas de linguagem
empregadas na producdo de um texto. O olhar linearizado, que percorre a escrita em
linhas horizontais dispostas na folha ou na tela do computador, 1€ numa ordem
diferente daquela do olhar pluridimensional que apreende a imagem (CURCINO,
2011, p. 190).

A leitura por meio desses formatos em 3D traz uma possibilidade maior de
interpretacdes por meio do visual, do auditivo, os efeitos de sentido que essas possibilidades

de leitura trazem, muito maiores e mais plurais.

Campus niversidade * ),
@9 FAP EG nhurmas (3) Eetaduual de Goids %ﬁg DE GOIAS Anais da VI Semana de Integracdo
ogho de Amporo P Inhumas: UEG, 2017, p. 1080-1090



07 A 10 DE JUNHO

VI SEMANA DE _
Q" INTEGRACAO FORMAGAO £ CIDADANIA

XV SEMANADE  XVIl SEMANADE il SIMPOSIO DE e 8 PP FAPEG
LETRAS PEDAGOGIA PESQUISA E EXTENSAO Hourias ) Estadual de Goias Q:::::—:-—«

Segundo Luterman (2012),

Um mesmo objeto de analise comporta varios temas. Por isso, ndo ha fixagdo de um
discurso numa mesma trama de enunciados, como uma regularidade ou uma
sistematizacdo que engessa as materialidades discursivas e ndo permite suas
inscrices em outras relagbes enunciativas: a unidade discursiva esta dispersa,
porque os discursos sao heterogéneos, mas encontra regularidade, quando é descrita
por meio de relagGes entre eles (LUTERMAN, 2012, p. 54, 55).

Pudemos observar em nossa analise um suporte que contempla varios temas, uma
variedade de textos imagéticos, possibilidades maiores de imerséo dos sujeitos observados no
texto e imersdo dos textos na realidade dos sujeitos, tudo isso tendo por base a memoria
interna e as reagdes organicas de cada voluntario, o que permitiu interpretac6es diferentes,
nao apenas restritas a observacdo trivialmente distante, pertencente a convencdo
bidimensional, mas associacdes diferentes, desejos variados de consumo dessas midias, mas
sempre irrompendo da mesma regularidade discursiva que é o estranhamento provocado pelo
efeito de pertencimento ao 3D, acompanhado pelas sinestesias singulares a cada corpo que
experimenta a narrativa, e a presenca da virtualidade que parece real, porém, é auséncia, pois
permanece como mimesis da realidade. Dai o paradoxo entre pavor e prazer, que se imbricam
nas regularidades enunciativas dos informantes. Afinal, a sobreposi¢édo de outra realidade na
realidade propriamente dita € uma miragem, uma fantasia que se aproxima com destreza da
realidade e se apropria dela para causar dor e satisfacdo, contradi¢do participe da condicao

humana — e também desumana, se assim pode ser a realidade virtual.
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