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INTRODUCAO

Entre as formas visuais, icOnicas, criadas pela humanidade, nenhum género, seja
do passado ou do presente, conseguiu ultrapassar, de maneira quantitativa, a producédo das
Histdrias em Quadrinhos. Estas ocupam cada vez mais um espaco significativo nos meios de
comunicacdo de massa e, em funcédo de sua grande penetracdo, tornaram-se objetos de estudos
e pesquisas tanto de sociélogos como de educadores, no sentido de investigar suas
possibilidades educativas. No entanto, um exame mais profundo demonstra que existe ainda
uma escassez de trabalhos em relacéo a determinados aspectos histéricos, estéticos, culturais e
filoséficos sobre as HQs, tanto como arte quanto como fenémeno cultural.

Nesse sentido, as principais questdes nesta pesquisa centram-se em torno de se
entender como ocorre 0 processo de Tradugdo Intersemidtica, no qual um cédigo ou uma
linguagem pertencente a um sistema de signos (verbal, por exemplo) é traduzido para outro
sistema de signos (iconico, sonoro, etc.), e quais 0s aspectos que podem ser considerados
positivos e negativos em relacdo a transposicdo de um classico da literatura brasileira —
considerado socialmente como “cultura superior” —, para 0 formato de Histérias em
Quadrinhos, tidas como “cultura inferior” ou “cultura de massa”, e em que sentido esse
processo causa ressignificacdes na obra: interna (forma e conteldo) e externa (recepcdo e
valoragdo social).

O objetivo geral centra-se em analisar as estratégias utilizadas na adaptacdo da
obra A Cartomante, de Machado de Assis, para o formato de Histéria em Quadrinhos (HQ),
considerando os aspectos estéticos, culturais e linguistico-discursivos desse processo e com

base em reflexdes propostas pelas teorias que fundamentam os estudos da traducéo
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intersemidtica e da Industria Cultural. Como objetivos especificos,
primeiramente serd delineado um percurso acerca da evolucdo das Histérias
em Quadrinhos até a sua influéncia no atual contexto historico, social e cultural no qual as
obras, consideradas classicos da literatura, sdo traduzidas para o formato de HQ. Em seguida,
discutir a respeito das teorias e concepgdes que dao sustentabilidade aos estudos referentes a
traducdo intersemiotica, isto é, a transposicdo de um sistema de signos para outros. E, ainda,
compreender, a partir da investigacdo dos pressupostos tedricos relacionados a Indudstria
Cultural, os possiveis elementos de ressignificacdo externa da obra traduzida, considerando
que estes subjazem a transposi¢do de categorias culturais e sociais, no qual uma obra literaria
reconhecida como “cultura superior” é transposta para outra forma de expressdo artistica
avaliada como “cultura inferior” ou cultura de massa.

Justifica-se, assim, uma busca por novas perspectivas e abordagens tedricas e
metodoldgicas que contemplem os estudos sobre traducdo intersemiotica nos aspectos da
tematica aqui proposta, cuja simbiose com o fenémeno da Inddstria Cultural possibilitard uma
compreensdo mais abrangente acerca das interse¢fes entre esses dois campos da expressao

artistica: Obra literaria e Histdrias e Quadrinhos.

MATERIAL E METODO

Trata-se de uma pesquisa de carater qualitativo e de natureza analitico-descritiva que
tera como base um referencial bibliografico a respeito da temaética e dos objetivos propostos.
Buscam-se, portanto, resultados a partir das analises e reflexdes sistematizadas destas

referéncias.

RESULTADOS OU HIPOTESES

A utilizacdo dessas duas bases epistemoldgicas — Tradugdo Intersemiotica e
Industria Cultural —, se da pelo fato de que quando utilizadas de forma isolada ndo permitem
abranger, nem compreender a totalidade concreta que envolve as apropriacdes e interseccoes
entre os diversos campos da expressao artistica, pois é preciso entender ndo apenas como, mas
também por que essas transposi¢des se efetuam e se perpetuam, o que significa evitar um
reducionismo analitico tanto nos aspectos formais e conteudisticos quanto nos sociais e

ideologicos.

CONCLUSAO
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No processo seletivo de 2013/1, da Universidade Estadual de Goias
(UEG), na prova de conhecimentos gerais, na questdo 20, o candidato precisava relacionar o
que fora compreendido na leitura da obra Triste fim de Policarpo Quaresma (Lima Barreto) a
partir de um trecho desta na versdo em Histdrias em Quadrinhos.
Acredita-se que a elaboragéo de tal questdo partiu do fato de que o estudante teria
a competéncia necessaria para assimilar o que fora lido na obra literdria — constituida
basicamente de signos verbais —, com a transposicdo desta para o formato de Histdrias em
Quadrinhos, constituida em sua maioria por signos iconicos. Esse exemplo é apenas para
demonstrar, primeiramente, a importancia de novas linguagens criadas por meio de
intersecdes entre 0s varios campos da expressao artistica a partir do processo de traducgédo
intersemiotica e, principalmente, a transposicao de consagradas obras literarias para o formato
de histérias em quadrinhos. Segundo, ao se tornar questdo de vestibular significa que se
reconhece a importancia dessa linguagem como um elemento educacional inerente ao
processo de letramento literario e, nesse sentido, necessita ser investigada de forma mais
pormenorizada, levando em consideragcdo quais seriam 0s aspectos positivos e negativos

nestas transposigdes, assim como o contexto em que elas se efetuam e se perpetuam.

REVISAO BIBLIOGRAFICA

Segundo Santaella (2005, 2004, 2004b), Pignatari (2004) e Couto (1983), a semiotica
é a ciéncia geral dos signos, entendendo-se por signo tudo aquilo que represente ou substitua
alguma coisa, em certa medida e para certos efeitos. Ela estuda todos os fenbmenos culturais
como se fossem sistemas signicos, isto é, sistemas de significacdo, pois tem por objeto de
investigacdo todas as linguagens possiveis. Em outros termos, a semidtica tem por objetivo a
analise dos modos de constituicdo de todo e qualquer fendBmeno como um fenémeno de
producéo de significacdo de sentidos.

Deste modo, quando se fala aqui em traducdo, ndo significa meramente a préatica
interlingual, na qual um texto verbal em uma determinada lingua é traduzido para outra
lingua; mas refere-se principalmente a Tradugdo Intersemiotica, na qual um determinado
codigo ou linguagem pertencente a um sistema de signos (verbal, visual, sonoro, etc.) é
traduzido para outro sistema de signos (PLAZA, 2010). E nesse contexto de Tradugio
Intersemiotica que a industria cultural apropria-se da literatura, justamente por esta ser um

sistema ou, mais precisamente, um subsistema integrante de um sistema cultural mais amplo,
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0 que permite estabelecer relagdes com outras artes ou midias fazendo surgir,

assim, outras linguagens (CAMARGO, 2003).
Conforme Adorno e Horkheimer (1985), Adorno (2002) e Benjamin (2011), a
industria cultural consiste em “moldar” toda a produgdo artistica e cultural, de modo que elas
assumam os padrfes comerciais e que possam ser facilmente reproduzidas. Dessa forma, as
manifestacdes de arte ndo sdo vistas apenas como Unicas em seus aspectos estéticos, mas séo
vistas principalmente como “mercadorias”. Assim, em todos os ramos da industria cultural
existem produtos adaptados ao consumo das massas, sendo por estas que as inddstrias se
orientam, tendo no consumidor nd&o um sujeito, mas um objeto. E isto define as producdes
artisticas e culturais organizadas no contexto das relacdes capitalistas de producéo que, uma
vez lancadas no mercado, tém que ser consumidas (COELHO, 2006; FREITAG, 1987).

Para Cirne (1985), é dentro deste contexto, influenciada pela revolucdo industrial e
consequentemente pela industria cultural, que as Historias em Quadrinhos séo caracterizadas
por sua eficaz utilizagdo na comunicagdo de massa e, consequentemente, no consumo; tendo,
assim como o cinema, um alto poder de penetracao junto a um grande publico. Nesse sentido,
Cirne (1985, 1982, 2000) e Bibe-Luyten (1989), enfatizam que deve-se pensar as HQs nao
somente como entretenimento ou como forma estética, mas também a partir de questes
politicas, culturais e ideoldgicas (RAMA; VERGUEIRO, 2010; EISNER, 2001; MCCLOUD,
1985; MOYA, 1972).

Pretende-se, assim, a partir do referencial bibliografico, delinear uma nova
perspectiva para o estudo da Traducdo Intersemidtica, especificamente no que diz respeito a
traducdo de obras literarias para as HQs e, relacionando-a a Industria Cultural, tentar propor
novas abordagens tedricas e metodoldgicas para o estudo desta area.
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