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Resumo: Esta presente monografia surgiu a partir da observacdo empirica na realizacdo do
estagio supervisionado exigido pela faculdade. No decorrer do estadgio surgiram duvidas e
grandes descobertas, desafios e possibilidades, percebendo a importancia do ludico na
Educacdo Infantil tendo em vista que o brincar associado ao educar proporciona grande
eficacia em relacdo a assimilacdo de contetdos, sem duvidas é um método que merece
importancia e pesquisas a seu respeito. Esperamos que a pesquisa possa contribuir na clareza
metodolodgica e tedrica da apropriacdo e empregabilidade do ludico na Educacédo Infantil. A
pesquisa tem como objetivo analisar e compreender o trabalho desenvolvido pelo professor
que utiliza o ludico, assim como, compreender o significado da palavra Ludico e suas
concepcdes; identificar como é o trabalho pedagogicamente utilizando o ludico na Educacao
Infantil; reconhecer a importancia do ludico para a Educacdo Infantil; apontar as eficazes
possibilidades de utilizar o ltdico na Educacgdo Infantil; evidenciar dificuldades do ludico na
Educacdo Infantil; analisar como a utilizacdo do ludico pode contribuir na formacao social,
cognitiva e afetiva da crianca e propor formas eficazes de se trabalhar o ludico na Educacéo
Infantil. A base tedrica da pesquisa sera fundamentada a partir de autores como,
KISHIMOTO (2010), DE ALMEIDA, SHIGUNOV (2008), FERREIRA (1986), e
documentos como RCNEI (1998), assim como ECA (1990), DCNEI (2010), entre outros. A
pesquisa € um Estudo de Caso e possui abordagem qualitativa, 0 mesmo terd& como
procedimentos a observacdo, diario de campo, entrevista semiestruturada e analise
documental. A pesquisa também busca mostrar como é importante a mediagao pedagdgica em
relacdo ao ladico quando aplicada de forma adequada com as criangas envolvidas. Até o
presente momento da realizagdo da monografia é possivel afirmar o inegavel envolvimento
das criangas com as atividades ludicas, que possibilitou a abertura de novas possibilidades

para a pesquisa, que proporciona ir a fundo no universo infantil.
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Introducéo

O interesse em pesquisar o ludico na Educacdo Infantil, se deu a partir da observagéo
empirica na realizacdo do estagio supervisionado exigido pela faculdade. No decorrer do
estagio surgiram duavidas e grandes descobertas, desafios e possibilidades relacionados as
atividades ludicas.

Com as observacGes foi possivel perceber por quais atividades as criangas mais se
interessavam, 0 que mais chamavam a atencdo e as tornavam mais atentas e interessadas,
assim como o prazer que sentiam ao realizar determinadas atividades.

O estudo do ludico estd introduzido nos Referenciais Curriculares Nacionais para
Educacéo Infantil, e possui grande relevancia, segundo o RCNEI( 1998), o brincar é uma das
atividades fundamentais para o desenvolvimento da identidade e da autonomia. O fato de a
crianca, desde muito cedo, poder se comunicar por meio de gestos, sons e mais tarde
representar determinado papel na brincadeira faz com que ela desenvolva sua imaginacéo.
Nas brincadeiras as crian¢as podem desenvolver algumas capacidades importantes, tais como
a atencdo, a imitacdo, a memoria, a imaginacdo. Amadurecem também algumas capacidades
de socializacdo, por meio da interacdo e da utilizacdo e experimentacdo de regras e papéis
sociais.

O brincar associado ao educar proporciona grande eficacia em relacéo a assimilagdo de
contetidos, sem duavidas € um método que merece importancia e pesquisas a seu respeito.
Esperamos que o estudo possa contribuir na clareza teérica e metodoldgica da utilizacdo do
ludico na Educacéo Infantil.

Levando em conta a importancia da pergunta, que de fato é a partir dela que o documento
passa a ter sentido, (ABREU, 2006, p.6) tendo em vista o ludico relacionado diretamente ao
professor e aos alunos, a pesquisa terd como base central a problematizacdo: Serd que o
professor contempla o ludico na organizacdo do seu trabalho pedagdgico na Educacéo
Infantil? Se contempla, de que forma isto ocorre?

A pesquisa busca analisar e compreender o trabalho desenvolvido por professores que
utilizam o ludico na Educacédo Infantil, de modo a contemplar véarios questionamentos, como:
O que os professores sabem sobre ludicidade na Educacdo Infantil? Em quais momentos de
fato o professor trabalha o ludico em sala de aula? Entre outras indagagdes.

A pesquisa também tem como pretensdo identificar como é trabalhado
pedagogicamente o ladico na Educacgdo Infantil, propondo formas eficazes de se trabalhar

com o mesmo, reconhecendo sua importancia, compreendendo o significado da palavra
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Ludico e suas concepcdes, evidenciando dificuldades do ladico na Educacdo Infantil,
apontando as eficazes possibilidades e analisando como a utilizacdo do ludico pode
contribuir na formacéo social, cognitiva e afetiva da crianca.
Contudo, a pesquisa trara a tona a visdo nao somente do professor, como também do
coordenador pedagdgico, do diretor e de alguns alunos, onde todos séo pec¢as fundamentais

nesse trajeto que visa um ensino-aprendizagem benéfico e de qualidade.

Referencial Teorico

Ferreira (1986) traz duas significagdes para o termo ludico, “relativo a jogo ou
divertimento” e “que serve para divertir ou dar prazer”. O ludico ¢ um adjetivo masculino
com sua origem no latim “ludus”, onde, apds vérios estudos e pesquisas voltados para essa
pratica, a palavra em si evoluiu, passou a levar em consideracdo as pesquisas em
psicomotricidade, de modo que deixou de ser considerado apenas o sentido do jogo. O ludico
faz parte da atividade humana, sendo caracterizado por possuir uma fungdo clara, ser
espontaneo e satisfatorio.

Almeida (2009) em sua obra afirma que a atividade ladica envolve principalmente o
entretenimento, onde ndo importa somente o resultado, mas o divertimento, prazer e interagcao
dos participantes. Nesses momentos onde o ludico se faz presente é desenvolvido a
criatividade e inumeros conhecimentos, que envolvem jogos, brinquedos, brincadeiras,
mausicas, dancas e representacdes artisticas.

O ato de brincar é fundamental na vida cotidiana da crianca. Kishimoto (2010) afirma
que o brincar é uma acdo livre, que surge a qualquer hora, iniciada e conduzida pela crianca;
da prazer, ndo exige como condicdo um produto final; relaxa, envolve, ensina regras,
linguagens, desenvolve habilidades e introduz acrianga no mundo imaginario.

Utilizado de forma correta, o Iadico proporciona conhecimentos imensuraveis, pois
com brincadeiras a crianga sente grande interesse, e até mesmo sem perceber ela esta
passando por um processo de troca continua de aprendizado. Kishimoto (2010) enfatiza as

expressoes das criancas e afirma:

Ao brincar, a crianca experimenta o poder de explorar 0 mundo dos objetos,das
pessoas, da natureza e da cultura, para compreendé-lo e expressa-lo por meio de
variadas linguagens. Mas € no plano da imaginacdo que o brincar se destaca pela
mobilizacdo dos significados. Enfim, sua importancia se relaciona com a cultura da
infancia, que coloca a brincadeira como ferramenta para a crianca Se expressar,
aprender e se desenvolver. (p.01)
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Ludico segundo Ferreira (1986) abrange o que tem carater de jogos, brinquedos e
divertimentos, ou seja, ele envolve os jogos, brinquedos e brincadeiras, de fato, esses termos
relacionam entre si, no entanto, seus significados e conceitos sdo distintos. Esse item tera
como objetivo defini-los e conceitua-los, para que a pesquisa se torne mais clara e especifica.

De Aguiar (2004) apud Larousse (1982) apresenta as seguintes defini¢des: Jogo — acéo
de jogar; folguedo, brinco, divertimento. Brinquedo — objeto destinado a divertir uma crianca,
suporte da brincadeira. Brincadeira — acdo de brincar, divertimento. Gracejo, zombaria.
Festinha entre amigos ou parentes. Qualquer coisa que se faz por imprudéncia ou leviandade e
que custa mais do que se esperava: aquela brincadeira custou-me caro.

Quando se trata da Educacdo Infantil, o ludico merece ainda mais importancia,
principalmente quando se tem a ideia de que a crianca pode sentir prazer e a0 mesmo tempo
obter conhecimentos. De acordo com Kraemer (2007) com o passar do tempo e a
institucionalizacdo do ensino, as atividades ludicas passaram a ter uma variante chamada de
atividade ludica educativa, que comegou a ser usada em sala de aula para auxiliar a

desenvolver os contetdos do curriculo escolar.

Metodologia

A pesquisa possui abordagem qualitativa, pois hd uma coleta de dados que se da por
meio da entrevista semi-estruturada, observacdo e analise de documentos. Segundo Neves
(1996), a pesquisa qualitativa “compreende um conjunto de diferentes técnicas interpretativas
qgue visam a descrever e a decodificar os componentes de um sistema complexo de
significados”. Essa pesquisa em questao objetiva descrever, analisar e interpretar o fendmeno,
buscando explorar caracteristicas individuais ou de grupo, sem que haja resultados contaveis,
estatisticos.

O estudo de caso sera o tipo da pesquisa, que “se caracteriza como um tipo de
pesquisa cujo objeto é uma unidade que se analisa profundamente. Visa ao exame detalhado
de um ambiente, de um simples sujeito ou de uma situagdo em particular.” (GODOY,1995,
p.25) A instituicdo a ser analisada serd o CMEI — Clarice Lispector, abordando como sujeitos
da pesquisa professores, alunos, coordenador pedagogico e diretor desta instituicdo. A
observacao das aulas, as entrevistas e analise de documentos serdo os instrumentos de coleta

dos dados.
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Concluséo

Portanto, a pesquisa busca ver e mostrar o lado do professor e do aluno, de modo que
ambos sejam contemplados. Nessa pesquisa sdo utilizadas teorias que beneficiam a pratica
pedagdgica do professor da educacgdo infantil, de modo que auxilie o professor em seu saber
lidar com o aluno e o seu conhecimento, sendo que por meio de teorias e préticas, o professor
terd mais preparagdo para ensinar e o aluno mais condicdo de ter um aprendizado

significativo.
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