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Resumo: O relato de experiéncia tem como objetivo apresentar como foi desenvolvido o trabalho da
Residéncia Pedagogica (RP) nos modulos 1l e lll, com a utilizagdo da robética na educagdo como uma
ferramenta de ensino e aprendizagem. Desafiando e criando experiéncias diferentes das tradicionais
para os discentes, a respeito do conteudo explorado, sendo uma experiéncia ligada ao Programa
Federal Residéncia Pedagogica - CAPES, desenvolvidos no projeto de extensao intitulado “Matematica
com Robética”, no qual é vinculado ao Curso de Licenciatura em Matematica da Universidade Estadual
de Goias (UEG), Campus Sudoeste — Sede Quirinépolis. Para a realizagao desse projeto, utilizamos a
robética como um instrumento desafiador de aprendizagem, do conteido de Geometria Plana/Espacial
com turmas da 22 (segunda) série do Ensino Médio do Colégio Estadual Dr. Onério Pereira Vieira, no
municipio de Quirindpolis. Utilizamos como suporte teérico a Educagdo Matematica Inventiva (SILVA,
2020; SILVA & SOUZA JR. 2019, 2020a, 2020b), durante os encontros produzimos um cenario
inventivo, com uma lona branca e objetos geométricos, para que o robd seguidor de linha percorresse
um trajeto tragado, onde ele iria interagir com os objetos que seria o foco das problematicas
apresentadas aos discentes, assim foram produzidas propostas educacionais de matematica com base
nas concepgdes de Educagdo Matematica Inventiva (EMI), sendo assim, torna-se possivel elaborar
uma nova maneira provocar a aprendizagem nos discentes relacionados aos conteudos matematicos.

Palavras-chave: Formacao Inventiva de Professores; Aprendizagem Inventiva; Robética Educacional;
Residéncia Pedagdgica; Ensino Remoto.

Introducao

Nesse relato de experiéncia iremos discorrer o passo a passo que seguimos
para desenvolvimento das atividades desenvolvidas no Programa Federal de
Residéncia Pedagdgica - CAPES, que foi utilizado a Aprendizagem Inventiva
(KASTRUP, 2010, 2015) trabalhado no projeto pesquisa intitulado: “EMIR - Educagéao
Matematica Inventiva com Robdtica”, em parceria com a Universidade Estadual de
Goias (UEG), Campus Sudoeste, onde foram desenvolvidas as nossas agdes no
Colégio Estadual Dr. Onério Pereira Vieira — Quirindpolis/GO, com a participagao dos

alunos da 22 (segunda) série do ensino médio.
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No desenvolvimento da atividade nos foi sugerido a formagao de uma maquete
que representasse o mundo inventivo que acometesse e retratasse o conteudo de
Geometria Plana/Espacial, neste cenario inventivo o robd deveria fazer um trajeto,
posteriormente gravamos um video' onde mostrava o robd percorrendo esse trajeto.

O projeto EMIR teve inicio no ano de 2020 (dois mil e vinte) durante a pandemia
do Covid-19, sendo assim foram usados todos os protocolos de biosseguranga, todas
as reunides foram realizadas virtualmente via Google Meet?, onde os residentes
pedagogicos (RP) foram divididos em grupos, seguidamente iniciamos a preparagao
para o projeto, a criacdo da maquete onde o robd faria um trajeto passando por varios
objetos (figuras geométricas) e um video demonstrando tal movimento.

Como citado anteriormente, o conteudo escolhido por nosso grupo que seria
aplicado na 22 (segunda) série do ensino médio com os alunos, foi Geometria
Plana/Espacial, nosso grupo era composto por quatro participantes, onde criamos o
nosso cenario inventivo e produzimos um artigo relatando nossa experiéncia. Com o
video do mundo inventivo pronto, ficamos responsaveis em elaborar no minimo cinco
situacbes-problemas que relacionasse o conteudo abordado com o video, os alunos
precisariam ver e analisar o video para conseguir encontrar a solugdo para tais
problematicas.

Todos os encontros buscavamos esclarecer as duvidas e desenvolver nosso
projeto partindo assim, para o desenvolvimento de uma Proposta Educacional de

Matematica com o uso de robdtica na perspectiva da EMI, de acordo com Silva:

A Educagao Matematica Inventiva se constitui como um campo de forgcas
quente e ativo em processo de deslocamento, que provoca a mente humana
a pensar e a0 mesmo tempo encoraja o uso dos conhecimentos matematicos
para dar vida aquilo que habita e salta dos pensamentos. Nesse sentido, &
composicao e arte que tenciona a limitagdo das praticas educacionais aos
meios de mecanizagao, padronizagéo e representagdo que sufocam o poder
inventivo da humanidade (SILVA, 2020, p. 219).

! Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=CVF03rL6qpE>. Acesso em 10 fev. 2022.
2 Google Meet é um servigo de comunicagao por video desenvolvido pelo Google.

85

Link dos anais:_https://www.anais.ueg.br/index.php/sepe sudoeste




Anais do Seminario de Ensino,

Pesquisa e Extensao da UEG Chmpos s
Campus Sudoeste - Quirinépolis Sudoeste tniversidade
3 : : Quiringpolis Estadual de Goias
Educacao e Pesquisa como vias de producédo
e democratizacao da ciéncia na sociedade
09 a 11 de Margo de 2022

Todo o trabalho desenvolvido na perspectiva da EMI esta conectado a
producao inventiva de Propostas Educacionais com o uso da robética educacional
(BARBOSA, 2016), pois segundo Silva (2020, p. 216):

Pela perspectiva da Educacdo Matematica Inventiva, podemos pensar a
aprendizagem como processo (trans)formador que pode constituir o sujeito,
que passa de simples usuario de objetos, acdes e praticas solidificadas e

insoluveis, a condi¢cao de usina do que ainda n&o esta dado.

Resultados e Discussao

Para o alcance dos objetivos propostos nesta pesquisa utilizamos a seguinte
metodologia: Pesquisa de intervengcdo de cunho qualitativo com tragos da pesquisa
cartografica (PASSOS; KASTRUP; ESCOSSIA, 2015). A amostra dessa pesquisa foi
compreendida por cerca de trinta discentes da 22 (segunda) série do Ensino Médio do
Colégio Estadual Dr. Onério Pereira Vieira, a selegao dos sujeitos seguiu como critério
o conteudo que era compativel com a série dos alunos.

Inicialmente produzimos um cenario inventivo, com uma lona branca e objetos
geométricos, para que o robd seguidor de linha percorresse um trajeto tragado, onde
ele passaria por varios objetos que seria o foco das problematicas apresentadas aos

discentes.

Figura 01: Cenario Inventivo

Fonte: os autores

Conforme a figura 01 foi apresentado aos discentes o video do mundo
inventivo que para Maturana e Varela (1995, p. 72) “todo conhecer produz um mundo”
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e que as concepgodes de produgcdo de um mundo inventivo no campo da matematica
estdo ligadas as ideias de Silva (2020), Silva & Souza Jr. (2019; 2020a; 2020b), que
por sua vez se embasam em Kastrup (2000; 2001; 2007a; 2015).
A seguir os problemas inventivos que foram produzidos durante nossa
pesquisa:
Figura 02: Problemas Inventivos.

Projeto de Pesquisa: ROIETD DE R e i
ducacao aterne:tlca inventiva com MATEMATICA COM ROBOTICA:
OBOTICA , Interfaces

entre UEG e
Educag¢do Basica

R enil:

(z) B‘%é?:m

Pedagigica

PROPOSTA DE APRENDIZAGEM EM
MATEMATICA COM O USO DE ROBOTICA

Professor Orientador: Marcos Roberto da Silva

Professor(a) Preceptor(a) do Colégio Estadual Dr. Onério Pereira Vieira
Residentes Pedagogicos: Géssica Alves, Jagueline Lima, Karen Gomes e Naabis Lopes.

1) Hoje vamos aprender de forma diferente, com o uso da robética em um mundo inventivo, desse

modo, apas assistir ao video disponivel em https://www.youtube com/watch?v=bkdiz89r_oY,

invente um nome para o robozinho e também para o mundao inventiva:

Nome do robozinho:

Nome do Mundo Inventivo:

Agora, com base no video que voceé assistiu, responda:
2) Aos 48 segundos, o nosso amigo robo passa ao lado de um poliedro. Dé o nome, a quantidade
de vértices, faces e arestas desse poliedro.

3) Aos 27 segundos, o robozinho passa em frente a uma casa, calcule a area da base dessa casa.

4) Aos 30 segundos de video, o robozinho passa por um poliedro de Platdo. Classifique-o e calcule
sua area da base, drea lateral e total, e volume. -~ -+~~~ Quabra de se¢in (continua) - --=--

5) No video, o robd passa ao lado de uma figura geométrica espacial que ndo é um poliedro, pois
nao possui vértices nem arestas. Que figura é essa?

6) Calcule a drea e volume da figura da pergunta anterior.

7) Em um determinado momento, o robozinho passa ao lado de uma piramide quadrangular.
Encontre a drea da base e o volume dessa piramide.

8) O préximo objeto encontrado pelo robozinho € um prisma hexagonal: qual seu volume maximo?
Durante a chuva o hexagono encheu até o meio de agua, calcule o volume de dgua nesse momento.

9) Em um certo momento, o robozinho passa por um paralelepipedo, identifique o objeto e resolva:
gual seu volume maximo? Apos uma grande chuva o recipiente em forma de retangulo, encheu de
agua até a altura de 5m), calcule a quantidade de dgua nesse momento.

10) Agora € a vez de vocés compartilharem como foi essa experiéncia para vocé com a turma e,
apos, utilizem-se dos conhecimentos adquiridos nessa aula e inventem um problema relacionado
ao deslocamento do robd.

Fonte: os autores
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Na data escolhida pelo professor preceptor foi realizada uma reunido via
Google Meet com a presencga dos quatro bolsistas representantes do grupo, professor
preceptor e professor orientador. Durante a reunido o professor orientador seguiu a
reunido em que os quatro bolsistas mostraram o video e deram sequéncia na

introdugéo as problematicas, a reunido durou cerca de 30 (trinta) minutos.

Figura 03: Nomes sugeridos pelos alunos.

Perguntas

1. Primeirc escolham um nome ao robé e ao mundo
inventivo

Fonte: Os autores.

A Figura 03 apresenta a primeira problematica, pois apds apresentar o cenario
inventivo, solicitamos que fosse escolhido um nome para 0 mesmo e para 0 Nn0sso
robd. Tal problematica tem como objetivo habituar os alunos com o mundo inventivo.

Desse modo, podemos perceber um maior engajamento por parte dos alunos
e prosseguir com os demais situagdées-problemas.

Figura 04: Respostas dos alunos em relagéo ao problema.

Fonte: os autores.
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Na Figura 5 expomos aos alunos outra situagdo-problema referente a
utilizagcao da robdtica educacional, buscando assim provocar a aprendizagem dos
conteudos propostos: Geometria plana/espacial.

Figura 05: Respostas dos alunos em relagao ao problema.

Fonte: Os autores.

Analisando mais uma problematizacdo que foi proposta aos alunos os eles
teriam que voltar ao video nesse momento e verificar qual solido geométrico o robd
interagia, e em seguida deveria classifica-lo e calcular a area da base, area lateral e
sua area total.

Seguindo adiante no desenvolvimento do RP no qual durante o médulo Ili

participamos de alguns eventos cientificos, buscando socializar nossas experiencias
de ensino.
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Figura 06: Apresentacdo do XVIIlI Seminario de Ensino, Pesquisa e Extensao (SEPE).

EDUCAGAOQ MATEMATICA INVENTIVA: GEOMETRIA
PLANA E ESPAGIAL UTILIZANDO A ROBOTICA

S

Mais 12 pessoas

Fonte: os autores.

Nessa apresentacdo relatamos o desenvolvimento da aplicagdo deste
trabalho, deixando claro que ndo houve a possibilidade dessa atividade chegar aos
alunos, devido aos contratempos enfrentados durante a pandemia o que infelizmente

impossibilitou de recebermos um melhor feedback.

Consideragoes Finais

Esse projeto educacional de matematica com robdtica agregou muito na
carreira académica dos RP e também para o conhecimento dos alunos do ensino
meédio que participaram. Algumas contribuicdes positivas foram aprimoramento no
desenvolvimento de trabalho de pesquisa, oportunidade de explanar um conteudo de
forma diferente da tradicional.

Vale ressaltar que enfrentamos grandes dificuldades para nos reunirmos devido
a pandemia do Covid-19, entretanto sobressaimos e enfrentamos esse obstaculo, em
todas as reunides, tiramos duvidas e decidimos qual a melhor forma de agir para que
esse projeto fosse concluido com sucesso.

Ao fim da aplicagao concluimos que o uso da robética na perspectiva da EMI
foi um sucesso, tendo em vista que uma parte significativa dos discentes participaram,
demonstraram interesse e concluiram as atividades da melhor forma possivel.
Percebemos que tal perspectiva foi uma grande aliada, o que facilitou na criacéo de

uma forma que se diferisse da vivenciada na sala de aula, ndo pretendemos afirmar
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que a mesma é falha, mas acreditamos ser importante apresentarmos outras

perspectivas de se explorar os conceitos matematicos.
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