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Resumo: Durante o Programa Federal Residéncia Pedagogica - CAPES, participei de eventos
cientificos, palestras, seminarios e encontros. Decidimos fazer algo diferente para trabalhar as
propostas do Residéncia Pedagogica (RP), e ensinar Matematica de uma forma inventiva. No
desenvolvimento das atividades, trabalhamos em duas frentes distintas, ambas ligadas a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). Na primeira, elaboramos um projeto de intervengdo pedagdégica
tendo a robdtica como um dispositivo para o desenvolvimento das produgdes inventivas e das
atividades propostas. A segunda foi realizada durante as fases de Orientagcdo, Semirregéncia e
Regéncia, onde participamos de eventos e acompanhamos o professor preceptor em suas aulas. O RP
foi dividido em trés mdédulos com duragéo de 414 (quatrocentos e quatorze) horas, sendo 138 (cento e
trinta e oito) horas para cada médulo. Devido ao cenario que estamos vivenciando, nesse periodo de
pandemia nossas atividades foram realizadas de modo remoto (online) e quando necessario presencial,
sendo que foi obedecido todas as normas de segurancga exigidas pela Secretaria de Saude. Tendo
como embasamento tedrico a perspectiva da Educagdo Matematica Inventiva (SILVA, 2020; SILVA &
SOUZA JR, 2019, 2020a, 2020b). A proposta de ensinar e aprender Matematica de uma maneira
inventiva envolveu a utilizagado dos conhecimentos matematicos em meio a problematizagdo do mundo
e a producao de agbes e praticas de aprendizagem inventiva (KASTRUP, 2007a). Na elaboragéo das
atividades de matematica, foi realizado a criagdo de um mundo inventivo (maquete), onde foi gravado
um video em que um robd percorreu um determinado trajeto. Os alunos assistiram o video e depois
respondiam algumas perguntas ligadas ao mesmo.

Palavras-chave: Educacao Matematica Inventiva; Ensino e Aprendizagem; Robdética Educacional;
Ensino Remoto.

Introducgao

O desenvolvimento do Residéncia Pedagdgica (RP) teve inicio em outubro de
2020 e se encerrou em margo de 2022, sendo que o RP foi dividido em trés mddulos
com duragao 414 (quatrocentos e quatorze) horas, sendo 138 (cento e trinta e oito)
horas para cada modulo que realizamos no periodo de seis meses cada. As atividades
desenvolvidas pelo nosso grupo do RP ocorreram no Colégio Estadual da Policia
militar de Goias - Dr. Pedro Ludovico, localizado na cidade de Quirinépolis, com a
preceptora.

As atividades desenvolvidas durante todo o programa RP, sendo que para cada

modulo realizamos duas atividades de intervencio na escola campo, a primeira foi a
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invencao de situacdes-problemas acerca dos conteudos matematicos com o uso da
robdtica e a segunda foram as orientagdes, Semirregéncias e regéncias.

Devido ao cenario que estamos vivenciando nesse periodo de pandemia
nossas atividades foram realizadas de modo remoto (online) e quando necessario
presencial sendo que foi obedecido todas as normas de seguranga exigidas pela
secretaria de saude.

Desde o comeco do RP realizamos encontros e seminarios todas as quintas-
feiras, e durante esses encontros decidimos utilizar um método diferente para as
propostas de ensino, decidimos ensinar matematica de maneira inventiva, com o foco
de todo o projeto do RP a Educagdo Matematica Inventiva (EMI) envolvendo a
utilizacao dos conhecimentos matematicos em meio a problematizagcdo do mundo e a

producao de agdes e praticas de aprendizagem inventiva.

Resultados e Discussao

No desenvolvimento das atividades do programa RP, trabalhamos a primeira
proposta com o conceito de robdtica, isto €, a ideia da robdtica educacional conforme
a concepgao de Barbosa (2016). Neste contexto, a robética foi utilizada como um
instrumento ou, conforme a definigdo de Deleuze (1996), como um dispositivo para o
desenvolvimento das producdes inventivas.

Nossa proposta para ensinar matematica de uma maneira inventiva, envolveu
a utilizacado dos conhecimentos matematicos em meio a problematizagdo do mundo e
a producao de acgbes e praticas de aprendizagem inventiva, sendo que nédo nos
restringimos em usar o conhecimento da matematica inventiva sé na resolugédo de
problemas, mas também no deslocamento do conhecimento matematico para a
invengéo de problemas.

Nossa segunda proposta foi a orientagdo, onde participamos de encontros
cientificos, palestras e acompanhamos o professor preceptor.

No nosso primeiro modulo do RP tivemos desafios na questdo de como
desenvolveriamos nossas atividades de matematica com o uso da robdtica, pois como

queriamos que fosse um método diferente e inventivo, tivemos que criar nosso projeto.
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Nossas concepgdes foram ligadas a producédo de problemas inventivos que
encontramos embasamento nas produgdes de Silva (2020), Silva e Souza JR. (2019;
2020a; 2020b) no campo educacional da matematica, com fortes ressonancias no
campo da psicologia nos trabalhos de Kastrup (2000-2015).

No desenvolvimento do nosso projeto inventamos um cenario inventivo e
desenvolvemos problemas inventivos com o conteudo de solidos geométricos que

foram trabalhados em turmas dos 7°s (sétimos) ano do Ensino Fundamental |l.

Figura 1: Mundo inventivo (modulo 1)".

Fonte: Os autores.

Tal proposta de ensinar matematica com o uso da robdtica foi elaborada a partir
da criagado do canario inventivo, que envolveu a criacao de maquetes e a inclusédo de
diversos objetos que representariam uma cidade pela qual o dispositivo robético
circularia.

Além do mundo inventivo, a proposta pedagdgica foi composta pelos 11 (onze)
problemas inventivos desenvolvidos a partir de situagdes-problemas envolvendo os
objetos que compunham o cenario inventivo no qual estdo relacionados ao conteudo
de solidos geométricos.

O material produzido durante os encontros do programa RP foi utilizado para
aplicagao durante a aula experiencial, que foi realizado com aproximadamente 100
(cem) alunos das quatro turmas dos 7°s (sétimos) ano do Colégio Estadual da Policia

Militar de Goias - Dr. Pedro Ludovico. O ambiente virtual da sala de videoconferéncia

! Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=vO3JvuvTWQM&t=101s>. Acesso em 21 mar.
2022.
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do Google Meet? possibilitou a exploragédo dos contetidos de midia® (videos, sons), a

utilizagcdo de um “quadro virtual” em que as respostas dos alunos eram registradas.

Figura 2: Registro das respostas dos discentes.
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Fonte: Os autores.

A segunda proposta, ocorreu durante o modulo I, onde realizamos algumas
atividades, como nas primeiras semanas tivemos um seminario para o
aperfeicoamento colaborativo das propostas, onde discutimos as propostas que
utilizamos na atividade de matematica com o uso da robdtica.

Participamos do evento cientifico Seminario de Ensino, Pesquisa e Extensao
(SEPE) - UEG, onde apresentamos o nosso projeto de matematica com o uso da
robética. Apds essas atividades realizamos a Semirregéncia por meio do aplicativo de
comunicagdo WhatsApp?*, com o auxilio e orientagdo da professora preceptora,
gravamos alguns videos relacionados aos conteudos matematicos de Area e
Perimetro, com o objetivo de provocar experiencias e aprendizagem com os alunos

do 8° (oitavo) ano.

2 é um servigo de comunicagao por video desenvolvido pelo Google.

3 Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=DSjoE4BnRBE&t=6s>. Acesso em 17 mar. 2022.
4 & um aplicativo multiplataforma de mensagens instantaneas e chamadas de voz para smartphones.
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Figura 3: Material utilizado via WhatsApp (modulo 1).

Fonte: Os autores.

A regéncia foi realizada durante a producdo da atividade Educacional de
Matematica que ocorreu em etapas, primeiramente foi postado o video com o
conteudo de area e perimetro no WhatsApp, em seguida foi postado as atividades, e
no final da aula corrigimos as atividades.

No segundo modulo fizemos um estudo das habilidades da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) de matematica, articuladas a turma que trabalhamos no
colégio, apos esse estudo teve inicio a construgdo do segundo mundo inventivo, com
a colaboracao de mais trés RP, e a invencao dos problemas que foram trabalhados
em aulas de Matematica em turmas do 8° (oitavo) ano.

Figura 4: Mundo inventivo e dispositivo robético (modulo I1)°.

Fonte: Os autores.

> Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=18iel7RXEvQ&t=13s>. Acesso em 18 mar. 2022.
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Além do mundo inventivo, a proposta pedagdgica foi composta pelos 16
(dezesseis) problemas inventivos desenvolvidos a partir de situagbes-problemas
envolvendo o cenario inventivo e relacionados ao conteudo matematico soélidos
geométricos. Porém no decorrer do segundo modulo tivemos imprevistos devido ao
fim do periodo do ano letivo e ndo conseguimos apresentar nosso projeto na escola
campo.

As atividades de orientacdo, Semirregéncia e regéncia do modulo |l ocorreu
posteriormente a criagdo do cenario inventivo, onde criamos um plano de aula
individual com o conteudo que depois por meio do aplicativo de comunicacao
WhatsApp, com o auxilio da professora preceptora, onde gravamos alguns videos
relacionados aos conteudos matematicos de area e perimetro das figuras planas,
também inventamos algumas atividades que a professora preceptora utilizou em sua

aula prova, com os alunos do 8° (oitavo) ano.

Figura 5: Aula ministrada pelo WhatsApp, modulo 2.

Fonte: Os autores.

Iniciamos o terceiro e ultimo modulo levando para a escola campo uma nova
forma de apresentagédo, nosso projeto do modulo Il foi transformado em um livro
hibrido®, para que os alunos pudessem resolver as atividades precisariam dos seus
celulares para escanear o QR Code que estava presente na folha da atividade, assim
eles assistiriam o video produzido do nosso mundo inventivo. Sendo que nesse

modulo tivemos a oportunidade de apresentar presencialmente o nosso projeto,

® Disponivel em: <https://agbook.com.br/book/386298--Matematica_com_Robotica>. Acesso em 20
mar. 2022.
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lembrando que todos utilizaram mascaras e mantiveram a distancia de acordo com as
normas de saude.

Figura 6: Atividades proposta na escola campo (modulo 3).

Fonte: Os autores.

No modulo Ill, posteriormente a apresentacdao do nosso mundo inventivo,
apresentamos em diversos eventos cientificos como XVIII Semana Académica de
Matematica (SEMAT), VIII Congresso de Ensino, Pesquisa e Extensdo da UEG e XVII
Seminario, de Ensino, Pesquisa e Extensao (SEPE), Quirinépolis, € na conclusao da
orientacdo e Semirregéncia, tivemos que elaborar um plano de aula que foi
desenvolvido para realizar a regéncia de maneira remota via WhatsApp, com o auxilio
da professora preceptora, onde gravamos alguns videos relacionados aos conteudos
matematicos de area e perimetro das figuras planas, com o objetivo de provocar

experiéncias e aprendizagem com os alunos.

Consideragoes Finais

A elaboracgao e producdo das atividades propostas tanto com o uso robdtica
quanto a da regéncia e de todos os materiais utilizados para o desenvolvimento das

aulas trouxeram desafios, que foi entender o que tinha a disposi¢cao, e como a
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tecnologia de comunicagao contribuiria para o melhor desempenho dos estudantes, e
como a sua interagdo com os videos postados em videoconferéncias via WhatsApp
desencadearia uma experiéncia de aprendizagem satisfatoria.

O objetivo de ensinar e aprender matematica de uma maneira inventiva foi
alcangado por meio da interagdo dos alunos com os videos e durante a resolugdo das
atividades, durante todo o Residéncia Pedagogica aprendemos que podemos ensinar
matematica de outra maneira além do tradicional livro e quadro, que pode ser diferente

e divertida.

Agradecimentos

O presente trabalho foi realizado com apoio da Coordenagao de Aperfeicoamento de Pessoal
de Nivel Superior — Brasil (CAPES).

Referéncias

BARBOSA, F. C. Rede de Aprendizagem em Robética: uma perspectiva
educativa de trabalho com jovens. 2016. 366 f. Tese (Doutorado em Educagao e
Ciéncias Matematicas) — Programa de Pds-Graduagao em Educagao, Universidade
Federal de Uberlandia. 2016. DOI: < https://doi.org/10.14393/ufu.te.2016.62>.
Disponivel em: <

https://repositorio.ufu.br/handle/123456789/17564>. Acessado em: 12 mar. 2022.

BRASIL. Ministério da Educagao. Base Nacional Comum Curricular — Versao Final.
Brasilia, 2018. Disponivel em: <encurtador.com.br/akyzP>. Acesso em: 21 jan. 2022.

DELEUZE, G. O que é um dispositivo? In: DELEUZE, G. O mistério de Ariana.
Lisboa: Vega, 1996, p. 83-96.

KASTRUP, V. A invengao de si e do mundo: uma introdugao do tempo e do
coletivo no estudo da cognigao. Belo Horizonte: Auténtica, 2007a. 256 p.

KASTRUP, V. Aprendizagem, arte e invengao. Psicologia em Estudo, Maringa, v.
6, n. 1, p. 17-27, jan./jun. 2001. DOI: https://doi.org/10.1590/S1413-
73722001000100003. Disponivel em: http://www.scielo.br/pdf/pe/vén1/v6n1a03.pdf.
Acesso em: 10 fev. 2022.

SILVA, M. R., SOUZA. JR., A. J. O uso da robdtica na perspectiva da educacao
matematica inventiva. ETD - Educacao Tematica Digital, 22(2), 406-420. 2020a.

110

Link dos anais:_https://www.anais.ueg.br/index.php/sepe sudoeste




Anais do Seminario de Ensino,

Pesquisa e Extensao da UEG Campus S
Campus Sudoeste - Quirinépolis Sudoeste Universidade
: ; : Quirinépolis Estadual de Goias
Educacao e Pesquisa como vias de producéo
e democratiza¢ao da ciéncia na sociedade
09 a 11 de Margo de 2022

https://doi.org/10.20396/etd.v22i2.8654828. Disponivel em:
<encurtador.com.br/hyTO7>. Acesso em: 12 mar. 2022.

SILVA, M. R., SOUZA. JR., A. J. Educacao Matematica Inventiva: interfaces entre
universidade e escola. Revista de Ensino de Ciéncias e Matematica (REnCiMa),
v. 11, p. 212-224, 2020b. DOI: https://doi.org/10.26843/rencima.v11i3.2463.
Disponivel em: <encurtador.com.br/insDX>. Acesso em: 07 fev. 2022.

SILVA, M. R. Experiéncia com robética educacional no estagio-docéncia: uma
perspectiva inventiva para formacgao inicial dos professores de matematica.
2020. 252 f. Tese (Doutorado em Educagao) — Universidade Federal de Uberlandia,
Uberlandia, 2020. DOI: https://doi.org/10.14393/ufu.te.2020.222. Disponivel em:
https://repositorio.ufu.br/handle/123456789/29034. Acesso em: 30 jan. 2022.

SILVA, M. R,, SOUZA. JR,, A. J. Educacao Matematica Inventiva: fruto de uma
pesquisa com o uso de robética no estagio-docéncia. In: XlIl ENEM - Encontro
Nacional de Educagao Matematica. 2019. Cuiaba-MT. Portal de eventos - sbem /
Mato Grosso. Disponivel em:

https://www.sbemmatogrosso.com.br/eventos/index.php/enem/2019/paper/view/681 Acesso
em: 30 jan. 2022.

111

Link dos anais:_https://www.anais.ueg.br/index.php/sepe sudoeste




