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Resumo: O processo de desenvolvimento de software dentro do Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Goiés sofre dificuldades com uma alta demanda de
desenvolvimento de software e um numero limitado de analistas de desenvolvimento
centralizados na reitoria de uma instituicdo que é multichmpus. A Linha de Produto de
Software para IFG (LiPS-IFG) visa de permitir a alocacdo de mao de obra discente em regime
de cooperacéo para ao mesmo tempo, alavancar o cumprimento de demandas do IFG ao passo
que proporciona experiéncia de participagdo em projetos auténticos. O framework para sua
execucdo se baseia nos principios de linhas de produtos de software, aproveitando
componentes de software criados para o Sistema Unificado de Administracdo Publica (SUAP)
como artefatos-base da fase de engenharia de dominio a partir de onde se originardo duas
outras linhas de produto de software, uma para desenvolvimento de software de automacéo e
outra de desenvolvimento de software para auxilio ao ensino. Sabendo que existe uma
distancia entre as exigéncias de projetos construidos dentro de contextos académicos e as
exigéncias de projetos na inddstria de software, alguns dos objetivos que espera-se alcangar
sdo o0 de proporcionar aos alunos uma experiéncia real do mercado de trabalho, podendo
utilizar de metodologias atuais e inovadoras, e também poder medir o desempenho dos
discentes ao desenvolver novos produtos de software, incentivando um melhor engajamento e
rendimento académico. Espera-se como resultado a implementacdo do modelo construido
com as duas linhas de produto derivadas, prontos para a construcéo dos artefatos-base de cada
uma dessas linhas para uso dentro de projetos de ensino que aloquem os alunos na producgéo
sistematica de solucdes de software de automacéo e auxilio ao ensino, que devem funcionar
dentro de um contexto de aprendizagem baseada em projetos, onde o aluno aprende fazendo.
Os beneficios desses resultados abrangem tanto o desenvolvimento educacional dos alunos,
aproximando-os de cendrios similares ao da industria quanto a resolucdo das demandas de
software do IFG de maneira mais agilizada, personalizada e voltada para o usuario final de
cada campus. Em trabalhos futuros, almeja-se expandir esse framework para outras unidades
do Instituto Federal de Goids, a fim de validd-lo como mecanismo de desenvolvimento
distribuido.
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