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Este trabalho tem como objetivo apresentar o resultado de uma atividade desenvolvida pelo
projeto de extensdo Fazendo Ciéncia: Lingua e Linguagem como Fontes de Pesquisa, na
aldeia Cravari, localizada no municipio de Brasnorte-MT, entre os dias 14 e 18 de agosto de
2017, durante a | Semana Interdisciplinar de Estudos Multiculturais, ofertada pelo projeto
Novos Talentos, do qual participamos como projeto convidado. A oficina ofertada, Lingua
Portuguesa e Lingua Materna, teve por objetivo analisar as situacGes de uso da lingua
materna (Manoki\\\\lrantxe) entre adolescentes, ja que a lingua portuguesa tem se tornado
majoritaria nas interagdes da comunidade. P6s-se em discussdo, portanto, questdes de
aquisicdo e registro. Com fundamentos no interacionismo de Vygotsky, na metodologia
freiriana de ensinar por meio do cotidiano local, assim como na concep¢do de linguagem
interacionista proposta por Bakhtin, os participantes da oficina desenvolveram
coletivamente jogos da memdria com palavras da lingua materna (Manoki\\\\Irantxe).Para
isso, além de acionar os conhecimentos prévios dos alunos sobre o léxico da lingua, foram
trabalhadas suas habilidades de categorizar as palavras (frutos, animais, ...), de escrevé-las
e de ilustra-las na confeccdo das cartas do jogo. Assim, a ideia simples e ludica mostrou-se
muito significativa ndo sé para a valorizacdo do processo de ensino\\\\aprendizagem da
lingua origindria, mas também para fortalecer nos jovens a ideia de que os usos da lingua de
seu povo (Manoki\\\\Irantxe) sdo tdo importantes quanto os usos da lingua portuguesa,
respeitando-se as situagdes e os interlocutores.
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